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RESUMO

O avanco das Tecnologias Digitais de Comunicacédo e Informacéo tém transformado o cenario
educacional, impactando diretamente os métodos de ensino e aprendizagem. No ensino de
Geografia, essas tecnologias podem dinamizar as aulas, facilitando a compreensdo dos
contetidos e promovendo maior interacdo entre alunos e professores. Este estudo tem como
objetivo investigar a aplicacdo das Tecnologias Digitais de Comunicagdo e Informacdo no
ensino de Geografia em uma escola publica de Grajal - MA, analisando sua eficicia e 0s
desafios enfrentados na sua implementacdo. Para isso, foi realizada uma pesquisa qualitativa,
com revisdo bibliografica e aplicacdo de questiondrios com o0s alunos. Assim, a pesquisa
reforca a necessidade de investimentos em infraestrutura e formag&o continua dos educadores
para otimizar o uso dessas tecnologias no contexto educacional.

Palavras-chave: Ensino de Geografia, Tecnologias Educacionais, Aprendizagem Interativa.
ABSTRACT

The advancement of Digital Communication and Information Technologies has transformed
the educational landscape, directly impacting teaching and learning methods. In Geography
teaching, these technologies can make classes more dynamic, facilitating the understanding of
content and promoting greater interaction between students and teachers. This study aims to
investigate the application of Digital Communication and Information Technologies in
Geography teaching at a public school in Grajad - MA, analyzing their effectiveness and the



challenges faced in their implementation. For this, a qualitative research was conducted, with
a literature review and the application of questionnaires to the students. Thus, the research
reinforces the need for investments in infrastructure and continuous training of educators to
optimize the use of these technologies in the educational context.

Keywords: Geography Teaching, Educational Technologies, Interactive Learning.

INTRODUCAO

Nesses anos, em sala de aula, pudemos observar que as tecnologias podem sim, na
maioria das vezes, ser utilizadas prontamente em nossos estudos. Entdo, considerando que 0s
jovens hoje em dia estdo cada vez mais imersos nas Tecnologias Digitais de Comunicacéo e
Informacdo, por que ndo utiliza-las de forma benéfica em prol da educacdo? Eis a questdo.

De acordo com Oliveira et al. (2023), o uso das ( TDIC )- Tecnologias Digitais da
Informacdo e Comunicacdo tem proporcionado uma nova dindmica na interacdo entre
professores e alunos, possibilitando abordagens mais acessiveis e inclusivas. Ja Nascimento et
al. (2021) apontam que a adocdo dessas tecnologias diversifica os métodos pedagogicos,
tornando as aulas mais atrativas e eficazes. No entanto, alerta que a eficacia das TDIC
depende diretamente da capacitacdo docente e de acesso a infraestrutura tecnoldgica
adequada, o que ainda ¢ um desafio em muitos contextos publicos do Brasil. Além disso, 0
uso de celulares, computadores, laptops e projetores em sala de aula podem tornar as
atividades pedagdgicas mais envolventes, incentivando o protagonismo dos estudantes e
facilitando o processo ensino-aprendizagem. Entretanto, para que essas tecnologias sejam
utilizadas de maneira eficiente, é essencial que sua adocdo esteja alinhada a metodologias
bem estruturadas, que potencializam a aprendizagem sem comprometer a qualidade da
educacao tradicional.

Neste artigo, analisamos a percepc¢do dos alunos e investigamos se essas ferramentas
ja sdo utilizadas pelos professores. Para isso, o trabalho encontra-se desenvolvido da seguinte
forma: primeiramente, tratamos sobre a forma que o uso das TDIC no ensino de Geografia
transforma a abordagem dos conteudos e torna-os mais interativos, concretos e significativos,
favorecendo a compreensdo critica do espaco geografico. Em seguida, fazemos uma analise
das Tecnologias da Informacdo e Comunicacdo como estratégia metodoldgica no Ensino de
Humanidades a luz da Nova BNCC, por conseguinte, apresentamos as principais TDIC

utilizadas em sala de aula, abordando, principalmente, a sua importancia.

PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS



A natureza da pesquisa foi de método qualitativo, realizada com professores e alunos
do 3°ano do ensino médio, turno vespertino, para entender o uso da tecnologia nesse periodo.
O projeto foi conduzido numa escola publica na cidade de Grajal — MA, participando da
pesquisa 15 alunos com faixa etaria entre 16 e 20 anos, onde foi utilizado um questionario
semiestruturada para entender os resultados, desafios e beneficios do uso das tecnologias no
ensino médio.

A pesquisa se fundamentou na abordagem qualitativa, pautando inicialmente em um
levantamento bibliografico, que se baseia em “materiais ja publicados, compostos
especialmente por livros, revistas, artigos cientificos, teses e por informaces disponibilizadas
em sites” (Gil 2010, p. 20).

Dessa forma, a abordagem qualitativa, com sua natureza descritiva, proporcionou uma
coleta de dados com explicacdo e comparacgao das percepcdes manifestadas pelos professores
em relagdo ao objeto: as Tecnologias da Informacéo e Comunicacdo (T1C). Possibilitando um
olhar mais completo e diferenciado do uso dessas tecnologias. A concretizacdo da pesquisa
teve 0s seguintes procedimentos: através da pesquisa de campo, que consistiu em perguntas
abertas, para conhecer a percepcdo dos alunos do Ensino Médio quanto ao uso das
ferramentas em sala de aula. Trivifios (1987) afirma que: “A pesquisa de campo, ndo deve ser
confundida com a simples coleta de dados: é algo mais que isso, pois exige contar com
condutas adequadas e com objetivos preestabelecidos que determinem enfaticamente o que
deve ser coletado” (Trivifios 1987p. 229).

Em sintese, trata-se de estudar as conclusdes resultantes com as finalidades da
pesquisa (Gil, 2010). Metodologia da pesquisa consiste em um conjunto de técnicas utilizadas
com o objetivo de alcangar os propositos do estudo, devendo estar centradas e serem
coerentes ao longo do projeto, de modo que se consiga atingir os objetivos da pesquisa. A
metodologia deve ser clara, garantindo maior confiabilidade de sistematizacdo (Brandao;
Borges; Bastos,1999).

As TDIC no ensino de Geografia do Ensino Médio: a importéncia do ludico.

O uso das (TDIC) no ensino de Geografia tem se constituido em uma das principais
ferramentas para transformar a forma como 0s conceitos espaciais e sdo abordados em sala de
aula. Com a constante evolucdo tecnoldgica, os recursos digitais permitem que os alunos
visualizem mapas, graficos e compreendam fendmenos geograficos de forma mais interativa,

dindmica e fundamentada, quando os métodos de aprendizagem sdo repensados e acessiveis.
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Assim, as TDIC tém o potencial de tornar o ensino de Geografia mais concreto e significativo,
ampliando a compreensdo dos estudantes sobre o espago geografico e suas transformacdes, ao
mesmo tempo que desenvolvem habilidades analiticas e criticas essenciais para a formacéo
cidada.

A utilizacdo de ferramentas tecnoldgicas no ensino de Geografia, como mapas digitais,
imagens de satélite, sistemas de geoprocessamento (SIG) e plataformas de aprendizagem
interativas, representa uma mudanca paradigmatica na maneira como 0s conteddos
geograficos sdo ensinados. Estas tecnologias permitem que os alunos tenham uma visdo mais
precisa e detalhada do espaco, possibilitando uma analise aprofundada de fendmenos como a
dindmica populacional, o uso do solo e as mudancas climaticas. Como destacam Oliveira et
al. (2021), no contexto de ensino remoto, as TDIC se mostraram ainda mais cruciais, pois
possibilitaram que os alunos continuassem as atividades escolares e explorassem contetdos
além do ambiente fisico tradicional da sala de aula. O uso dessas ferramentas permite uma
aprendizagem mais concreta, pois 0s estudantes tém acesso a dados reais, manipulam em
tempo real e realizam simulacdes que facilitam a compreensdo dos fenémenos geograficos.

Além disso, as TDIC contribuem para uma aprendizagem mais ativa e investigativa.
Ao acessar dados geogréaficos, realizar pesquisas e explorar ferramentas de geoprocessamento,
os alunos desenvolvem habilidades de andlise critica e resolucdo de problemas. Essas
habilidades séo essenciais para a formagdo de cidaddos conscientes e preparados para lidar
com as complexidades do mundo contemporaneo. A interatividade das ferramentas digitais
oferece aos estudantes a oportunidade de construir saberes por meio da experimentacdo com
dados geograficos, na tentativa de praticar a analise, a sintese e a critica desses fendmenos.

Ela deve contemplar também a ampliacdo de metodologias pedagogicas que integrem
as TDIC de maneira estratégica no ensino de Geografia. De acordo com Arruda e Silva
(2014), a formacdo de professores deve estar centrada no processo continuo e reflexivo,
permitindo que os docentes desenvolvam as competéncias necessarias para abandonar a
repeticdo das praticas pedagogicas tradicionais e implementem metodologias ativas que
promovam a autonomia dos alunos.

A adaptacdo dos professores as TDIC, no entanto, ndo ocorre de forma automatica.
Como apontam Vasconcelos e Oliveira (2017), muitos docentes enfrentam dificuldades em
inserir essas tecnologias em suas praticas de ensino devido a falta de formacdo continuada,
dificuldades tecnoldgicas e a resisténcia as mudancas. Nesse sentido, é ainda mais importante
que os educadores compreendam que as TDIC ndo substituem o ensino, mas sim, podem

enriquecer suas praticas pedagogicas, criando novas formas de interacdo, pesquisa e
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comunicagdo com os alunos. Como destacam Martins (2020),Vargas e Konasevich (2019), o
uso das TDIC, quando bem planejado, pode melhorar o processo de ensino, tornando-0 mais
eficaz e alinhado com as exigéncias do cenario contemporaneo.”

Para que isso seja possivel, é necessario que o governo implemente politicas publicas
que garantam 0 acesso a infraestrutura tecnologica e a capacitacdo dos educadores, além de
criar estratégias para integrar as TDIC ao curriculo de forma significativa e coerente com as
necessidades dos alunos. Isso requer um esfor¢o colaborativo entre as escolas, os professores
e as secretarias educacionais para que as TDIC possam ser efetivamente incorporadas ao
ensino de Geografia, proporcionando uma educacdo mais rica, acessivel e alinhada com as
demandas do século XXI.

Em suma, as TDIC no ensino de Geografia tém o potencial de transformar o processo
de ensino-aprendizagem, tornando-o mais dindmico, interativo e significativo para o0s
estudantes. A implementacdo eficaz dessas tecnologias requer uma formacdo continua dos
docentes, acesso e a utilizacdo adequada das ferramentas. Ao adotar as TDIC de maneira
estratégica, o ensino de Geografia pode se tornar mais inclusivo, colaborativo e estimulante,
promovendo uma compreensdo mais aprofundada e critica do espaco geografico e dos

fendmenos que nele ocorrem.

As TDIC tratadas como metodologias ou como recurso pedagogico?

A Base Nacional Comum Curricular (BNCC) foi criada com o objetivo de estabelecer
diretrizes pedagogicas para 0 ensino no Brasil, promovendo uma aprendizagem que seja ao
mesmo tempo universal e contextualizada. Em relacdo ao uso das Tecnologias Digitais da
Informagdo e Comunicagdo (TDIC), a BNCC destaca a importdncia de integrar essas
tecnologias as préaticas tradicionais de ensino para um contexto mais digital, onde os
estudantes desenvolvam um papel central no desenvolvimento do conhecimento e de
habilidades do século XXI.” Assim, compreende-se que 0 uso das TDIC podem ser utilizadas
como recursos metodoldgicos capazes de contribuir para o desenvolvimento do pensamento
critico nas areas da Humanidade, especialmente ao favorecer a compreensdo dos fenémenos
sociais, historicos e culturais.

Segundo Carvalho (2024), ao integrar as TDIC, os alunos podem ser estimulados a
desenvolver uma analise critica mais aprofundada dos conteudos estudados, como

transformagdes historicas, desigualdades sociais, 0s direitos e os conflitos atuais. Neste
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contexto, as tecnologias permitem que os alunos acessem e utilizem diferentes materiais,
como textos, documentarios, entrevistas e fontes primarias digitalizadas.

A utilizacdo de plataformas de ensino a distancia, por exemplo, permite que os alunos
acessem conteudos de forma mais flexivel, seja em casa ou em outros ambientes, via arquivos
online, todos conectados ao contetudo geografico ou histérico que esta sendo abordado. Esses
recursos contribuem para que os estudantes possam elaborar suas proprias hipoteses e
interpretar informacdes, sem depender unicamente das explica¢Ges dadas pelos docentes,
promovendo, assim, um reflexo da abordagem de metodologias ativas promovidas pela
BNCC.

Além do potencial de aprendizagem proporcionado pelas TDIC, a BNCC destaca que
elas sdo ferramentas poderosas para a anélise e interpretagdo de dados geogréaficos e sociais.
Por meio do uso de tecnologias como Sistemas de Informacdo Geografica (SIG) e outras
plataformas de visualizacdo de dados, os alunos podem realizar analises espaciais sobre
oportunidades sobre fendmenos da contemporaneidade, a distribuicdo de recursos e as
desigualdades sociais. Essas ferramentas permitem aos estudantes compreenderem a realidade
geografica de forma interativa, critica e contextual, contribuindo para a construgdo para a
formacéo de cidadédos conscientes e preparados para enfrentar os desafios sociais e ambientais
do futuro.

Da mesma forma, no ensino de Historia e Sociologia, as TDIC possibilitam que 0s
alunos acessem fontes historicas digitalizadas, como documentos, imagens e mapas antigos,
além de fazerem uso de ferramentas de visualizacdo alternativas para analisar eventos
histéricos sob diversas perspectivas. A utilizacdo dessas tecnologias permite uma
compreensdo Unica e multifacetada das questbes dos estudantes ,pois os alunos podem
comparar diferentes Fontes e até realizar simulacdo de cenario historico, como a revolucgéo
industrial ou a crise do modelo feudal. No campo da Filosofia, as Tecnologias da Informacao
e Comunicacdo também desempenham um papel relevante, ao possibilitar o acesso a diversos
textos e teorias filosoficas, bem como debates e conferéncias on-line. De acordo com a
BNCC, essas praticas contribuem para o desenvolvimento da capacidade critica e reflexiva
dos estudantes, favorecendo a formacéo de sujeitos autbnomos e responsaveis (Brasil,2018)

Carvalho (2024) argumenta que o uso das TDIC contribui para construgdo da
autonomia dos alunos, pois encoraja a buscar e analisar de informacdes de forma
independente, desafiando-o0s a pensar criticamente sobre o que esta sendo apresentado. I1sso se

alinha ao objetivo da BNCC de promover uma aprendizagem que seja significativa, e que
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prepare os alunos para resolver problemas reais, com questdes ambientais, politicas e sociais,
utilizando as tecnologias de forma responsavel.

Embora as TDIC representam uma grande oportunidade para o ensino de
Humanidades, a sua implementacdo efetiva no curriculo escolar ainda enfrenta desafios
significativos. A infraestrutura tecnologica nas escolas brasileiras ainda é precéria, e muitas
escolas publicas enfrentam dificuldades de acesso a internet e equipamentos adequados. De
acordo com Antunes (2022), essa disparidade limita as possibilidades de incluséo digital e de
acesso as ferramentas tecnoldgicas, dificultando a plena utilizacdo das TDIC como um
recurso pedagdgico eficaz.

Outro desafio destacado pela BNCC € a necessidade de uma formacdo continua e
especifica para os professores, que precisam estar preparados ndo apenas para manusear as
tecnologias, mas também para integra-las de forma criativa e eficiente nas suas praticas
metodologicas. Como observam Da Silva, Aradjo e Da Silva (2021), muitos professores ainda
carecem de treinamento adequado e de uma compreensdao mais profunda das potencialidades
das TDIC no ensino de Humanidades, o que pode prejudicar sua implementacéo nas escolas.

O uso das TDIC no ensino de Humanidades, quando entendido pela BNCC, representa
uma grande oportunidade para transformar a forma como as disciplinas sdo ensinadas e
aprendidas. Elas promovem um ensino mais dinamico, interativo e significativo, que prepara
os alunos para entender e resolver os problemas do mundo contemporaneo. No entanto, para
que essa transformacdo ocorra de maneira efetiva, é necessario superar os desafios ligados a
infraestrutura e a formacdo docente. E fundamental que o governo e as escolas invistam em
tecnologias adequadas e em programas de capacitacdo para professores, garantindo que as
TDIC possam ser utilizadas de forma eficaz e exclusiva, proporcionando para os alunos uma

formacdo mais completa e voltada para o futuro.

O uso das TDIC em sala de aula

O uso das Tecnologias Digitais da Informagdo e Comunicacdo (TDIC) no ambiente
escolar se como uma pratica essencial para a modernizacdo do ensino, especialmente no
contexto da Geografia. Essas tecnologias, ao integrar ferramentas digitais, plataformas
interativas, jogos educacionais, softwares de geoprocessamento e outras metodologias,
ampliam as possibilidades pedagdgicas e tornam o ensino mais dinamico, acessivel e eficaz.

As TDIC nédo apenas oferecem novas formas de interacdo com os contelidos, mas
também promovem o desenvolvimento de habilidades cognitivas e socioemocionais

essenciais ao aluno contemporaneo. A adocdo dessas ferramentas exige, no entanto, um
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planejamento estratégico e uma formagao continua dos docentes, a fim de otimizar seu uso e

garantir que sejam aplicadas de forma critica e pedagogica.

3.1 Jogos Eletrénicos

Os jogos eletrénicos emergiram como um dos recursos mais inovadores e eficazes no
ensino, especialmente em disciplinas que demandam a visualizacdo de conceitos espaciais e
territoriais. O uso de jogos educativos pode transformar o ambiente escolar em um campo de
experimentacdo e aprendizagem ativa, estimulando o interesse dos alunos enquanto
desenvolvem competéncias essenciais.

Os jogos eletronicos educacionais ndo apenas tornam a aprendizagem mais
envolvente, mas também incentivam os alunos a trabalhar com situaces mais complexas,
como gestdo de territorios, simulacbes de mudangas climaticas e até mesmo distribuicdo
espacial de fen6bmenos naturais e humanos. De acordo com Silva (2021), jogos como
“SimCity” e “GeoGuessr”, por exemplo, possibilitam que os estudantes explorem cenarios
urbanos e naturais de maneira interativa, permitindo-lhes tomar decisbes e avaliar as
consequéncias de suas acfes em tempo real. Essa abordagem ativa é relevante para o
desenvolvimento da resolucdo de problemas, necessario no campo da Geografia. Segundo
Oliveira et al. (2023), o0 uso de jogos eletrénicos no ensino remoto também mostrou-se eficaz
durante a pandemia, favorecendo aos alunos um planejamento para continuar desenvolvendo
habilidades geograficas, mesmo a distancia. Os jogos, ao serem integrados ao curriculo com
diversdo, fomentam uma aprendizagem colaborativa e social, contribuindo também para a
ampliacdo dos ambientes virtuais de aprendizagem (Reis et al., 2023).

Dessa forma, observa-se que o0s jogos eletrénicos, quando utilizados de maneira
planejada e alinhada aos objetivos pedagdgicos, constituem uma ferramenta potente para o
ensino de Geografia. Eles ampliam as possibilidades de interacdo dos estudantes com 0s
contetdos, favorecem a autonomia intelectual e estimulam a construcdo de conhecimentos por
meio da experimentacdo. Além disso, promovem um ambiente de aprendizagem mais
dindmico, capaz de dialogar com a realidade digital dos alunos e de potencializar habilidades
cognitivas e socioemocionais essenciais para a formagdo contemporanea. Assim, a
incorporacdo dos jogos eletrénicos no contexto escolar ndo deve ser vista apenas como um
recurso complementar, mas como uma estratégia pedagogica relevante para tornar o ensino

mais significativo, critico e conectado as demandas atuais da educacao.
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3.2 A Gamificagdo

A gamificacdo, entendida como a aplicacdo de elementos caracteristicos dos jogos em
contextos educacionais, tem se consolidado como uma metodologia de ensino capaz de
ampliar o engajamento dos estudantes e favorecer uma aprendizagem mais significativa. Por
meio da insercdo de recursos como pontuacao, recompensas, desafios e progressao por niveis,
a gamificacdo estimula a motivacdo, o interesse e o esforco continuo dos alunos no processo
de aprendizagem.

O termo “gamificagdo” (gamification) foi inicialmente cunhado pelo programador
britanico Nick Pelling, em 2002, para descrever o uso de elementos de jogos em interfaces de
dispositivos eletronicos (Pelling, 2002 apud Iba, 2013). No campo educacional, essa
concepcdo passou a ser compreendida como a utilizacdo de mecénicas e dindmicas de jogos
em ambientes que ndo sdo, originalmente, de entretenimento, como a sala de aula, com o
objetivo de motivar a acgdo, promover a aprendizagem e auxiliar na resolugdo de problemas
(Kapp, 2012 apud Esesp, 2025). No Brasil, autores como Fadel, Ulbricht e Batista (2014)
destacam a gamificacdo como uma alternativa viavel para a aplicacdo de elementos dos jogos
em contextos educacionais, contribuindo para o aumento da motivacdo e para melhores
resultados no processo de ensino-aprendizagem (Busarello; Ulbricht; Fadel, 2014).

No ensino de Geografia, a gamificacdo apresenta grande potencial pedagogico, pois
possibilita a compreensdo de contetidos e processos geograficos de forma mais interativa e
contextualizada. Temas como 0 uso e a ocupacdo do solo, as dindmicas demograficas, a
organizacdo do espaco geografico e 0s impactos das mudancas climaticas podem ser
trabalhados por meio de quizzes interativos, jogos digitais, desafios baseados na leitura e
interpretacdo de mapas, bem como simulacGes de problemas ambientais, favorecendo uma

aprendizagem ativa e significativa.

Essa abordagem dialoga diretamente com as metodologias ativas de aprendizagem. De
acordo com Bacich e Moran (2018), essas metodologias enfatizam o protagonismo do
estudante, estimulando sua participacao direta, reflexiva e colaborativa em todas as etapas do
processo educativo. Nesse sentido, a gamificacdo contribui para a construgao de um ambiente
de aprendizagem mais dindmico e cooperativo, no qual os alunos assumem papel ativo na
construgdo do conhecimento, conforme destacam Nascimento et al. (2021).

Além disso, a utilizacdo de jogos eletronicos e praticas gamificadas no ensino de

Geografia favorece o desenvolvimento da autonomia, do pensamento critico e da capacidade
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de tomada de decisdes por parte dos estudantes. Ao resolverem desafios e problemas
propostos, os alunos séo incentivados a refletir sobre as consequéncias de suas escolhas e
acOes no espaco geografico. Outro aspecto relevante da gamificacdo € o feedback constante,
que permite ao estudante acompanhar seu desempenho, ajustar suas estratégias e aprofundar a

compreensao dos conteudos trabalhados em sala de aula.

3.3 Produgdes Filmicas

As producdes filmicas, como documentarios, filmes e videos educativos, sdo
ferramentas extremamente eficazes para tornar o ensino de Geografia mais concreto e
acessivel. A utilizacdo de videos e filmes permite que os alunos visualizem fenémenos
geograficos e sociais em contextos reais, oferecendo uma experiéncia de aprendizagem
imersiva.

O uso de produgdes filmicas no ensino de Geografia pode ser particularmente Gtil para
ilustrar conceitos abstratos e complexos, como as dinamicas populacionais, impactos das
mudancas climaticas e a evolugéo do uso do solo. Filmes documentais como “A Marcha dos
Pingiiins” ou “Uma Verdade Inconveniente” podem provocar discussdes e reflexdes
enriquecedoras em sala de aula, contribuindo para a constru¢cdo de conhecimentos mais
s6lidos e significativos, tornando o contetido mais tangivel e proximo da realidade dos alunos
(Silva, 2021).

Leite (2022) observa que a incorporacgdo de producdes filmicas ao contetdo curricular
pode promover a aprendizagem significativa ao envolver os alunos em uma experiéncia mais
concreta e enriquecedora. Além disso, a criacdo de producgdes filmicas pelos préprios alunos
incentiva a pesquisa, o refinamento do trabalho em equipe, bem como a comunicacdo e a
expressdo criativa dos estudantes, tornando-os protagonistas do seu préprio aprendizado.

3.4 Sala de Informatica

A sala de informaética, tradicionalmente um espaco de acesso a tecnologias digitais, é
um ponto central no uso das TDIC nas escolas. Ela oferece aos alunos a oportunidade de
explorar plataformas educacionais, acessar informagdes online, utilizar softwares de
geoprocessamento e cartografia digital, e participar de atividades de aprendizagem interativas.

A sala de informatica proporciona a utilizacdo de ferramentas de Gltima geracdao, como
sistemas de informacéo geografica (SIGs) e recursos de geoprocessamento, fundamentais para
0 estudo de aspectos geograficos, como o uso do solo, a expansdo urbana e as mudancas

climaticas. Através do uso de plataformas como Google Earth, os alunos podem explorar o
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mundo em trés dimensdes, identificando fendmenos geograficos, como a evolugdo das
cidades e as alteracGes nos ecossistemas.

De acordo com Leite (2021), a sala de informatica também favorece a aprendizagem
autbnoma, uma vez que os alunos podem acessar recursos digitais de forma independente e
desenvolver suas proprias conclusdes a partir de dados e informacdes disponiveis online. I1sso
contribui para o desenvolvimento de habilidades de pensamento critico e pesquisa, essenciais

para o processo de aprendizagem.

3.5 A Cartografia e 0 Geoprocessamento

A cartografia e 0 geoprocessamento S&0 componentes essenciais no ensino de
Geografia, especialmente com o uso das TDIC. Ferramentas de cartografia digital, como
mapas interativos e sistemas de geoprocessamento (SIGs), permitem que os alunos analisem
dados espaciais, visualizem mudancas geograficas e realizem simulag¢des de cenarios futuros.

O uso de tecnologias de geoprocessamento permite que os estudantes desenvolvam
habilidades analiticas ao interpretarem dados geograficos, como densidade populacional e
informacdes demograficas. Através dessas ferramentas, os alunos podem criar e interpretar
mapas tematicos, investigar padrdes espaciais e simular situacfes relacionadas a expansdo
urbana, a distribuicdo de recursos naturais e aos impactos ambientais das atividades humanas
(Nascimento et al., 2021).

A cartografia digital também facilita a compreensdo de conceitos especiais, como
escala, localizacdo, projecdes e representacdes, graficas conforme Silva (2021), a utilizacdo
dessas ferramentas oferece uma experiéncia de aprendizagem mais concreta, permitindo que
os alunos interagem diretamente com o contedo e desenvolvam uma compreensdo mais

aprofundada dos processos geograficos.

Resultados e Discusséo

Para fundamentar e compreendermos a percep¢do dos alunos sobre o uso das
Tecnologias Digitais da Informagdo e Comunicacdo (TDIC) nas aulas de Geografia,
aplicamos um questionario com estudantes do 3° ano do Ensino Médio de uma escola estadual
de Grajal — MA. A entrevista contou com a participacao de 15 alunos, respeitando os critérios
éticos e preservando a identidade dos mesmos. Destarte, 0s resultados obtidos a partir da
aplicagdo do questionario ficaram distribuidos da seguinte forma, conforme ilustrado os

graficos abaixo.
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Na primeira questdo, verificou-se que a maioria dos alunos (10) afirmou gostar das
aulas de Geografia, enquanto apenas 01 respondeu negativamente e 04 disseram gostar “mais
ou menos”. Esse dado revela uma receptividade positiva a disciplina, o que favorece a
insercdo de novas metodologias. Tal percepcao confirma Oliveira et al. (2023), que destacam
como as TDIC tornam as aulas mais dindmicas e inclusivas, e dialoga com Nascimento et al.
(2021), ao indicar que a diversificagdo metodologica pode ser bem recebida pelos estudantes,
fortalecendo o protagonismo e a aprendizagem significativa.

Figura 01: Resultado sobre a questdo se os alunos gostam das aulas de
Geografia

1 Gosta das aulas de Geografia

10

Numero de alunos
[=2]

< <& &
Fonte: Pesquisa de Campo, 2025.

Na segunda questdo (Figura 02), observou-se que 08 alunos relataram que os docentes
ja haviam utilizado TDIC com alguma frequéncia, 04 afirmaram que o uso € raro e 03
disseram nunca ter presenciado. Esse resultado evidencia uma aplicagdo ainda limitada das
tecnologias em sala de aula, o que restringe seu potencial pedagdégico e mantém a
predominancia de metodologias tradicionais, centradas no livro didatico. Tal constatacdo
confirma Nascimento et al. (2021), ao destacar que a eficacia das TDIC depende diretamente
da capacitacdo docente, e dialoga com Vasconcelos e Oliveira (2017), que apontam a
resisténcia e a falta de formacdo continuada como barreiras para sua plena integracao.

Figura 02: Resposta sobre 0 uso desses recursos pedagogicos pelos professores
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0 Uso de tecnologia pelo professor

NGmero de alunos

Fonte: Pesquisa de Campo, 2025.

Na terceira questdo, verificou-se que 0s recursos mais citados foram os videos (12
respostas) e os slides em PowerPoint (9 respostas), evidenciando a predominancia de
ferramentas tradicionais no uso das TDIC em sala de aula. Apenas dois alunos afirmaram ndo
ter observado qualquer recurso tecnoldgico, 0 que mostra que, ainda que de forma limitada, a
tecnologia estd presente no cotidiano escolar. Esse resultado confirma Oliveira et al. (2023),
ao destacar que as TDIC dinamizam as aulas, mas também revela uma lacuna na
diversificacdo das praticas pedagdgicas, como apontam Nascimento et al. (2021), ja que
metodologias mais interativas, como jogos educacionais e plataformas digitais, ndo foram
mencionadas pelos estudantes. Tal auséncia reforca a analise de Vasconcelos e Oliveira
(2017), que identificam dificuldades docentes em ampliar o uso das tecnologias, limitando o
potencial das TDIC para promover uma aprendizagem mais participativa e critica.

Figura 03: Tipos de tecnologias utilizadas pelos professores em sala de aula

” Tecnologias utilizadas
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Fonte: Pesquisa de Campo, 2025.

Em relacdo a questdo “Vocé acha que a aula de Geografia fica melhor quando o

professor utiliza tecnologias?”, os resultados foram os seguintes
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Figura 04: Respostas sobre se a aula de Geografia fica melhor com o uso de
tecnologias
Aula melhora com tecnologia

14

= =
o V]

Namero de alunos
o

>

Fonte: Pesquisa de Campo, 2025.

Sobre o0s tipos de tecnologias utilizadas, observa-se que 0s recursos mais citados foram
0s videos (12 respostas) e os slides em PowerPoint (9 respostas), indicando a predominancia
de ferramentas tradicionais no uso das TDIC em sala de aula. Apenas dois alunos afirmaram
ndo ter observado a utilizacdo de recursos tecnoldgicos, o que demonstra que, ainda que de
forma limitada, a tecnologia esta presente no cotidiano escolar. Esse resultado evidencia uma
pratica ainda muito centrada em métodos expositivos, 0 que confirma a analise de Arruda e
Silva (2014), ao destacarem que a formacdo docente precisa ser continua e reflexiva para
superar a repeticdo das praticas tradicionais. Além disso, como apontam Martins (2020) e
Vargas e Konasevich (2019), o uso das TDIC, quando planejado de forma estratégica, pode
tornar o ensino mais eficaz e alinhado as demandas contemporaneas. A auséncia de recursos
mais interativos, como jogos educacionais e plataformas digitais, reforca essa lacuna
metodoldgica e indica a necessidade de ampliar o repertério pedagdgico, promovendo uma
aprendizagem mais participativa e critica.

Figura 05: Respostas quanto ao uso da tecnologia fora da escola

Usa tecnologia em casa
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Fonte: Pesquisa de Campo, 2025.
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Na ultima questdo, em que os alunos foram convidados a opinar sobre se 0 uso de
tecnologias ajuda a compreender melhor os conteldos de Geografia, a maioria destacou que
recursos visuais e interativos, como videos, mapas e slides, tornam as explicacdes mais claras
e favorecem a fixacdo dos temas. Esse resultado confirma que a integracdo das TDIC é bem-
vinda pelos estudantes e pode contribuir para uma aprendizagem mais significativa, desde que
implementada com planejamento e estrutura adequada. Tal percepc¢do dialoga com Carvalho
(2024), ao afirmar que as tecnologias estimulam a autonomia e a andlise critica dos alunos, e
com a BNCC (2018), que enfatiza metodologias ativas e o protagonismo estudantil. Ao
mesmo tempo, a dificuldade de acesso a equipamentos e internet, somada a auséncia de
formacdo continuada para os professores, reforca a analise de Antunes (2022), que aponta a
precariedade da infraestrutura tecnolégica como um entrave para a plena inclusdo digital.
Nesse contexto, percebe-se que o professor continua sendo pega central no processo, pois sua
abertura para aprender e se adaptar influencia diretamente a qualidade do uso das TDIC,

confirmando a necessidade de formacdo continua como defendem Arruda e Silva (2014)

CONSIDERACOES FINAIS

Ao longo deste trabalho, observamos claramente que as Tecnologias Digitais da
Informacdo e Comunicacdo (TDIC) tém um papel essencial na forma como os contetdos de
Geografia podem ser ensinados e compreendidos. Mais do que ferramentas digitais, elas
representam novas possibilidades de tornar a sala de aula um espa¢o mais atraente, dindmico e
préximo da realidade dos alunos. A investigacdo sobre o uso das Tecnologias da Informacéo e
Comunicacdo nas aulas de Geografia do Ensino Médio nas escolas publicas de Grajad—MA
permitiu compreender ndo apenas o alcance pedagdgico desses recursos, mas também as
experiéncias, desafios e expectativas de professores e estudantes diante de um cenario
educacional em constante transformacéo.

A pesquisa realizada em uma escola do ensino médio em Grajat — MA mostrou que 0s
estudantes enxergam com bons olhos o uso das TDIC. Muitos afirmaram que videos, mapas
digitais e até jogos tornam as aulas mais interessantes e ajudam a entender melhor os
contetdos. Isso revela que, quando bem utilizadas, essas tecnologias podem realmente
transformar a experiéncia de aprendizagem. Os dados evidenciaram que, mesmo diante de
limitacGes estruturais, como a falta de equipamentos, conexdo instavel e formacao

insuficiente, as TDIC tém ampliado possibilidades de aprendizagem.
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Quando utilizadas de forma intencional e sensivel, elas aproximam o conteldo da
realidade dos alunos, estimulam a curiosidade e tornam as aulas de Geografia mais
significativas. Mapas digitais, videos, imagens de satélite e plataformas interativas funcionam
como pontes: conectam o territorio vivido pelos estudantes ao cenario global, favorecendo
uma leitura mais critica e atualizada do espago geografico. Por outro lado, também ficou
evidente que ainda existem muitos obstaculos.

Mais do que apontar problemas, este trabalho busca reforcar a importancia de investir
em educacdo com qualidade. E preciso que gestores, professores e politicas publicas
caminhem juntos para garantir que todos os alunos tenham acesso a um ensino que faga
sentido, que dialogue com 0 mundo em que vivem e que 0S prepare para pensar criticamente
sobre ele. Assim, conclui-se que o desafio ndo esta apenas em disponibilizar recursos
tecnoldgicos, mas em promover condi¢des humanas, pedagoOgicas e institucionais que
permitam seu uso pleno. Isso inclui formacdo continuada, infraestrutura adequada e,
sobretudo, uma postura educativa que reconheca o potencial transformador das TDIC no
ensino de Geografia.

A Geografia, quando ensinada com apoio das TDIC, deixa de ser apenas uma
disciplina de mapas e defini¢cbes. Ela passa a ser uma ponte entre o aluno e o mundo,
ajudando a entender os espacos, as relagbes sociais e os desafios ambientais de forma mais
viva e significativa. E é justamente esse o papel da educacdo: formar sujeitos capazes de
compreender, questionar e transformar a realidade. Por fim, este estudo reforca a importancia
de valorizar o contexto local.

A escola publica de Grajat—MA, com sua singularidade cultural e social mostram que
a insercdo das TDIC pode ser um caminho para fortalecer vinculos, ampliar horizontes e
construir praticas pedagogicas mais inclusivas, criativas e conectadas ao mundo
contemporaneo. A tecnologia, quando integrada com sensibilidade e propdsito, torna-se ndo
apenas um recurso didatico, mas uma oportunidade real de humanizar e reinventar o processo

de ensino e aprendizagem.
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APENDICES

Questionario:

Instrucdes: Responda com sinceridade. Sua identidade serd mantida em sigilo.
Série: ( ) 1°ano ( )2°ano ( ) 3°ano
Idade:

Escola:

1.Vocé gosta das aulas de Geografia?

() Sim

() Nao

() Mais ou menos

2.0 professor de Geografia da sua escola usa recursos tecnoldgicos nas aulas?
() Sim
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() Néo

() Raramente

3.Quiais desses recursos vocé ja viu sendo usados na aula de Geografia? (Marque 0s que se
aplicam)

[ 1 Videos

[ 1 Slides (PowerPoint, Canva, etc.)

[ 1 Mapas digitais (Google Maps, etc.)

[ ] Jogos educativos

[ 1 Aplicativos de celular

[ 1 Nenhum

4.Vocé acha que a aula de Geografia fica melhor quando o professor usa tecnologias?
() Sim

() Néo

() Tanto faz

5.Vocé ja usou o celular ou computador para estudar Geografia em casa?

() Sim

() Néo
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