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RESUMO

A importancia do lddico no processo de ensino aprendizagem da crianca como
também seu desenvolvimento perante a sociedade, através dos jogos, dos brinquedos,
das brincadeiras. Tendo como tema central “Utilizacdo de jogos ludicos em uma
escola publica do municipio de Grajad, Maranhao” para a construcao do processo de
ensino e aprendizagem dentro da sala de aula fazendo deste assunto um fator principal
a ser discutido por todos, professores, comunidade, escola, familiares que tenham a
intencdo de educar, sabendo que isto ndo se restringe a repassar conhecimentos ou
mostrar apenas um caminho, mas sim ajudar a crianca a tomar consciéncia de si
mesma, dos outros e da sociedade. A pesquisa foi realizada em uma periferia do bairro
Expoagra em uma escola publica do municipio de Grajai, Maranhdo. Podemos
concluir que a utilizacdo de jogos ludicos dentro do ambito de trabalho dos professores
entrevistados foi de grande melhoria para o ensino aprendizagem de cada aluno, pois
se observou que através da ludicidade entender a dificuldade do aluno € de suma
importancia para ajudd-lo a mostrar que ele tem sim capacidade de enfrentar o seu
problema.

Palavras-chave: Ludicidade. Ensino. Praticas Pedagogicas.



ABSTRACT

Through this article completion of the Bachelor's Degree in Natural Sciences in
Chemistry Qualification will be pointed the importance of playfulness in the child's
learning process of teaching as well as their development in society, through games,
toys, the games. With the theme "Use of fun games in a public school in the city of
Grajau, Maranhao" for the construction of the teaching and learning process in the
classroom making this issue a major factor to be discussed by all teachers,
community, school, family members who intend to educate, knowing that it is not
restricted to pass on knowledge or show only one way, but help the child to become
aware of themselves, others and society. The survey was conducted on a periphery
of Expoagra neighborhood in a public school in the city of Grajau, Maranh&do. We can
conclude that the use of fun games within the scope of work of the teachers
interviewed was a great improvement to the teaching and learning of each student, it
was observed that through playfulness understand the difficulty of the student is very
important to help you show that he does have the ability to face your problem.

Keywords: Playfulness. Teaching.Pedagogical Practices.
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1 INTRODUCAO

O presente trabalho tem como tema Utilizagdo de jogos lidicos em uma
escola publica do municipio de Grajad, maranh@o, um dos objetivos que nos levou a
escolher esse tema foi a grande deficiéncia que os alunos da escola publica escolhida
enfrentam, que € o ensino aprendizagem, e com a ajuda do Programa Institucional de
bolsa de Inicia¢do a Docéncia (PIBID) foi possivel observar essa realidade na turma de
6° ano da escola publica municipal Joaquim Paulo Ferraz de Sousa para podermos
mudar essa realidade com a ludicidade..

Com base nos problemas vivenciados pela educa¢ao nos tempos atuais ha
uma crescente demanda de métodos alternativos para o ensino-aprendizagem afim de
que possam curar as mazelas que afligem a nossa educagdo.

Um dos maiores problemas enfrentados pela educacdo nos dias de hoje € a
questdo de que os préprios pais que ndo participam da vida escolar de seu filho para
assim poder incentivd-lo com suas atividades escolares. A evasdo se torna outro
problema decorrido pela falta de interesse dos familiares, do professor e também do
préprio aluno.

O grande problema vivenciado na escola publica de Grajad, no estado do
maranhdo € a deficiéncia dos alunos em assimilar o contetido em sala de aula, por falta
de métodos alternativos ndo empregados no ensino.

Diante do exposto o trabalho teve como objetivo geral de demonstrar a
importancia da insercao de jogos lidicos, como um modelo pratico de vivéncia e
consciéncia, visando uma melhor pritica no desenvolvimento da crianga. Como
objetivos especificos foram observados alguns de suma importancia como: atingir as
agilidades aproveitando instrumentos praticos e tedricos nas atividades das criangas,
analisar a importancia do lidico no ensino das criancas com o intuito de ter uma
sociedade que se volte para esse trabalho.

Sendo assim a educacdo acaba tornando-se um grande desafio, e para
conseguirmos enfrentd-lo precisamos encontrar alternativas que possam suprir essa
demanda como os jogos lidicos.

Para fundamentacdo deste trabalho utilizou tais nomes como: (Beltrame e
Moura 2007), (Dessen e Polonia 2007), (Schwartzman 2004), (Vasconcelos 2006)

entre outros.



Por meio dessas pesquisas as alternativas lidicas, da brincadeira e dos jogos,
a crianca tem a capacidade de tomar decisdo por si propria e de desenvolver a sua
criatividade, e no desenvolvimento da crianca, além destes motivos, as aulas ficardo
mais fascinantes para os alunos, sdo a partir de circunstancias de descontracdo que o
docente podera trabalhar vérios conteidos, motivando uma relacdo entre os assuntos
curriculares.

A motivagdo ladica e exploratéria da crianca € extraordindria para a
aprendizagem das aptiddes indispensdveis na vida amadurecida e ela acontece em um
momento relativamente extenso de desenvolvimento e a falta de riscos para o
individuo. Mas ela ndo conclui na vida adulta persiste porque o homem € basicamente

ludico, criativo e pronto para novas descobertas e invencgdes ao longo de sua vida.

2 0 LUDICO COMO RECURSO PEDAGOGICO NO
DESENVOLVIMENTO DA CRIANCA

O processo ludico € de suma importincia para o desenvolvimento da crianga,
sendo assim o lidico foi adotado no Brasil para poder de alguma forma ajudar o
professor a ter alguma alternativa de conciliar seu assunto a forma de como a crianca

poderia se interessar na sala de aula. E porque nao a ludicidade?

2.1 A situacao da educacio no Brasil

O Brasil ocupa o 53° lugar em educagdo, entre 65 paises avaliados o ano de
2009(PISA). Mesmo com o programa social que incentivou a matricula de 98% de
criancas entre 6 e 12 anos, 731 mil criancas ainda estdo fora da escola no ano de
2009(IBGE). O analfabetismo funcional de pessoas entre 15 e 64 anos foi registrado
em 28% no ano de 2010 (IBOPE); 34% dos alunos que chegam ao 5° ano de
escolarizacdo ainda ndo conseguem; 20% dos jovens que concluem o ensino
fundamental, e que moram nas grandes cidades, ndo dominam o uso da leitura e da
escrita. Professores recebem menos que o piso salarial (ELIANE 2011 p 02).

Frente aos dados, muitos podem se tornar criticos e até se indagar com

questdes a respeito dos avangos, concluindo que “se a sociedade muda, a escola s
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poderia evoluir com ela!”. Talvez o bom senso sugerisse pensarmos dessa forma.
Entretanto, podemos notar que a evolugdo da sociedade, de certo modo, faz com que a
escola se adapte para uma vida moderna, mas de maneira defensiva, tardia, sem
garantir a elevacao do nivel da educacao (ELIANE 2011 p 03)

Logo, agora ndo mais pelo bom senso e sim pelo costume, a “culpa” tenderia
a cair sobre o profissional docente. Dessa forma, os professores se tornam alvos ou
ficam no fogo cruzado de muitas esperancgas sociais e politicas em crise nos dias
atuais. As criticas externas ao sistema educacional cobram dos professores cada vez
mais trabalho, como se a educagdo, sozinha, tivesse que resolver todos os problemas
sociais (ELIANE 2011 p 04).

Conforme o autor até recentemente, acreditava-se que os problemas centrais
da educacao brasileira eram a falta de escolas, as criangcas que ndo iam a escola e a
caréncia de verbas. Considerava-se necessario construir mais prédios escolares, pagar
melhores saldrios aos professores e convencer as familias a mandar seus filhos para ser
educados (SCHWARTZMAN 2004, p 01).

O problema central no passado para a educacdo brasileira era a falta de
escolas, e com isso tanto os alunos quanto os seus proprios pais nao faziam nenhuma
questdo de levarem seus filhos para escola, até mesmo porque o pais estava carente de
verbas, até hoje isso ocorre, € 0 que o paifs precisa € de pagar melhor os saldrios dos
professores.

A familia € um dos primeiros ambientes de socializacdo do individuo, agindo
como intermediaria fundamental dos exemplos padrdes e influéncias culturais. A
familia € vista como um sistema social responsdvel pela transmissdo de valores,
crengas, ideais e significados que estdo presentes nas sociedades (DESSEN E
POLONIA 2007).

As primeiras pessoas acreditarem que seus filhos serdo capazes de acreditar
que com os estudos, forca de vontade e incentivo dentro de casa eles poderdo ir longe
e crescer na vida é a familia, pois onde terdo o primeiro contato de sociedade, crengas,
valores e ideais que a crianga aprendera.

O ambiente e os elementos que o compdem formam um conjunto inseparavel
que interfere diretamente nas pessoas que nele estdo inseridas. No que se refere ao
projeto de escola, este é elaborado prevendo espacos para trabalhos com determinados

métodos que ndo duram para sempre, por isso € necessdria a reciclagem, o que nem
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sempre acontece com a velocidade do espaco construido. (OLIVEIRA, 1998 citado
por EALI, 2003).

Para Oliveira a reciclagem € essencial, pois o ambiente e os elementos que
compdem uma sala de aula é um conjunto inseparavel, pois ele interfere nas pessoas
que hd nela, mais com o tempo esse ambiente vai se tornando mondtono, e € ai que a
reciclagem deve agir, fazendo com que as aulas ndo fiquem repetitivas.

Para a educacdo seria importante pensar em edificacdes que podem ser
modificadas e adaptadas, prevendo as necessidades de cada época de acordo com
(BELTRAME E MOURA2007).

De acordo com Beltrame e Moura a educacdo € importante para o
aperfeicoamento de ambas a parte, para que o crescimento seja reciproco, prevendo as
necessidades de cada uma.

O valor da educagdo no mercado de trabalho é em grande parte posicional, ou
seja, quem tem mais educacdo tende a levar vantagem, mesmo que seus
conhecimentos e competéncias ndo sejam especificamente requeridos ou adequados
para determinados empregos. Por isto, as demandas de estudantes e educadores por
mais cursos, melhores saldrios e mais subsidios publicos em todos os niveis é
crescente e aparentemente interminavel (SCHWARTZMAN 2004).

A educacdo é considerada uma disputa, ganha aquele que tem mais ensino
aprofundado mesmo que esse aprofundamento seja solicitado e adequado para todos
0s empregos, assim a evasao de estudantes e docentes é tanto, pois essa area € uma das
menos valorizadas, o publico alvo é afetado e nem o governo se importa, por esse
motivo ndo vai para frente.

Romanowski e Martins (2012) descrevem a formagdo continuada de
professores incorpora essa nova tendéncia, trata-se de uma perspectiva de formacao
que se caracteriza por considerar o professor como sujeito da sua prépria pratica. A

este respeito Lelis (2001, p. 53) destaca:

Enfase na relagdo entre dimensdo pessoal, profissional e organizacional da
profissdo docente (Névoa, 1992), seja pela via de que o saber docente
provém de vdrias fontes e de que a prética cotidiana faz brotar o "saber da
experiéncia" (Tardif, Lessard e Lahaye, 1991), ou ainda do habitus
profissional como "gramdtica geradora de préticas" (Perrenoud, 1993), a

fecundidade dessas propostas estd, de um lado, na forte critica a razdo
instrumental e, de outro lado, na valorizacao da prética individual e coletiva
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como lugar de aprendizagem dos conhecimentos necessdrios a existéncia
pessoal, social e profissional (Dominicé, 1990).

A educacdo Popular € um modo especial de conduzir o processo educativo
que te m uma perspectiva: a apuragdo, organizacao e aprofundamento do sentir, pensar
e agir das diversas categorias de sujeitos e grupos oprimidos da sociedade, bem como
de seus parceiros e aliados. Nela, a apuragdo, aprofundamento e organizagdo do sentir,
pensar e agir, € parte central da construcdo de uma sociedade soliddria e justa através
da superacdo das estruturas sociais que reproduzem a injustica e a exclusdo, onde as
pessoas ndo serdo encaradas mais como mercadorias que se compra ou rejeita
(VASCONCELOS 2006).

Um estudo mais atual Aranha (2010), descreve sobre professores eventuais
que atuam nas escolas publicas no interior de Sao Paulo revela que essa figura de
substituto ou eventual vem atuando de maneira crescente nas escolas e ministrando
qualquer disciplina em classes de 5% a 8 séries, sem possuir a habilitacdo necessdria
para substituir o professor ausente.

A investigac@o aponta para a fragilizacdo e desprofissionaliza¢do do trabalho
docente e indica que as atividades do eventual, da forma como vem acontecendo,
materializam a descaracterizacdo do trabalho docente (OLIVEIRA e PASSOS 2008).

A escola e a familia compartilham fun¢des sociais, politicas e educacionais,
na medida em que contribuem e influenciam na formacdo do cidaddo, ambas sdo
responsdaveis pela transmissdo e constru¢do do conhecimento culturalmente
organizado, modificando as formas de funcionamento psicolégico, de acordo com as
expectativas de cada ambiente (DESSEN E POLONIA 2007, Apud, REGO, 2003, p
22).

Concluir um ponto de vista ndo é facil, pois cada autor expressa suas idéias de
forma diferente mais todos com um s6 propédsito a melhoria da educagdo, e baseado no
que li e entendi de cada autor todos querem um Unico propdsito, que através de
métodos alternativos, através da ludicidade, toda crianca ter o direito de aprender e nao
da forma normalista, e sim da forma que através do lddico ela possa sim aprender
qualquer assunto sem deixar de ser crianga, sendo assim, mas prazeroso tanto a ela,

quanto ao professor e a escola.
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2.2 A importancia de métodos alternativos para a educacao

Ao motivar e despertar a curiosidade do aluno a escola do século XVIII nio
consegue competir com a realidade do inicio do século XXI em que o aluno vive. E
necessario tornar essa escola mais motivadora e interessante. Entretanto, esse tipo de
argumento é preocupante e revela o descompasso pedagdgico em que se encontra a
escola atualmente. Primeiro, é assustador pensar que necessitamos de algo como o
computador para tornar a escola mais motivadora e interessante (VALENTE 2001, p
06).

Conforme Leffa (2006) viver em um mundo em que podemos estender a
acdo de nossos bracgos, de nossos gestos, de nossa voz e possivelmente até de nosso
cérebro.

O paragrafo acima o autor nos mostra dizendo que o mundo de hoje em que
vivemos s6 vai para frente na melhoria da educacdo se nés mesmos trabalharmos nao
s6 com a forca de nossos bracos, mas também com gestos, atitudes, nossa voz, € nao
sO deixar isso no papel, ou seja, mas levar isso para pratica.

A priética educativa que se contrapde a pratica da Educacao Popular é a que
formacdo de pessoas e trabalhadores submissos, dilacerados, sem auto-estima, sem
altivez, inseguros e sem esperanga. E a que prepara pessoas para explorar e dominar
outras pessoas e a natureza em geral. E a pritica educativa que ajuda os atuais
detentores do poder politico, econdmico e cultural a serem mais espertos e sabidos nas
suas relacdes de exploragao e dominagao (VASCONCELOS 2001, p 03).

Vasconcelos nos mostra que a pratica educativa nunca vai crescer se ficarmos
atrds de pessoas, se ndo tivermos voz, se ficarmos submisso a sociedade, sem
esperancga alguma para uma educagao melhor, pois o que muda o mundo € a educacao
e para que essa mudanga possa acontecer, precisamos ter voz.

A importancia da ludicidade para as criangas de qualquer cultura se da pelo
fato de que a infancia € 0 momento em que se inaugura o processo de socializacao na
vida do individuo, devendo permanecer este processo ao longo de toda a sua vida. Mas
€ no primeiro momento, na infancia, que a socializa¢do aparece em seu furor. E esta
socializacdo infantil se utiliza especialmente do ludismo para garantir a sua efetivacao

(OLIVEIRA e SOUSA 2008, p 01).
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Os autores ressaltam a importancia que a ludicidade hd para qualquer crianga
na sua infancia, pois é quando se estabelece o primeiro contato com a sociedade, pois é
nesse periodo que o lidico € utilizado para a sua concretiza¢do na sociedade.

Uma ferramenta de autoria ndo substitui nem o professor nem o livro, soma-
se a um e outro, enriquecendo o conteido do livro, na medida em que transforma o
texto impresso em atividade interativa, e ampliando o trabalho do professor, na medida
em que pode simular em sua auséncia algumas de suas acdes (LEFFA 2006, p 07).

Uma brincadeira ou uma ludicidade nao substitui nem o professor nem o livro
como cita o autor, isso € verdade mais ela com certeza ajudam no crescimento e no
desenvolvimento da crianca sem falar que através dela pode com certeza existir a
interagdo com todo o ambiente da sociedade a sua volta, sendo ela, na escola, na rua
ou dentro de sua prépria casa.

A educagdo popular ndo é veneragdo da cultura popular. Modos de sentir,
pensar e agir interagem permanentemente com outros modos diferentes de sentir,
pensar e agir. Na formacdo de pessoas mais sabidas, devem ser criadas oportunidades
de intercambio de culturas. E as pessoas mudarao quando desejarem mudar e quando
tiverem condi¢des objetivas e subjetivas de optar por outro jeito de viver
(VASCONCELOS 2001, p 04).

A experiéncia ¢ importante para o docente, pois por meio do seu trabalho
cotidiano na escola é que ele aprende, reestrutura a aprendizagem, faz descobertas e,
portanto, € no ambiente escolar que ele aprimora sua formacao.

De acordo com Kishimoto (2007), “por ser uma acao iniciada e mantida pela
crianca, a brincadeira possibilita a busca de meios, pela exploracdo ainda que
desordenada, e exerce papel fundamental na construcdo de saber fazer”.

Kishimoto mostra que a a¢do da crianga na sua forma de brincar mesmo que a
brincadeira seja simples ou ndo ela possibilita o crescimento e a construg¢do da crianca
de construir sua vida diante a sociedade.

As brincadeiras s@o formas mais originais que a crianga tem de se relacionar e
de se apropriar do mundo. E brincando que ela se relaciona com as pessoas e objetos
ao seu redor, aprendendo o tempo todo com as experi€ncias que pode ter. Sdo essas
vivéncias, na interacdo com as pessoas de seu grupo social, que possibilitam a
apropriacao da realidade, da vida e toda sua plenitude.

Com tudo ainda ha muito que trabalhar no que se diz respeito a educacao,

pois ela € essencial a qualquer pessoa seja ela crianca ou adulta, todos t€m esse direito,
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por isso nods futuros docentes, devemos agir de forma que o nosso futuro como
professor e das pessoas que iremos trabalhar seja feito com a nossa mudanga desde o

modo de pensar, agir, questionar e entender o ambiente que trabalhamos.

2.3 O surgimento dos jogos Luadicos

Na sociedade primitiva, aproximadamente até o século VI, as criancas
aprendiam por meio da imitagdo nas atividades cotidianas. A educacdo das criancas
era importante, pois transmitiam a experiéncia adquirida por geracdes passadas, sendo
que a aprendizagem acontecia a partir do contato com a pratica. Por exemplo: para
aprender a nadar a crianca nadava s6 se fosse pescar e para utilizar o arco, cacava.
(CINTRA et. al 2006, p 04).

Cintra (2006) explica que na antiguidade do século VI as criangas s6
aprendiam por meio de repeticdo das atividades no seu cotidiano, sendo assim s6 havia
aprendizado se existisse pratica, como sé utilizava o arco para brincar se fosse cacar,
sO nadaria se fosse para pegar peixe.

Conforme Almeida (2007) retrata que nesse contexto, a cultura era educativa,
caracterizada pelos jogos, que representava a sobrevivéncia. Sendo assim, o ato de
brincar oferecia a insercao dos papéis sociais, possibilitando o aprendizado das regras

na vida diaria.

[...] As acdes realizadas pelas criancas no desenvolvimento do brincar
proporcionam o primeiro contato com o meio, e as sensacdes que produzem
constituem o ponto de partida de nocdes fundamentais e dos
comportamentos necessirios a compreensdo da realidade. Dentre as vdrias
formas de apropriacdo a luta pela sobrevivéncia ganha destaque especial
(AGUIAR, 2006, p. 23).

Uma educacgdo de carater intencional foi formada, pois a crianga necessitava
ser preparada por essa instrucdo. Aos sete anos, as criancas deveriam comecar a ser
educadas. “Na Grécia Antiga, um dos maiores pensadores, Platdo (427-348), afirmava
que os primeiros anos da crianga deveriam ser ocupados com jogos educativos,
praticados pelos dois sexos, sob vigilancia e em jardins de infancia” (ALMEIDA,

2008, p. 119).
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Como cita o autor na Grécia Antiga nos primeiros anos do individuo ja
deveria esta no jardim de infancia com o propdsito de trabalhar com os sentidos da
crianga através de jogos educativos.

No momento histérico explicitado Queiroz (2009) fala que se pode perceber
que as criangas tinham contato com a brincadeira como facilitador do aprendizado de
conteddos formais, para que pudessem aprender as obrigacdes sociais, tendo contato
com o processo de producdo.

O autor explica que naquela época podia-se perceber que as criangas tinham
contato com as brincadeiras e que através delas podiam aprender as obrigacdes sociais
que lhe eram cobradas.

Dos pressupostos antropoldgicos que embasam a pedagogia, 0s romanos
assim como os gregos representam a tendéncia essencialista que atribui a educacdo a
funcdo de realizar ‘o que o homem deve ser a partir de um modelo, portanto, os
modelos eram tdo importantes para os antigos. (QUEIROZ, 2009. p. 15)

Diante do que Queiroz (2009) cita, observou-se a grande importancia que os
modelos da educacdo na antiguidade tinham, de realizar hipéteses para a tendéncia
essencialista a educagao.

A introdugdo do ludico na vida escolar do educando torna-se uma forma
eficaz de repassar pelo universo infantil para imprimir-lhe o universo adulto.
Promover uma alfabetizagao significativa a prética educacional € a proposta do lidico.
Através das atividades lddicas na escola, de acordo Luckesi (2000, p.21) pode-se
“auxiliar o educando a ir para o centro de si mesmo, para a sua confianca interna e
externa; ndo €, também, dificil, coisa tdo especial estimula-lo a acdo, como também ao
pensar”.

O ensino € uma das principais ferramentas para a crianga, pois assim ela
consegue explorar, tirar suas proprias conclusdes, criar seus proprios pensamentos €
compreender sozinho o mundo que gira em sua volta.

Na vivéncia de troca dos afetos e estabelecimento de vinculos por meio das
brincadeiras, a crianga interage com seu ambiente e com outras criangas, facilitando
inclusive o desenvolvimento da aprendizagem, da leitura e da escrita em seu devido
tempo. Pode-se assim dizer, que o lddico enquadra-se numa abordagem

multidisciplinar, intercalando-se numa relagdo cognitiva, bioldgica, social e recreativa.
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z

Por meio de brincadeiras, vinculos e afetos € estabelecida, a crianca
interagem entre si € com todos a sua volta fazendo com que o desenvolvimento de
aprendizagem seja trabalhado de forma satisfatoria.

De acordo com Paiva (2009, p 24) explana a respeito da infancia, que este
periodo estd diminuindo cada vez mais, € a0 mesmo tempo em que a sociedade roga
pelos direitos da crianca, em brincar, viver conforme seus direitos entram uma
contradicdo quando os adultos ndo fazem a passagem ao ato para tal idealizagao.

A crianga quando privada do brincar, dificilmente produzird vinculos
significados com o outro e com o meio ao qual estd inserida. A crianca necessita de
experimentacio acerca de conhecimentos, sendo esta a melhor forma de incorporacio
dos mesmos.

Como o autor descreve a infancia esta cada vez menor € a0 mesmo tempo
que a prépria sociedade briga pelos direitos da crianga que ela deve brincar, de forma
que possa viver conforme os seus direitos, ela propria entra em contradi¢do, pois a
crianca quando ela € privada de brincar, possivelmente ndao haverd ciclo algum com o
outro e com o meio ao qual ela pertence.

O jogo apresenta sempre duas funcdes no processo de ensino-aprendizagem.
A primeira é lddica, onde a crianca encontra o prazer e a satisfacdo no jogar, e a
segunda é educativa, onde através do jogo a crianca € educada para a convivéncia
social, j& que o mundo a qual faz parte possui leis e regras as quais precisam ser
conhecidas e internalizadas. A crianga estando em um constante processo de
desenvolvimento, ela brinca, porque a brincadeira propde subsidios a se desenvolver
(POLONIA 2007, p 03).

A Ludicidade sempre vai ser mais interessante do que a prépria aula dita para
a crianga, pois € através dele que ela sente prazer e satisfacdo, e se conciliar a
educagdo com o jogo serd uma forma de que os dois em um Unico momento serao
trabalhados para a formacdo do aprendizado da criangca e o seu desenvolvimento,
trabalhar com o lddico na sala de aula € uma forma de vocé nao cogitar de forma

mondtona e assim ser atrativa para seus alunos e melhoria até mesmo da escola.
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3 METODOLOGIA

Para este trabalho foi realizado um levantamento bibliografico sobre a
importancia da utilizagdo de jogos lddicos. Segundo Oliveira (2002) a técnica
bibliografica busca encontrar as fontes primarias e secundarias e o material cientifico e
tecnoldgico necessdrios para a realizacdo do trabalho cientifica ou técnico - cientifico.
Pode realizar em bibliotecas publicas faculdades, universidades e, atualmente, nos
acervos que fazem parte do catdlogo coletivo e das bibliotecas virtuais.

Foi utilizada também uma pesquisa de campo com intuito de diagnosticar a
grande problemdtica vivenciada pelos alunos da escola publica. Aplicou-se um
questiondrio com questdes fechadas aos professores do 6° ano. De acordo com Gil
(1996) com esta técnica de investigacdo, composta por questdes apresentadas por
escrito as pessoas, vocé€ pode identificar o conhecimento de opinides, crengas,
sentimentos, interesses, expectativas, situagdes vivenciadas e outras.

A pesquisa foi realizada na escola municipal Paulo Ferraz de Sousa, situada
no bairro Expoagra, do municipio de Grajai do Estado do Maranhao, pois ela atende
um grande nimero de alunos da periferia, e com ajuda do Programa Institucional de
Iniciacdo a Docéncia (PIBID) observou-se a grande caréncia que existe tanto dentro da

escola, quanto na sala de aula e na prépria comunidade a sua volta.

4 RESULTADOS E DISCUSSAO

De acordo com os dados obtidos, com o questiondrio que foi aplicado ha

6 professores que trabalham com o 6° ano na escola publica municipal Paulo

Ferraz de Sousa pode-se constatar a realidade de alguns professores, com relacao
ao uso de jogos ludicos dentro da sala de aula.

No gréfico a seguir mostra o percentual de professores que tem ou nao costume

de utilizar jogos lidicos em sala de aula, dados esses pesquisados na turma do 6° ano
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na escola Publica Paulo Ferraz de Sousa no municipio de Grajad, no estado do
Maranhio.

Através do questiondrio aplicado a cada professor em uma escola publica do
municipio de Grajad do estado do Maranhdo, observou-se que grande parte ainda ndo
utiliza a ludicidade como forma de melhor o seu ambiente de trabalho, sendo ele de
suma importancia para o aprendizado tantos dos alunos quanto dos proprios

professores.

QUAL O GRAU DE FORMACAO DO DOCENTE

W Especialista W Graduado

Grifico 1 — Informagao sobre o grau de formacio de cada um do questionamento aplicado aos
professores da escola Paulo Ferraz de Sousa do municipio de Grajau, Maranhao, 2016.

O gréfico 01 mostra a porcentagem de professores com formacao de graduado
ou especialista na drea da educacdo dentro da escola, ou seja, mais da metade dos
professores com 57% contem graduacdo de ensino superior € a outra parte com 43%
contendo apenas especializacio na drea.

Segundo Pimenta (1999) dada a natureza do trabalho docente, que € ensinar
como contribuicdo ao processo de humanizacdo dos alunos historicamente situados,
espera-se da licenciatura que desenvolva nos alunos conhecimentos e habilidades,
atitudes e valores que lhes possibilite permanentemente irem construindo seus saberes,
fazeres docentes a partir das necessidades e desafios que o ensino como pratica social

lhes coloca no cotidiano.
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Conforme o que o autor cita o trabalho como professor ndo vai importar
assim se vocé€ tem ou ndo graduagdo, se voc€ apenas tiver uma especializacdo ja vale
muito apena, claro se através dessa especializacdo voc€ possa suprir a necessidade de

cada aluno.

QUAL A FAIXA ETARIA DE DOCENCIA DE CADA DOCENTE

Faixa Etaria

Grafico 2: Dados no grifico acima mostra a faixa etdria de experiéncia de cada professor que

€ de 15 a 21 anos em uma escola publica do municipio de Grajat.

No gréfico 02 os dados mostrados sdo os anos de experiéncia em que o0s
professores entrevistados atuam dentro da sala de aula. Ndao importando quantos anos
de experiéncia ha cada docente, pois a educacdo é algo que muda constantemente,
entdo se acredita que para se ter um bom desempenho perante a sociedade vocé pode
ter dez, vinte anos de experi€éncia, mas se vocé constantemente renova Sseus
conhecimentos ¢ métodos de se trabalhar vocé terd sim pontos positivos para a

melhoria de aprendizagem de seus alunos.
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M |. Explica o assunto no quadro
igual o que esta exposto no livro

M |l. Comenta assunto que sao
mostrados na
televisdo, radio, internet e no
cotidiano

m 1Il. Vocé promove
jogos, brincadeiras e/ou
experimentos relacionado ou
assunto abordado

Grafico 3: Metodologia de ensino dos professores.

O gréfico 3 representa a porcentagem utilizada por cada professor, o que se

percebe que 46 % dos entrevistados utilizam as alternativas como a televisao,

internet, rddio no cotidiano de seus alunos, 45 % promove jogos, brincadeiras

relacionado ao assunto dentro da sala de aula, e 9% que € minoria faz da forma

tradicional, aplicando apenas o que é exposto no livro, sem nenhuma forma de

alternativa.

Metodologias de ensino aplicadas pelos professores entrevistados mostram

que uma parte ainda usa o método tradicional que € apenas escrever no quadro o

que se expde no livro sobre determinado assunto.
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UTILIZACAO DA LUDICIDADE PELOS PROFESSORES

Nao
0%

Grafico4: Porcentagem de jogos e atividades lidicas utilizada por cada professor.

O grifico 4 representa a porcentagem de cada docente para assim
facilitar o ensino e aprendizagem dos alunos, ou seja, 100% afirmam que
utilizam métodos alternativos para a melhoria de ensino aprendizagem de seus
alunos, mas deve-se ressaltar que nem sempre se utiliza 100% de ludicidade
na sala de aula, pois o aprendizado muda constantemente.

De acordo com Smole, Diniz e Candido, (2000, p.17) as atividades
lddicas devem ser vivenciadas pelos educadores, é um ingrediente indispensdvel
no relacionamento entre as pessoas, bem como uma possibilidade para que a
afetividade, prazer, auto conhecimento e cooperacdo sejam trabalhadas em sala
de aula.

Conforme os autores descrevem as atividades lidicas em sala de aula é
uma alternativa para auxiliar nos processos de ensino-aprendizagem, por
favorecer na constru¢do do conhecimento do aluno.

Elas devem ser utilizadas com o objetivo de proporcionar determinadas
aprendizagens, melhorando o desempenho dos alunos em alguns conteudos de

dificil entendimento. O lddico, nesse sentido, atua como um importante
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instrumento, proporcionando ao professor um auxilio para desenvolver

determinado contetido em sala de aula.

DOCENTE TEM COSTUME OU NAO DE TRABALHAR COM A
LUDICIDADE DENTRO DA SALA DE AULA DIARIAMENTE.

ESim mNao

GrificoS: Se os professores costumam ou ndo trabalhar de forma lidica com seus
alunos a sala de aula.

O gréfico acima mostra que 86 % dos entrevistados utilizam sim forma
lidica com seus alunos no ambiente escolar, e observaram que dessa forma houve uma
grande melhoria no aprendizado de cada um, e 14 % disseram que nao.

A partir das respostas apresentadas pelos professores percebe- se que eles t€ém
consciéncia da importincia da insercao do lidico em sua pratica pedagdgica, muito
embora alguns ndo utilizassem muito.

Segundo Madalena Freire (2006) “para permanecer vivo educando a paixao,
desejos de vida ou de morte, é preciso educar o medo e a coragem. Medo e coragem
em assumir a soliddo de ser diferente. Medo e coragem de romper com o velho. Medo
e coragem de construir 0 novo.”

De acordo com a autora a educacdo nao € constante, ela se renova todos os
dias, por isso € renovagcdo s6 depende de cada docente, pois grande parte dos

professores tem medo do novo, por isso nunca saem do tradicionalismo, e assim
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tornam o seu ambiente de trabalho, em um ambiente desfavordvel para o processo de
ensino aprendizagem de seus alunos, e assim seus alunos ndo sentem vontade alguma

de aprender qualquer tipo de assunto.

GRAU DE APRENDIZAGEM ANTES DA UTILIZACAO DA
LUDICIDADE NA SALA DE AULA.

ANTES

B Bom mRegular ®Ruim M Excelente

0%

Grifico6: Desempenho dos alunos antes de utilizar atividades lidicas como tecnologia

de ensino.

A representacdo grafica mostra que 50% contestaram que o ensino era
regular antes de utilizarem a ludicidade em suas disciplinas, 25% responderam
que o ensino era bom e 25% que era ruim.

Segundo Almeida, (2003) os jogos de exercicios, que a primeira vista
parecem ser apenas a repeticdo mecanica de gestos automaticos, caracterizam para
os alunos os efeitos esperados, isto €, a crianga age para ver o que sua acdo vai
produzir, sem que por isso se trate de uma acao exploratdria.

Almeida explica que através da ludicidade a primeira vista parece uma
imitacdo de gestos automdticos individualizando os resultados esperados pelos
proprios alunos dentro da sala de aula, por esse motivo grande parte ainda tem receio

em trabalhar com a ludicidade dentro da sala de aula.
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Mas perceberam que sem a ludicidade ficaria mais dificil para trabalhar a
dificuldade que havia dentro da sala de aula de grande parte de seus alunos, entdo
pensaram em fazer uma experiéncia com a utilizacdo de jogos ludicos para ver se

haveria uma melhoria no desempenho de cada aluno em suas disciplinas.

GRAU DE APRENDIGEM DOS ALUNOS DEPOIS DA UTILIZACAO DA
LUDICIDADE.

DEPOIS

0%

H Bom
M Regular
Ruim

H Excelente

Grafico 7 : Desempenho dos alunos na sala de aula apds cada professor utilizar métodos

alternativos na sua disciplina.

A representacdo no grafico 07 mostra que a grande maioria observou que com
a utilizacdo da ludicidade o desempenho dos alunos foi melhorando, 86% afirmou que
foi bom e 14% definiu como excelente.
Segundo Muniz (2002) devemos tornar o brincar como espaco onde as
criancas comunicam entre elas suas maneiras de pensar e onde tentam explicar e
validar seus processos l6gicos dentro do grupo que participa da atividade ludica.
Conforme o autor a crianga tem como o brincar o espago onde
possam interagir entre si, € na sala de aula ndo poderia ser diferente através do lidico a
criancga interage com as outras pessoas € ainda entende o contetdo de uma forma de

melhoria de seu desempenho.
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Constatou-se com os professores que quando se usa algum tipo de
metodologia, o progresso € melhor do que vocé fica s6 na sala de aula sem nenhum
dialogo com seus alunos, e através de jogos, brincadeira vocé tem melhor

acompanhamento de melhoria de seus alunos.

AVALIACAO DO DOCENTE NA UTILIZACAO DA LUDICIDADE

B Bom
B Regular
Ruim

M Excelente

Grafico8: Avaliacdo da pratica docente com a utilizagdo de jogos lidicos em uma escola

publica do municipio de Grajau.

Os resultados apresentados no grafico 8 mostram que 86% dos entrevistados
avalia sua pratica docente como bom, com a utilizacao da ludicidade dentro da sala de

aula, e 14% considera excelente.

Para Piaget (Apud ALMEIDA, 2003) os jogos tornam-se mais significativos a
medida que a crianga se desenvolve, pois, a partir da livre manipulacdo de materiais
variados, ela passa a reconstruir objetos, reinventar as coisas, 0 que ja exige uma
“adaptacdo” mais completa.

Conforme Piaget descreve acima os jogos utilizados em uma disciplina que o
aluno acha dificil com certeza o ajudaria entender determinado assunto, para os
professores entrevistados trabalhar com jogos lidicos teve um grande salto comparado

como a forma que eles trabalhavam sem ludicidade alguma, percebendo-se entdo que o
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lidico € uma forma prazerosa tanto para eles trabalharem, quanto para os alunos

entenderem o conteudo.

5 CONSIDERACOES FINAIS

Através dos dados obtidos observou-se que hd muito que fazer para se ter
uma melhor educagdo em nosso municipio, e isso se deve ao fato de que muitos
professores ndo utilizam métodos ou alternativas para a melhoria de sua forma de
ensinar e de cativar o aluno a entender determinado assunto, pois através de jogos
lidicos, podemos sim forma cidadaos pensantes, fazer com que eles saibam questionar
e entender o mundo a sua volta.

E importante expor nesse momento os melhoramentos que a atividade lidica
proporciona a aprendizagem de cada crianca em que se diz importincia ao
desenvolvimento da crianga, envolvendo as caracteristicas de sociabilidade, como
atitudes, reacdes, desenvolvimento e emogdes que envolvem as criancas e os objetos
utilizados.

Pode-se concluir que o jogo pode sim ser uma ferramenta de trabalho muito
benéfica par o docente, pois através dele o professor pode inserir os contetidos de
forma diferenciada e bastante ativa. Com um simples jogo o educador poderd
proporcionar preocupacdo de conteidos de maneira agradavel e o aluno nem percebera
que estd aprendendo.

Com tudo aprender que ndo devemos ser mondtonos em nossa forma de
ensinar nossos alunos, e sim que através da ludicidade enxergamos a dificuldade de
cada aluno, de como trabalharmos cada disciplina para que nao exista evasdo de

alunos nas escolas.
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CURSO DE LICENCIATURA INTERDISCIPLINAR EM
CIENCIAS NATURAIS/QUIMICA
CAMPUS GRAJAU

TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO

GA%W TL&Y Condeto

estou sendo convidado a participar da pesquisa denominada Tenme e,

bem como, fui informado/a dos seus objetivos.

Estou ciente de que minha privacidade sera respeitada, ou seja, meu nome ou
qualquer outro dado ou elemento que possa, de qualquer forma, identificar-me, sera
mantido em sigilo.

Também fui informado/a de que posso me recusar a participar dapesquisa, ou retirar
meu consentimento a qualquer momento sem precisar justificar, e de, por desejar sair
da pesquisa, ndo sofrerei qualquer prejuizo a assisténcia que venho recebendo.

Ofa pesquisador/a envolvido/a com a referidapesquisa & -Mﬂf&-&n-m

ol Seteng da Wnilevsida dy
‘&M C@D Mareedaz e com ele/a poderei manter contato.

E assegurada a assisténcia durante toda pesquisa, bem como me é garantido o

livre acesso a todas as informagdes e esclarecimentos adicionais sobre o estudo e
suas conseqliéncias, enfim, tudo o que eu queira saber antes, durante e depois da
minha participagao.

Enfim, tendo sido orientado/a quanto ao teor de todo o aqui mencionado e
compreendido a natureza e o objetivo do j& referido estudo, manifesto meu livre
consentimento em participar, estando totalmente ciente de que nao ha nenhum valor
econdmico, a receber ou a pagar, por minha participagao.

Grajat,22 de Qu lubrede 2015,

(‘!\LMM 7’7&7/()( Ca/l [Z/L?/ 0

Assinatura do sujeito da pesquisa

- Assinatura do/a pesquisador/a responséavel
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UNIVERSIDADE FEDERAL DO MARANHAO — UFMA
CURSO DE LICENCIATURA INTERDISCIPLINAR EM
c CIENCIAS NATURAIS/QUIMICA
CAMPUS GRAJAU-

TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO

Eu, %lﬁ.nﬂ/ Qluibu Qp/dlia/ )&z%ﬁ 3 1‘_9;;\41,

estou sendo convidado a participar da pesquisa denominada __Imm___eﬁ.__ﬁmqﬁl&ar

v

2ons Ao basso emm M oo 2~ B imeea

bem como, fui informado/a dos seus objetivos.

Estou ciente de que minha privacidade sera respeitada, ou seja, meu nome ou
qualquer outro dado ou elemento que possa, de qualquer forma, identificar-me, sera
mantido em sigilo.

Também fui informado/a de que posso me recusar a participar dapesquisa, ou retirar
meu consentimento a qualquer momento sem precisar justificar, e de, por desejar sair

da pesquisa, ndo sofrerei qualquer prejuizo a assisténcia que venho recebendo.

Of/a pesquisador/a envolvido/a com a referidapesquisa € Bartrars. . denon
MNowel Seteos da umalaacda
-QLL‘--E?-‘ZL@!?EL-P—L@---@-MM---—-------e com ele/a poderei manter contato.

E assegurada a assisténcia durante toda pesquisa, bem como me é garantido o

livre acesso a todas as informagoes e esclarecimentos adicionais sobre o estudo e
suas conseqiiéncias, enfim, tudo o que eu queira saber antes, durante e depois da
minha participagao.

Enfim, tendo sido orientado/a quanto ao teor de todo o aqui mencionado e
compreendido a natureza e o objetivo do ja referido estudo, manifesto meu livre
consentimento em participar, estando totalmente ciente de que nao ha nenhum valor
econdmico, a receber ou a pagar, por minha participagao.

Grajad 22 de G Lecride 2015,

%olrnn ’Pdula, ‘Q'D’LJ&A} \).&,09 31&9/!.&):\;

Assinatura do sujeito da pesquisa

’ 4

Ronfang %Pno(',ann mOC/C.~QpS’9ﬂ€A-{&

Assinatura do/a pesquisador/a responséavel
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UNIVERSIDADE FEDERAL DO MARANHAO - UFMA
cunso DE LICENCIATURA INTERDISCIPLINAR EM
CIENCIAS NATURAIS/QUIMICA

- CAMPUS GRAJAU

TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO ‘

ey, —Vedno Mmagallats dv el

estou sendo conwdado a participar da pesquisa denomlnada -Iﬂ!m--ﬁéé---ggﬂﬁfqaﬁc

bem como, fui informado/a dos seus objetivos.

Estou ciente de que minha privacidade sera respeitada, ou seja, meu nome ou
qualquer outro dado ou elemento que possa, de qualquer forma, identificar-me, sera
mantido em sigilo.

Também fui informado/a de que posso me recusar a participar dapesquisa, ou retirar
meu consentimento a qualquer momento sem precisar justificar, e de, por desejar sair
da pesquisa, n&o sofrerei qualquer prejuizo a assisténcia que venho recebendo.

Of/a pesquisador/a envolvido/a com a refendapesqmsa é __sz.m_f;g_ma@]m

Mg, 2l Sotn . da -Y¥maLtiscdacle

E assegurada a assisténcia durante toda pesquisa, bem como me é garantido o

e com ele/a poderei manter contato.

livre acesso a todas as informagbes e esclarecimentos adicionais sobre o estudo e
suas conseqiiéncias, enfim, tudo o que eu queira saber antes, durante e depois da
minha participagao.

Enfim, tendo sido orientado/a quanto ao teor de todo o aqui mencionado e
compreendido a natureza e o objetivo do ja referido estudo, manifesto meu livre
consentimento em participar, estando totalmente ciente de que nao ha nenhum valor
econdmico, a receber ou a pagar, por minha participagao. ”

enre paidtind 0 oo
Assinatura do sujeito da pesquisa &

Borbarna, ’-S(Y\o/ofho—- Mocoel. Sewsp

Assinatura do/a pesquisador/a responsével



T— CURSO DE LICENCIATURA INTERDISCIPLINAR EM
CIENCIAS NATURAIS/QUIMICA
CAMPUS GRAJAU

TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO

Eu,j}%kwtgb A m%&mﬂgm QRowse

estou sendo convidado a participar da pesquisa denominada Tenmo ol eﬁ”"%
oo Bwine _eom AT s Lonn qu'(.mm

bem como, fui informado/a dos seus objetivos.

Estou ciente de que minha privacidade sera respeitada, ou seja, meu nome ou
qualquer outro dado ou elemento que possa, de qualquer forma, identificar-me, sera
mantido em sigilo.

Também fui informado/a de que posso me recusar a participar dapesquisa, ou retirar
meu consentimento a qualquer momento sem precisar justificar, e de, por desejar sair
da pesquisa, néo sofrerei qualquer prejuizo & assisténcia que venho recebendo.

Ola pesquisador/a envolvido/a com a referidapesquisa & -Mﬂ'}-‘-‘f-———%&lm\—-
Moccel Seusa.. da U llvse e -
e 'Fecjﬂ’w‘ﬂ do_Marenbor e com ele/a poderei manter contato.

E assegurada a assisténcia durante toda pesquisa, bem como me é garantido o

livre acesso a todas as informagdes e esclarecimentos adicionais sobre o estudo e
suas consequéncias, enfim, tudo o que eu queira saber antes, durante e depois da
minha participacao.

Enfim, tendo sido orientado/a quanto ao teor de todo o aqui mencionado e
compreendido a natureza e o objetivo do ja referido estudo, manifesto meu livre
consentimento em participar, estando totalmente ciente de que nao ha nenhum valor

econdmico, a receber ou a pagar, por minha participagao.
Grajau, 42 de Ju/idnes de 2015,

stmom &M—Jm?uym Chouers

J Assinatura do sujeito da pesquisa

Ranbrong. Wﬂ. I’Drx-,..pf ot e

Assinatura do/a pesquisador/a responsével

UNIVERSiDADE FEDERAL DO MARANHAOQ — UFMA




UNIVERSIDADE FEDERAL DO MARANHAO - UFMA
CURSO DE LICENCIATURA INTERDISCIPLINAR EM
CIENCIAS NATURAIS/QUIMICA
CAMPUS GRAJAU

TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO

i LQQ/WM d0n_Sonde

estou sendo convidado a participar da pesquisa denominada -I@m--—ﬁ-fﬂh-‘-&éﬂ%
-J:Q-.@mm___mn Mﬁv M. 21 @1.(4_‘»'\4,‘-',(1

)

bem como, fui informado/a dos seus objetivos.

Estou ciente de que minha privacidade sera respeitada, ou seja, meu nome ou
qualquer outro dado ou elemento que possa, de qualquer forma, identificar-me, sera
mantido em sigilo.

Também fui informado/a de que posso me recusar a participar dapesquisa, ou retirar
meu consentimento a qualquer momento sem precisar justificar, e de, por desejar sair
da pesquisa, ndo sofrerei qualquer prejuizo a assisténcia que venho recebendo.

O/a pesquisador/a envolvido/a com a referidapesquisa & &é&g{%,@zm

M el oo da Mma weusidade.
Fedowal, do manerho® e com ele/a poderei manter contato.

E assegurada a assisténcia durante toda pesquisa, bem como me & garantido o

livre acesso a todas as informagdes e esclarecimentos adicionais sobre o estudo e
suas consequéncias, enfim, tudo o que eu queira saber antes, durante e depois da
minha participagao.

Enfim, tendo sido orientado/a quanto ao teor de todo o aqui mencionado e
compreendido a natureza e o objetivo do ja referido estudo, manifesto meu livre
consentimento em participar, estando totalmente ciente de que ndo ha nenhum valor
econdmico, a receber ou a pagar, por minha participagao.

Grajat,i2 de (el de 2015.

e b dios ot

Assinatura do sujeito da pesquisa

fefeo § "y

o Assinatura do/a pesquisador/a responséavel
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UNIVERSIDADE FEDERAL DO MARANHAO — UFMA
CURSO DE LICENCIATURA INTERDISCIPLINAR EM
CIENCIAS NATURAIS/QUIMICA
CAMPUS GRAJAU

AUTORIZAGAO

7 i I\ ~
Eui"‘-”% ------ ma_w_
: nacion.9.'1'::'2d'e--,-&'-2'-\«45"»'9 Mg)
idlade-- 5 Gtz , estado civit-Castd o

Encilegs oo
X A

, profissdo

enderego

. RG @501&25_2@.@?8(3 -
responsavel pela(o)-- -a--mn..g%&b.g.mn&;ﬁ <S“L go,‘-u'g_ e,

autorizo a realizagdo da

pesquisa Utilizagao de jogos ludicos em uma escola publica do municipio de
Grajau, Maranhdo, a ser conduzida pela pesquisadora Barbara Jordana Maciel
Sousa.

Fui informado pelo responsavel do estudo sobre as caracteristicas e objetivos da
pesquisa, bem como das atividades que serdo realizadas na instituicdo a qual
represento.

Esta instituicdo estd ciente de suas corresponsabilidades como instituicdo
copatrticipante da presente pesquisa e de seu compromisso no resguardo da seguranga
e bem-estar dos sujeitos de pesquisa nela recrutados, dispondo de infraestrutura
necessaria para a garantia de tal segurancga e bem-estar.

Grajau,.4.5..de &\‘g)mgyﬁme 20.0.5.
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UNIVERSIDADE FEDERAL DO MARANHAO — UFMA

CURSO DE LICENCIATURA INTERDISCIPLINAR EM

CIENCIAS NATURAIS/QUIMICA
CAMPUS GRAJAU

TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO

Maono. Ao Caaion fl AR AV VEeT
Eu, X .

estou sendo convidado a participar da pesquisa denominada -—I'Q’IM—DJ&---ZQ?-‘Q-‘&M
G’n Cosrrey

’

bem como, fui informado/a dos seus objetivos.

Estou ciente de que minha privacidade sera respeitada, ou seja, meu nome ou
qualquer outro dado ou elemento que possa, de qualquer forma, identificar-me, sera
mantido em sigilo.

Também fui informado/a de que posso me recusar a participar dapesquisa, ou retirar
meu consentimento a qualquer momento sem precisar justificar, e de, por desejar sair
da pesquisa, nao sofrerei qualquer prejuizo & assisténcia que venho recebendo.

Ola pesquisador/a envolvido/a com a referidapesquisa & _ﬁ%&g&g___fffmm_
moccel. Setac da Mmdivodo -
e Feelenall do. Mero-bo e com ele/a poderei manter contato.

E assegurada a assisténcia durante toda pesquisa, bem como me é garantido o

livre acesso a todas as informagées e esclarecimentos adicionais sobre o estudo e
suas conseguéncias, enfim, tudo o que eu queira saber antes, durante e depois da
minha participagao.

Enfim, tendo sido orientado/a quanto ao teor de todo o aqui mencionado e
compreendido a natureza e o objetivo do ja referido estudo, manifesto meu livre
consentimento em participar, estando totalmente ciente de que nao ha nenhum valor

econdmico, a receber ou a pagar, por minha participagao.

Grajau g2 de QuLedrasde 2015.

14
N | ! i "
ovonr Aoy C( AL J)[\HMW

Assinatura db sujeito da pesquisa

Rondanc, (ﬂﬁ?\olom.. tocitl Sorines

Assinatura do/a pesquisador/a responsével
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UNIVERSIDADE FEDERAL DO MARANHAO CAMPUS DE GRAJAU
LICENCIATURA EM CIENCIAS NATURAIS

QUESTIONARIO: Utilizagdo de jogos lidicos no 6° ano na escola publica do
municipio de Grajai/MA

Questdes

Qual seu grau de formag3o?

( ) Graduado
() Especialista
( ) Outras,

Quanto tempo de experiéncia docente vocé possui?
( )5anos

( )10 anos

{X ) Outras

Com relagdo & metodologia de ensino, vocé i) explica o assunto no quadro igual o que esta
exposto no livro; i) comenta assuntos que sdo mostrado na televisdo, radio, internet e no
cotidiano dos alunos; iii) vocé promove jogos, brincadeiras e/ou experimentos relacionado ou
assunto abordado.

()i (o) ii ()i

Uma proposta para a mudanca do ensino tradicional é a utilizacdo de jogos e atividades
ludicas. O uso dessas atividades no Ensino de Ciéncias ou de Quimica é recente. Vocé acha que
esses jogos e atividades ludicas facilitam o ensino aprendizagem dos alunos?

(%) sim

( )ndo

Vocé costuma trabalhar de forma Iddica com seus alunos?

(x)Sim ( )N&o



Como vocé definiria o desempenho dos alunos antes e ap6s a aplicagdo dos jogos e
atividades lUdicas como metodologia de ensino?

Antes: ( )Bom (X’)Regular ( )Ruim (  )Excelente

Apds: (x )Bom ( )Regular ( )JRuim ( )Excelente

Como vocé avaliaria sua pratica enquanto docente?

( )Ruim (/\/)Born ( )Regular ( )Excelente
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UNIVERSIDADE FEDERAL DO MARANHAO CAMPUS DE GRAJAU
LICENCIATURA EM CIENCIAS NATURAIS

QUESTIONARIO: Utilizagdo de jogos lidicos no 6° ano na escola publica do
municipio de Grajai/MA

Questdes

Qual seu grau de formagdo?
( ) Graduado
(3 Especialista
( )Outras,

Quanto tempo de experiéncia docente vocé possui?
( )5anos

( )10 anos

4 Outras_ AADL

Com relag3o a metodologia de ensino, vocé j) explica o assunto no quadro igual o que esta
exposto no livro; ii) comenta assuntos que sdo mostrado na televisdo, radio, internet e no
cotidiano dos alunos; iii) vocé promove jogos, brincadeiras e/ou experimentos relacionado ou
assunto abordado.

()i Mﬁ Kyiii

Uma proposta para a mudanga do ensino tradicional é a utilizagdo de jogos e atividades
ltidicas. O uso dessas atividades no Ensino de Ciéncias ou de Quimica é recente. Vocé acha que
esses jogos e atividades |udicas facilitam o ensino aprendizagem dos alunos?

N sim

( )ndo

Vocé costuma trabalhar de forma ludica com seus alunos?

p)sim ( IN#o



T ——

Como vocé definiria 0 desempenho dos alunos antes e apés a aplicacio dos jogos e

atividades ltidicas como metodologia de ensino?
Antes: ( )Bom D()Regular ( )Ruim

Apds : D()Bom ( )Regular ( )Ruim

Como vocé avaliaria sua pratica enquanto docente?

( )Ruim DQBom ( )Regular

( )Excelente
( )Excelente

( )Excelente

41
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UNIVERSIDADE FEDERAL DO MARANHAO CAMPUS DE GRAJAU
LICENCIATURA EM CIENCIAS NATURAIS

QUESTIONARIO: Utilizacao de jogos ltidicos no 6° ano na escola publica do
municipio de Grajai/MA

Questdes

Qual seu grau de formagdo?
{ ) Graduado
specialista
( )Outras

Quanto tempo de experiéncia docente vocé possui?
( )5 anos
( )10anos

‘/-H'D_utras 9 omes

Com relacdo a metodologia de ensino, vocé i) explica o assunto no quadro igual o que esta
exposto no livro; ii) comenta assuntos que s3o mostrado na televisdo, radio, internet e no
cotidiano dos alunos; iii) vocé promove jogos, brincadeiras e/ou experimentos relacionado ou
assunto abordado.

()i Y Py

Uma proposta para a mudanga do ensino tradicional é a utilizagdo de jogos e atividades
Iudicas. O uso dessas atividades no Ensino de Ciéncias ou de Quimica é recente. Vocé acha que
esses jogos e atividades ludicas facilitam o ensino aprendizagem dos alunos?

StFsim

( )ndo

Vocé costuma trabalhar de forma lGdica com seus alunos?

}Qiim (INZo
‘ Ba



Como voceé definiria o desempenho dos alunos antes e ap6s a aplicagdo dos jogos e
atividades ludicas como metodologia de ensino?

Antes: ( )Bom ( )Regular _Nuim ( )Excelente
Apés;ﬁ%cm ( )Regular ( )Ruim ( )Excelente

Como voceé avaliaria sua pratica enquanto docente?

( )Ruim /(}{Eﬁm ( )Regular [ )Excelente
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UNIVERSIDADE FEDERAL DO MARANHAO CAMPUS DE GRAJAU
LICENCIATURA EM CIENCIAS NATURAIS

QUESTIONARIO: Utilizagdo de jogos ludicos no 6° ano na escola publica do
municipio de Grajai/MA

Questdes

Qual seu grau de formagdo?
(»€) Graduado
( ) Especialista
( )Outras

Quanto tempo de experiéncia docente vocé possui?
( )5anos
( )10anos

(<) Outras 1 5 aws)

Com relagio & metodologia de ensino, vocé i) explica 0 assunto no quadro igual o que esta
exposto no livro; i) comenta assuntos que sdo mostrado na televisdo, radio, internet e no
cotidiano dos alunos; iii} vocé promove jogos, brincadeiras e/ou experimentos relacionado ou
assunto abordado.

()i 4 ii {4 iii

Uma proposta para a mudanca do ensino tradicional é a utilizacdo de jogos e atividades
ludicas. O uso dessas atividades no Ensino de Ciéncias ou de Quimica é recente. Vocé acha que
esses jogos e atividades Itdicas facilitam o ensino aprendizagem dos alunos?

(X sim

( )ndo

Vocé costuma trabalhar de forma lidica com seus alunos?

{(>)sim { )N3o
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Como vocé definiria o desempenho dos alunos antes e apés a aplicagio dos jogos e
atividades ludicas como metodologia de ensino?

Antes: (\Z¢)Bom ( )Regular ( )Ruim ( )Excelente

Apéds : (X)Bom ( JRegular ( )Ruim ( )Excelente

Como vocé avaliaria sua pratica enquanto docente?

( )Ruim (>Bom ( )Regular ( )Excelente



UNIVERSIDADE FEDERAL DO MARANHAO CAMPUS DE GRAJAU
LICENCIATURA EM CIENCIAS NATURAIS

QUESTIONARIO: Utilizagdo de jogos lidicos no 6° ano na escola publica do
municipio de Grajai/MA

Questdes

Qual seu grau de formagdo?
(')() Graduado
( ) Especialista
( )Outras

Quanto tempo de experiéncia docente vocé possui?
( )5anos
( )10 anos

(W) Outras 24 Qe

Com relagdo @ metodologia de ensino, vocé i) explica o assunto no quadro igual o que esta
exposto no livro; i) comenta assuntos que sdo mostrado na televisdo, radio, internet e no
cotidiano dos alunos; jii) vocé promove jogos, brincadeiras e/ou experimentos relacionado ou
assunto abordado.

()i ()i . (X) iii

Uma proposta para a mudanga do ensino tradicional é a utilizagdo de jogos e atividades
ludicas. O uso dessas atividades no Ensino de Ciéncias ou de Quimica é recente. Vocé acha que
esses jogos e atividades ladicas facilitam o ensino aprendizagem dos alunos?

M sim

( )ndo

Vocé costuma trabalhar de forma ludica com seus alunos?

(yfSim ( )N&o
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Como vocé definiria 0 desempenho dos alunos antes e apds a aplicagdo dos jogos e
atividades ludicas como metodologia de ensino?

Antes: ( )Bom ( )Regular  ( )Ruim ( )Excelente

Apos: (X)Bom ( )Regular ( )Ruim ( )Excelente

Como vocé avaliaria sua pratica enquanto docente?

( )Ruim (X)Bom ( )Regular ( )Excelente
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UNIVERSIDADE FEDERAL DO MARANHAO CAMPUS DE GRAJAU
LICENCIATURA EM CIENCIAS NATURAIS

QUESTIONARIO: Utilizagdo de jogos lidicos no 6° ano na escola publica do
municipio de Grajau/MA

Questdes

Qual seu grau de formagdo?
( ) Graduado
(X Especialista
( )Outras

Quanto tempo de experiéncia docente vocé possui?
( )5 anos

( )10 anos B
(X outras __7) 2 QAT

Com relagio & metodologia de ensino, vocé i) explica o assunto no quadro igual o que esta

exposto no livro; i) comenta assuntos que sdo mostrado na televisdo, radio, internet e no
cotidiano dos alunos; i} vocé promove jogos, brincadeiras e/ou experimentos relacionado ou
assunto abordado.

i Qi ( )iii

Uma proposta para a mudanga do ensino tradicional é a utilizacdo de jogos e atividades
IGdicas. O uso dessas atividades no Ensino de Ciéncias ou de Quimica é recente. Vocé acha que
esses jogos e atividades ludicas facilitam o ensino aprendizagem dos alunos?

sim

( )ndo

Vocé costuma trabalhar de forma ludica com seus alunos?

( )Sim j)ij\lio
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Como voceé definiria o desempenho dos alunos antes e apés a aplicagdo dos jogos e
atividades IGdicas como metodologia de ensino?

Antes: ( )Bom ( )JRegular ( )Ruim ( )Excelente

Apés: ( )Bom ( )JRegular ( )Ruim ( )Excelente

Como vocé avaliaria sua pratica enquanto docente?

{ )Ruim (><)Bom (  )Regular (  )Excelente
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