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RESUMO
Tendo em vista que a aplicagdo das tecnologias da informag¢do na educacdo vem
ganhando cada vez mais notoriedade. Nesse sentido, fez-se uma abordagem sobre o
uso do computador na perspectiva pedagogica do ensino fundamental da Escola
Municipal Papa Joao Paulo Il do Municipio de Santa Inés- MA, com os objetivos de
descrever como é o uso desse recurso na perspectiva pedagdgica do ensino
fundamental e identificar qual o nivel de capacitacdo do corpo docente da escola em
relacao a utilizagdo do computador no contexto pedagogico. Realizou-se, entdo, uma
pesquisa de finalidade basica estratégica, com objetivos descritivo e exploratorio, com
abordagem qualitativa e quantitativa e executada por meio de levantamento
bibliografico e pesquisa de campo na Escola. Diante disso, verificou-se que é
indubitavel a necessidade da integracao e incorporacao do computador na pratica
pedagdgica, pois 0 mesmo € entendido como uma ferramenta de auxilio para o
professor e a0 mesmo tempo que se torna um elemento motivador para os alunos,
porquanto permite interagdo e aprendizagem, que se difere dos modelos tradicionais,
0 que impde a constatacdo de que com o uso dessa ferramenta o educador tem a
possibilidade de melhorar e aperfeigcoar sua pratica e contribuir de forma significativa

na evolugéo e desenvolvimento dos seus alunos.

Palavras chave: Computador na educacao. Capacitacao docente. Tecnologias.



ABSTRACT
Considering that the application of information technologies in education is gaining
more and more notoriety. In this sense, an approach was made about the use of the
computer in the pedagogical perspective of the elementary education of the Municipal
School Papa Joao Paulo Il of the Municipality of Santa Inés-Ma, with the objective of
describing how is the use of this resource in the pedagogical perspective of teaching
fundamental and identify the level of training of the school's teaching staff in relation to
the use of computers in the pedagogical context. A basic strategic research was carried
out, with descriptive and exploratory objectives, with a qualitative and quantitative
approach and carried out through bibliographic survey and field research at the School.
In view of this, it was verified that the need for the integration and incorporation of the
computer in the pedagogical practice is undoubted, since it is understood as a tool to
help the teacher and at the same time it becomes a motivating element for the
students, as it allows interaction and learning, which differs from traditional models,
which imposes the observation that with the use of this tool the educator has the
possibility to improve and perfect his practice and contribute significantly to the

evolution and development of his students.

Keywords: Computer in education. Teacher training. Technologies.
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1 INTRODUCAO

A utilizacdo do computador na sociedade esta cada vez mais em processo de
expansao e evolucao, e essa realidade pode ser observada no ambiente escolar com
0 aumento do uso das tecnologias digitais nas escolas (Cetic.br 2013).

As criangcas da era atual sdo as que mais vivenciam o apice da inclusao
tecnoldgica em todos os meios da sociedade, pois muitas ja crescem conhecendo
diversas tecnologias, principalmente no ambiente familiar, devido ao fato de muitos ja
possuirem em suas casas dispositivos eletrbnicos como: smartphones, smart tvs e
conexao com a internet.

O uso do computador e seus recursos fazem parte dessa evolugao tecnolégica,
pois sdo um dos principais equipamentos eletrénicos inseridos na escola, em
comparagao aos outros recursos digitais (Cetic.br 2013). Sabe-se que com a utilizagao
do computador em sala de aula abre-se um leque de possibilidades, e com isso
oferece aos alunos e docentes um ambiente mais interativo, ludico, divertido e que
estimula o processo de raciocinio dos estudantes.

De acordo com Valente (1998, p.2),

o computador pode enriquecer ambientes de aprendizagem onde o aluno,
interagindo com os objetos desse ambiente, tem chance de construir o seu
conhecimento.

Esse recurso ndo deve ser considerado um mero equipamento eletrénico que
permite o aluno digitar um texto ou navegar na internet, por exemplo, mas deve ser
entendido como um meio para atingir um fim, um equipamento que deve ser utilizado
com a orientagdo do professor para direcionar o ensino de forma contextualizada
(PEDRO, 2013).

Para tanto, o envolvimento do computador como recurso pedagogico no ensino
fundamental se torna uma forma de oferecer novas possibilidades de aprendizagem,
um recurso auxiliar para o professor estimular os alunos em sala de aula.

Toda tecnologia quando inserida no ambiente escolar é capaz de aumentar a
motivacao, todavia sua utilizacdo deve ser feita de forma orientada e contextualizada,
€ necessario que os estudantes se sintam desafiados, pois 0 computador nao é por si
s6é um elemento que estimula a aprendizagem, é de suma importancia que as
propostas dos professores sejam bem elaboradas para que sejam atingidos
resultados significativos (BRASIL, 1998, p. 121).
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No entanto, as escolas publicas brasileiras ainda enfrentam grandes
dificuldades para implantacao efetiva do computador no ensino fundamental. Diante
das dificuldades enfrentadas nas escolas do ensino fundamental publico, em como
incluir o computador no seu contexto pedagoégico, surge o questionamento que
originou essa pesquisa: como o computador esta sendo utilizado no contexto escolar
do ensino fundamental, mais especificamente na Escola Municipal Papa Jodo Paulo
Il do Municipio de Santa Inés- MA?

Para que o computador seja utilizado da forma contextualizada no ambiente
escolar, e se torne um meio que facilite o processo de ensino e aprendizagem e
oferece suporte e ferramentas para os professores, € necessario que 0os mediadores
do conhecimento devem sempre estar se especializando conforme o surgimento de
novas tecnologias, e que a escola ofereca o suporte necessario para isso.

O grande objetivo da escola é preparar os alunos para enfrentarem a vida fora
da sala de aula, que estd em constante mudancgas, e que a cada dia exige cidadaos
mais preparados para vivenciarem e saber lidar com as mudancas, principalmente no
meio tecnolégico.

Os varios segmentos da sociedade fazem cada vez mais uso do computador e
suas tecnologias no seu cotidiano, como na area da medicina, na construcao civil, nos
processos corporativos isso ja pode ser observado. Todavia, percebe-se que as
escolas atuais ainda estdo aguém desses outros segmentos da sociedade. O sistema
educacional ainda ndo possui uma inclusao significativa em relagao as tecnologias, é
necessario um apoio mais efetivo por parte do sistema educacional, na oferta de
capacitacdo aos profissionais da educacao, infraestrutura adequada, conexdo com
internet de qualidade, e modernizagao dos equipamentos de informéatica das escolas.

Sabe-se que o computador € um excelente recurso para ser utilizado dentro da
sala de aula, pois traz a possibilidade de se trabalhar com varias disciplinas, temas,
projetos, com isso se torna um recurso que permite a interatividade e
interdisciplinaridade (SANTOS, 2018).

Enfatiza-se, portanto, a relevancia do uso do computador no ensino
fundamental, pois ele se torna um facilitador e auxiliador do processo de ensino

aprendizagem, tornando os agentes envolvidos mais ativos nesse processo.
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1.1 Justificativa

O presente projeto de pesquisa tem por elemento motivador o fato da
constatacao através do estdgio supervisionado no ensino fundamental, que o
pesquisador realizou na mesma escola de pesquisa, que o uso do computador e as
suas tecnologias no ensino fundamental ndo é explorada devidamente, e ndo ha o
incentivo e qualificagdo devida aos educadores para a utilizagdo efetiva e
contextualizada desse recurso.

Foi tomado como objeto de estudo o computador no sentido estrito, computador
de mesa e notebook, devido os professores e principalmente os alunos da Escola
Municipal Papa Joao Paulo |l terem mais acesso a esses equipamentos do que outros
recursos, como smartphones e tablets. Essa escolha se justifica em raz&o da questao
financeira dos discentes, visto que a maioria ndo possui condi¢des financeiras para
adquirirem smartphones ou tablets, sendo a escola o meio mais acessivel as
tecnologias para os estudantes, onde sé disponibilizam computadores de mesa para
acesso dos alunos.

Segundo dados realizados pela pesquisa TIC Educacédo 2019, a falta de
capacitacao relacionada as tecnologias € um dos principais motivos para a nao
insercao do computador na educacao infantil, pois a grande maioria dos professores
encontram dificuldades no uso efetivo desse recurso no contexto educacional (Cetic.br
2019).

A insercao do uso das tecnologias no ensino fundamental, principalmente para
criancas e adolescentes, estimula o pensamento critico e a aprendizagem ativa, e
oferece novas possibilidades de aprendizagem, por isso essa pesquisa defende a
ideia da utilizacdo do uso do computador na educacéo, especificamente no ensino

fundamental.

1.2 Objetivos

1.2.1 Geral

Avaliar 0 uso do computador no contexto pedagdgico da escola publica de
ensino fundamental Papa Jodo Paulo I, do Municipio de Santa Inés-MA.
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1.2.2 Especificos

e Descrever como é o uso do computador na perspectiva pedagdgica do ensino
fundamental.
e Identificar qual o nivel de capacitacao do corpo docente da escola em relagao

ao uso do computador no contexto pedagogico.
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2 REFERENCIAL TEORICO

A inclusédo dos computadores e das tecnologias no ambiente educacional, vem
trazendo um grande crescimento e revolugdo em todo o sistema de ensino, 0 motivo
para isso é a grande versatilidade que as tecnologias trazem para o processo de
ensino-aprendizado.

Segundo Valente (1993),

[...] Utilizar o computador na educagao de maneira inteligente implica num
processo de entender a tarefa na qual o computador serd empregado. Nao
somente de utilizar um mecanismo que facilite o processo do ensino
tradicional, onde o professor administra essas informagbes e avalia o aluno,
mas sim, com o intuito de transformar o sistema atual de ensino, a fim de
levar o aluno a construir o seu préprio conhecimento, a raciocinar sobre o

processo dos acontecimentos e a manipular a informacao.

Valente faz uma observacao relevante sobre a importancia da inclusao do
computador no ambiente escolar. Este equipamento é uma ferramenta que auxilia no
processo de ensino aprendizagem, onde o professor pode se aproveitar dos seus
recursos como forma de facilitar o ensino em sala de aula.

Dessa forma, os recursos computacionais quando usados de maneira
adequada, faz com que o aluno seja incluido no mundo digital, que a cada dia esta
mais presente no cotidiano das criancas e estudantes, trazendo a possibilidade de um
aprendizado mais rico e interativo. Diante disso, cabe a escola apresentar aos
estudantes as ferramentas tecnoldgicas de forma contextualizadas no ensino.

De acordo com Valente (1993, p. 60-65):

[...] As novas tecnologias da informagao computacional interferem na pratica
de atividades cientificas e empresariais, influenciando diretamente e
indiretamente os conteldos e atividades educacionais que também seguem
a tendéncia tecnolégica.

A utilizacdo das tecnologias modifica as atividades cientificas e educacionais,
e afeta o0 modo como as atividades educacionais sdo desenvolvidas, pois todo o
sistema de ensino acaba seguindo os rumos das modificagcdes tecnoldgicas.
Conforme os computadores foram evoluindo ao longo das décadas, os sistemas
computacionais voltados para o ensino também foram acompanhando esse mesmo

ritmo de crescimento e evolugao.
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Conforme Eleutério (2018, p. 8), para que haja um processo mais efetivo entre
ambiente educacional e tecnologia, ndo basta apenas inserir o computador dentro da
escola, pois as tecnologias ndo dardo conta da transformacao por si sé. As mudancas
s6 ocorrem quando ha a participacao e engajamentos de todos os envolvidos do meio
educacional.

A integracao e capacitagao por parte dos integrantes do ambiente educacional
é fundamental para que haja uma perfeita conexao no processo de ensino, e assim a
aprendizagem se consolide com estimulos para aprender coisas novas.

Portanto, podemos notar a importancia do computador e das tecnologias nas
escolas, pois 0s alunos tém a oportunidade de construir e ampliar os conhecimentos
com sua ajuda. Sendo assim, o aluno se torna um agente ativo € nao apenas um
recebedor de informacdes, mas o construtor do seu préprio conhecimento (SANTOS
2018).

2.1 Computador na Educacao

Um dos principais marcos legais para a educacao no Brasil foi a criacao da
Lei de Diretrizes e Bases da Educacéo - LDB, Lei n° 9.394 de 20 de dezembro de
1996, que instituiu as diretrizes e bases que a educacao deveria seguir para elaborar
suas politicas de ensino. O objetivo principal da Lei é dar subsidios legais para os
estados e municipios oferecerem mais autonomia para tratar de assuntos
relacionados a educagédo. A LDB também é responsavel por diversas modificagées na
educacao do Brasil, algumas dessas mudancas: A lei instituiu que o ensino para
criangas com idade entre 7 e 14 anos se tornaria obrigatdrio no pais, mudangas em
relacdo aos salarios dos profissionais da educagéo, capacitacdo de educadores para

atuarem na educacéao basica, inclusao da reforma universitaria, etc.

Os sistemas de ensino assegurarao as unidades escolares publicas de
educagao basica que os integram progressivos graus de autonomia
pedagégica e administrativa e de gestéo financeira, observadas as normas
gerais de direito financeiro publico ( BRASIL,1996).

A LDB, concede as unidades escolares um certo grau de autonomia em relagcéao

as questdes financeiras e administrativas, esse certo grau de autonomia € de
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fundamental importancia para a escola publica, em vista que, as instituicdes podem
atuar com mais agilidade e menos burocracias em alguns procedimentos e processos.

Um dos marcos importantes que a lei trouxe para a escola, foi o amparo legal
da inclusdo do ensino da informética no ensino fundamental, e também no Ensino
Médio. A partir de 1997 o governo criou o Programa Nacional de Informética na
Educagao-PROINFO, com o proposito de reforgcar a insercdo das tecnologias na
educacdao de forma mais substancial. Esse programa foi fundamental para a
integragao entre tecnologias e escolas.

Ademais, o assunto da inclusdo das tecnologias na educagdo ganhou mais
forca a partir desses programas incrementados na escola. Diante disso, 0s
educadores e comunidade escolar comegaram a questionar e debater ainda mais a
importancia da informatica (computador) no processo de ensino aprendizagem, e
intensificou-se a ideia de que toda a escola deve acompanhar o processo tecnolégico,
que escola e tecnologia andam juntas, pois 0 ambiente de ensino deve preparar o
cidadao para o mundo real, e esse mundo esta cada vez mais globalizado e digital.

De acordo com a apresentacao do programa, disponivel no site do Ministério

da Educacéao e Cultura, o Prolnfo é apresentado como:

[...] um programa educacional com o objetivo de promover o uso pedagdgico
da informatica na rede publica de educagao basica. O programa leva as
escolas computadores, recursos digitais e conteddos educacionais. Em
contrapartida, Estados, Distrito Federal e Municipios devem garantir a
estrutura adequada para receber os laboratérios e capacitar os educandos
para uso das maquinas e tecnologias ( BRASIL. MEC, 2008).

O Programa teve sua criacao por meio da Portaria n® 522 em 09/04/1997, e
posteriormente algumas alteragdes por meio do Decreto n° 6.300 de 12 de dezembro
de 2007. Outra Lei importante que rege o Prolnfo é a Lei n® 12.695, de 25 de julho de
2012, que dispbe acerca do apoio técnico e financeiro oferecido pela Unido para
garantir os subsidios necessarios ao programa.

O Prolnfo tem como principal objetivo oferecer os subsidios para que a escola
possa se integrar as novas tecnologias, tendo em vista que, a escola esta aquém dos
recursos tecnoldgicos da era atual. Pode-se afirmar que o programa oferece o devido
suporte juridico para a implementagao da informatica e computador na escola.

Almeida (2000: 79), refere-se ao computador como “uma maquina que

possibilita testar ideias ou hipbteses, que levam a criagdo de um mundo abstrato e
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simbdlico, ao mesmo tempo em que permite introduzir diferentes formas de atuacao
e interagao entre as pessoas.”

Em muitas escolas os computadores sdo usados apenas como um
equipamento para ensino da computagao, ou seja, o estudante utiliza 0 computador
para aprender sobre o préprio computador, no entanto, o que alguns estudiosos
defendem e que esse recurso seja usado como um auxiliar na construgdo do
conhecimento, pois possui recursos que podem ser usados nas mais diversas
disciplinas e areas dos saberes. Segundo DE OLIVEIRA ANDRADE (2017, p. 3)“
evidente a importdncia do computador para a construcdo do conhecimento e
desenvolvimento das habilidades humanas”.

O uso da maquina no ambiente escolar traz inUmeros beneficios para a
aprendizagem, sobretudo as mudancas de paradigmas no processo de ensino. Como
menciona o0 autor, com a utilizacdo do computador como instrumento de
aprendizagem, o aluno desenvolve habilidades e competéncias que irdo influenciar no
seu aprendizado e desenvolvimento.

Portanto, quando utilizada de forma adequada, as tecnologias s&o uma grande
aliada na aprendizagem, a forma de aprender se tornara mais leve, facil e prazerosa,

pois 0s alunos apreciam o0 novo, a interagdo e 0s processos ativos.

2.1.1 Insergdo do computador na educagdo no Maranhé&o

A informatica na educacao no Estado do Maranhao s6 comecou a ganhar forca
com a criagdo do Programa Nacional de Tecnologia Educacional (Prolnfo), que
ocorreu no ano de 1997, com a cooperacgao das Secretarias de Educacéo Estadual e
Municipais (WADA, 1998).

A partir da integragéo das Secretarias Estaduais e Municipais, foram oferecidas
capacitagbes aos professores selecionados de varios municipios para comporem a
Estrutura do Nucleos de Tecnologias Educacionais-NTE, que sédo estruturas com
objetivo de dar apoio na introducdo do uso das tecnologias nas escolas publicas
(BRASIL, 2007).

Em 1999 os NTE’s realizaram uma sensibilizacdo mais objetiva dos professores
para uso contextualizado da informatica na sala de aula, oferecendo formagdes e

capacitacoes sobre programas que poderiam ser utilizados com os alunos. Os NTE’s
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também capacitaram gestores escolares, técnicos em informatica e alunos que
atuariam como monitores.

O Prolnfo teve uma for¢ga maior no Estado do Maranhéo, a partir do ano de
2007, nesse ano o Governo Federal implantou 604 laboratérios de informética nas
escolas publicas contempladas pelo programa, esse evento foi um grande salto para
a integracao entre educacgao e tecnologia, em vista que, muitas escolas municipais
nao possuiam equipamentos de informatica (WADA, 1998).

O municipio de Santa Inés foi um dos ultimos a receber um NTE, somente com
a aplicacdo do Programa que a cidade foi contemplada com uma criacdo de um
Nucleos de Tecnologias Educacionais, que objetivou uma integracdo entre as
tecnologias e o ambiente escolar, onde ocorreu capacitacdo de professores e de
alguns agentes envolvidos na gestao educacional.

Além de dar subsidios a capacitacdo dos profissionais da educagéo, o
programa, atraves de parcerias com as secretarias, ofereceu o apoio para aquisicao
de computadores, impressoras e internet, com a implantacdo dos laboratérios de
informatica no municipio.

Nesse sentido, um dos pontapés iniciais para a inclusdo do computador na
educacdo em Santa Inés e Maranhao foi o Prolnfo, que viabilizou os subsidios e
suporte para essa integracdo entre escola e tecnologia, dessa forma quebrando
paradigmas tradicionais em relacdo ao uso do computador e suas tecnologias em sala
de aula.

2.1.2 Computador na perspectiva pedagdgica da educacéo infantil

Com a integracdo cada vez maior do computador no ambiente pedagdgico,
foram surgindo progressivamente novas relagées entre conhecimento e tecnologia.
Nesse contexto, surge a necessidade de mudancga dos padrdes e visdo sobre o papel
e relacdo das tecnologias na educacao, que traz para dentro do ambiente escolar
horizontes mais diversos e amplos do que aqueles modelos tradicionais, que por
décadas tem se mantido no meio educacional (Brasil, 1998).

Todavia, para que toda essa integracdo ocorra de fato, e para que as
tecnologias possam assumir o papel de auxiliar no meio educacional, € de suma

importancia que os profissionais da educag¢@o tenham os conhecimentos necessarios
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e recebam formacgéo continuada a cerca desses recursos e apliguem na sua pratica
escolar (ELEOTERIO, 2018).
Segundo Guerra (2000):

“Para muitos, 0 modo como os computadores devem ser utilizados pode
mudar os paradigmas atuais, pois suas caracteristicas de flexibilidade e
versatilidade fazem com que seja possivel utiliza-lo como meio instrucional
diferente dos tradicionais, abrindo perspectivas ilimitadas”.

Os computadores dependendo da sua forma de uso podem mudar ideias
conservadoras e quebrar paradigmas das escolas mais tradicionais, e dessa forma
tirar o foco do ensino centrado no professor como uUnica fonte de transmissdo do
conhecimento (PASSERO, 2016).

Essa tecnologia n&o deve ser entendida como um equipamento de mero enfeite
ou de ilusdo de integracao tecnolégica. Nao basta ter computadores na escola, é
importante que esse recurso seja entendido como um meio e ndo um fim, € necessario
que os educadores levem em consideracdo os componentes curriculares da escola.
Se torna necessario que o curriculo seja repensado e planejado levando em
consideracao a inclusao digital, uma vez que, esse equipamento € um recurso de
suporte e auxilio a aprendizagem, e n&o o criador da aprendizagem.

Para PEDRO (2013, p.3): “O computador, como recurso pedagoégico, € um meio
e nao um fim em si mesmo, de modo que, embora ele possa colaborar para maior
autonomia e desenvolvimento dos alunos, na area educacional, seu uso deve ser
mediado pelo professor... .

Os Parametros Curriculares Nacionais- PCNs, que sao as diretrizes para o
Ensino Fundamental e Médio no Brasil, tem como seu objetivo principal trazer as
orientacdes aos educadores através da normatizacao de alguns fatores fundamentais

relacionados a cada disciplina. Segundo os PCNs (1998):

O computador é, ao mesmo tempo, uma ferramenta e um instrumento de
mediagdo. E uma ferramenta porque permite ao usuario realizar atividades
que, sem ele, seriam muito dificeis ou mesmo impossiveis. Alguns exemplos:
« construir objetos virtuais, ou seja, construir imagens, plantas de casas,
cidades hipotéticas etc., que existem potencialmente na tela do computador;
* modelar fendmenos, planejando e realizando experiéncias quimicas e
fisicas, por meio da simulagao de situagdes, que se modificam em fungéo de
diferentes variaveis;

* realizar calculos complexos com rapidez e eficiéncia, utilizando-se planilhas
de calculo;

« editar textos de jornais, revistas, livros, utilizando recursos sofisticados de
construcao, diagramacao e editoracao eletrénica.



22

As tecnologias no ensino s&o capazes de estimular vérias éareas do
aprendizado infantil. Conforme as criangas se conectam na sua vida fora da escola,
mas a escola precisa acompanhar esse ritmo, trazendo para dentro do seu ambiente
0s meios tecnolégicos e incluindo-os em suas praticas.

Contudo, a referéncia a utilizagdo dos computadores na atual realidade pode
parecer discrepante, diante das reais condigbes das escolas publicas do Brasil, pois
na maioria das escolas de ensino fundamental as Unicas ferramentas que dispéem
sa0 0 quadro e giz para executar suas tarefas do dia a dia.

Assim como as dificuldades enfrentadas pelas escolas, outro indicador
importante é o fato de geralmente as criancas do ensino fundamental ainda nao
possuirem o dominio da escrita e leitura, a vista disso, os recursos multissensoriais
encontrados nos softwares educativos podem ser um grande aliado no
desenvolvimento e aquisicdo de competéncias e habilidades, como por exemplo: o
raciocinio ldgico, a habilidade de interpretacao, criatividade e autonomia, todas essas
habilidades sdo importantes para o desenvolvimento escolar de criangas do ensino
fundamental.

Os Parametros Curriculares Nacionais, incentivam a inclusdo da utilizagao do
computador na educacao infantil, quando destaca que:

O uso do computador possibilita a interagéo e a produgao de conhecimento
no espaco e no tempo: pessoas em lugares diferentes e distantes podem se
comunicar com os recursos da telematica. O meio informético possibilita
diferentes formas de comunicagao, produzindo ou recebendo informagoes:
comunicagao entre usuarios mediada pelo computador, entre 0 computador
e seus usuarios, e entre computadores interligados. (1998, p.147).

E notavel os grandes beneficios que o computador traz para a educagdo
infantil, entretanto o sistema de ensino ainda enfrenta dificuldades na sua incluséo.
Alguns alunos tém acesso ao computador, todavia, a maioria deles ainda nao
possuem acesso a essa tecnologia, seja por se encontrarem em situagao financeira
desfavoravel ou em locais onde os avancos tecnologicos sdo escassos. Além dessas
dificuldades encontradas, é necessaria uma mudanga de visdo e postura por parte
dos integrantes do sistema de ensino, e que seja oferecida capacitacdo para
professores e administradores (VALENTE, 1998).

Um dos grandes desafios enfrentados pelos gestores e educadores é trazer
para dentro do ambiente educacional a realidade das tecnologias, que ja integra
consistentemente outros segmentos da sociedade, para isso é preciso quebrar
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paradigmas, modificar a visdo e forma de se relacionar com esse recurso e suas
tecnologias.

Portanto, ressaltou-se alguns beneficios da utilizacdo do computador na
educacao infantil do ensino fundamental: Auxilia no processo cognitivo; ajuda a
desenvolver o raciocinio légico; estimula o pensamento critico; desenvolve a
criatividade; ajuda na resolugdo de problemas; melhora a linguagem; desenvolve
capacidades inter-relacionais; estimula a colaboragcao entre os alunos. Todavia,
observou-se algumas dificuldades na implantagdo do computador na escola, que vao
desde dificuldades financeiras dos alunos, capacitacao dos profissionais da educacéo,
a falta de recursos tecnoldgicos nas escolas.

2.2 0O Docente e a Informatica

Nas escolas o0 uso das tecnologias, como o computador, ja& € bastante
evidenciado, e cabe ao professor apresentar essa nova realidade aos estudantes,
portanto o docente deve atuar como mediador do processo de ensino e aprendizagem
e possuir as habilidades necessarias com as tecnologias, pois serd um guia nesse
processo.

Segundo Almeida (2000):

“cabe ao professor promover a aprendizagem do aluno para que este possa
construir o conhecimento dentro de um ambiente que o desafie e o motive
para a exploragao, a reflexdo, a depuragao de ideias e a descoberta”

O aluno ao entrar na escola precisa de um norte em varias areas do
conhecimento, em relacdo ao conhecimento das tecnologias (computador), isso nao
é diferente, o estudante necessita que o professor lhe direcione e Ihe mostre os
caminhos para que possa promover a aprendizagem e construir seu proprio
conhecimento.

O papel da escola e do professor ganha uma nova forma, com o objetivo de
fazer o estudante refletir e pensar, estimular as suas habilidades, abrir caminhos para
oportunidades, respeitando as diversas formas de aprender. O novo papel do
professor é mediar, oferecer parceria ao aprendiz. Esse novo papel do docente além

de ser mediador do conhecimento, também é de um constante aprendiz, pois o
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educador deve acompanhar as evolugdes tecnolégicas que integram o ambiente
escolar e repassar isso aos seus alunos (VALENTE, 1993).
SOBRINHO (2017) ressalta que:

O professor precisa saber lidar com as tecnologias digitais e propor atividades
pedagogicas de maneira lidica, que possibilitem uma aprendizagem
significativa, assim contribuindo para o processo de desenvolvimento dos
alunos de maneira autbnoma e participativa, por meio de situacbes de
trabalhos e troca de saberes.

Percebe-se dessa forma, que o professor tem um papel fundamental no
processo de ensino e aprendizagem e no desenvolvimento de descoberta do aluno, e
com o uso do computador é possivel proporcionar situagbes que estimulam o
pensamento critico e reflexivo, assim podendo observar os pontos positivos e
dificuldades do estudante em relagdo a alguma area do conhecimento.

Portanto, para que este recurso possa ser usado significativamente no
ambiente pedagdgico, se faz necessario que o educador tenha conhecimentos e
explore as fungdes e ferramentas que podem ser usadas como recurso didatico, pois
0 que se tem observado é que muitos profissionais da educacdo nao possuem as
habilidades necessarios que permitem explorar as funcionalidades das tecnologias de
forma aplicada (Valente, 1993).

A chegada do computador na escola é uma realidade, no entanto, surge um
questionamento, como utilizar o computador da melhor forma possivel na sala de
aula?

Um dos maiores desafios € preparar o professor para receber esse
equipamento tecnolégico com um olhar receptivo e sem muita resisténcia.

De acordo com Mercado (1999, p.90):

E muito dificil, através dos meios convencionais, preparar professores para
usar adequadamente as novas tecnologias. E preciso forma-los do mesmo
modo que se espera que eles atuem no local de trabalho, no entanto, as
novas tecnologias e seu impacto na sociedade sdo aspectos pouco
trabalhados nos cursos de formacao de professores, e as oportunidades de
se utilizarem nem sempre sdo as mais adequadas a sua realidade e as suas
necessidades.

Percebe-se que, ndo tem sido uma tarefa facil para os professores atuarem
nesse ambiente globalizado em que estdo inseridos, os mesmos sdo cobrados e
incentivados a utilizarem o computador e suas tecnologias no meio educacional, mas
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€ preciso que o sistema de ensino oferegca 0s meios necessarios para que o docente
se capacite e consiga ter uma relagdo harmoniosa com as tecnologias.

No entanto, o computador isoladamente ndao pode garantir uma mudanca
inovadora na educacgao, porquanto o uso contextualizado dessa ferramenta e seus
recursos podem ocorrer de diversas maneiras, estimuladas e mediadas pelo
professor, que atuara como um agente incentivador e motivador do aluno nesse
sentido (BARBOSA, 2014).

Portanto, é fundamental que os educadores mudem a forma de se relacionar
com o computador, e quebre os paradigmas tradicionais de que o computador é um
equipamento para ensinar sobre o computador, e utilize-o como uma ferramenta de
apoio. Além disso, é necessario que sejam oferecidas formacdes e capacitacoes para
0 uso desse recurso e suas tecnologias na educacao de forma mais eficaz e

contextualizada.

2.2.1 Capacitacdo docente e sua relacdo com o computador

As tecnologias trazem inumeras possibilidades para o meio educacional, com
ajuda desses recursos altera-se a rotina e o cotidiano das escolas, que em vez de
uma rotina tradicional e engessada, oferece aos professores ferramentas que podem
prender a atencao do aluno, estimulando a interacao e pensamento critico.

Todavia, diante desse cenario surge um questionamento a respeito dessa
tematica. Sera que os docentes estdo preparados para manusear o computador de
forma que venha enriquecer o processo de ensino aprendizagem, sera que estao
recebendo qualificacdes e formagdes adequadas para atuarem com esses recursos?

“Nota-se a necessidade de se criar politicas para melhor orientar professores e
gestores quanto ao uso destes equipamentos, falta também ampliar e organizar o uso
da tecnologia digital”. (SOBRINHO, 2017, p.12).

Portanto, € de suma importancia que os professores recebam a capacitacéo
devida para que possam manusear os recursos tecnolégicos, e assim modificar o
ambiente escolar, trazendo melhorias praticas para o sistema de ensino, mudando de
um ambiente tradicional, onde geralmente se utilizada somente, livros, giz e quadro
negro, para um ambiente que estimule a interagdo e comunicacdo com as novas
tecnologias (TAJRA, 2011, p.112).
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A LDB, e em seu Art. 32 versa sobre a utilizagdo das tecnologias na educagéo,
"a compreensao do ambiente natural e social, do sistema politico, da tecnologia, das
artes e dos valores em que se fundamenta a sociedade".

A Leide Diretrizes Bases (LDB, 9.394/96), admite a formacao e preparac¢ao dos
docentes, e essa formagédo e capacitacdo devem ser incentivadas pelos estados e
municipios através de programas de fomento a capacitacao dos professores.

No atual sistema de ensino, o Ministério da Educacao e do Desporto-MEC,
mantém em vigor varios programas voltados para formagéo continuada de docentes
das redes publicas de educacgao, alguns deles:

° Formacao no Pacto Nacional pela Alfabetizagdo na ldade Certa - Essa
formacdo é voltada para Professores alfabetizadores. O objetivo dessa
formacdo é capacitar os professores que atuam na alfabetizacdo. Nessa
formacao, também sdo implementadas agdes que foram criadas para auxiliar
no debate dos direitos de aprendizagem dos alunos na fase de alfabetizacao;
avaliar e supervisionar o processo de aprendizagem das criangas;
planejamento e avaliagdo de situagcdes de ensino; usar 0s materiais
distribuidos pelo MEC para melhorar o Ciclo de alfabetizacao e qualidade de
Ensino.

) Prolnfantil - O Prolnfantil € um curso que é ofertado a distancia, de nivel
médio, na modalidade Normal. E ofertado aos profissionais da educacgéo que
atuam na educacgédo infantil, pré-escolas, nas creches das redes publicas e
particular.

° Pro-Licenciatura - € um programa de formacao inicial e continuada para
docentes que ainda nao possuem habilitacdo necessaria e que esteja
conforme a lei. Esse programa é desenvolvido em conjunto com as
Secretarias Basicas de Educacgéao, as Secretarias de Educacédo a Distancia e
Secretarias de Educacao Superior.

° Plano Nacional de Formacgédo de Professores da Educacdo Basica —
Parfor - O principal objetivo do Parfor € contribuir para a melhoria da qualidade

da educacgao basica das escolas, para isso incentiva e fomenta a oferta de
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educagao superior, para profissionais da educagéao que atuam na rede publica
de educacao basica, para que estes docentes tenham a possibilidade de ter
a formacdo que a Lei de Diretrizes e Bases da Educacé&o Nacional — LDB
exige.

° Prolnfo Integrado - O Prolnfo Integrado € um programa de formagéao com
o0 objetivo de trazer para dentro do ambiente escolar a utilizacdo das
Tecnologias da Informacdo e Comunicagao — TIC, viabilizando a oferta de
recursos tecnologicos nas escolas e a distribuicdo de conteudos e recursos
digitais.

) Pr6-letramento - Oferta de formacao continuada aos professores, com o
objetivo de oferecer ensino de qualidade para melhorar a aprendizagem da
escrita, leitura e matematica no ensino fundamental das séries iniciais.

) Rede Nacional de Formacao Continuada de Professores - Criada em
2004, tem o foco principal: a contribuigcdo para que haja melhoria na formacao
dos docentes e discentes. A prioridade de publico da rede é para professores
de educacéao basica dos sistemas publicos de educacéo. A Rede Nacional de
Formacao Continuada de Professores atua junto as universidades e também

centros de pesquisas.

Nesse sentido, os programas ofertados pelo governo aos professores, tem o
proposito de viabilizar e fomentar a aquisicdo de habilidades e conhecimentos dos
profissionais da educacao e trazer isso para dentro da sala de aula, conforme descrito
anteriormente. Um dos principais programas que visa a inclusdo das tecnologias na
escola é o Prolnfo Integrado, pois viabiliza a oferta de recursos tecnolégicos nas
escolas e a distribuicdo de conteudos e recursos digitais. Portanto, é papel do
professor se aproveitar desses programas e se capacitar de forma que venha
beneficiar sua carreira profissional e o processo de aprendizagem dos estudantes.

Além disso, o sistema de ensino deve oferecer os subsidios e apoio aos
professores no uso eficaz dos computadores e seus recursos, pois s6 com a acao
conjunta é possivel haver evolucdo no processo de integracdo das tecnologias e
melhoria das habilidades dos docentes em relacédo a informatica. Para SOBRINHO
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(2017, p.11), “é necessario o envolvimento de todos os segmentos da escola, como
alunos, professores, administradores e comunidades de pais. Além disso, o educador
precisa criar um ambiente estimulador para que as criangas possam desenvolver o
pensamento e a criatividade “.

No entanto, ndo basta apenas que os educadores tenham os meios para atingir
a capacitacao necessaria para se integrar as tecnologias, é necessario que o0s
mesmos estejam em constante busca, e que haja a motivagcao para explorar 0 novo,
pois na maioria das vezes os alunos ja dispéem de algum conhecimento relacionado
ao computador, que o professor ainda ndao possui.

E importante que o docente assuma uma nova postura, atualizando sua préatica
de ensino, e dessa maneira, mude sua visdao de mundo em relacéo a inclusdo do
computador em sala de aula, e que se desafie a criar um ambiente mais integrado e
participativo (ELEUTERIO, 2018).

Assim, por meio da formacdo continuada dos docentes, e da busca pela
capacitacao, o professor podera cumprir seu papel de mediador do conhecimento de
forma eficaz, e dessa maneira a educacéo atingira seu verdadeiro papel: o de preparar

e formar individuos capazes lidar com aspectos profissionais, intelectuais e sociais.

3 METODOLOGIA

O presente trabalho € uma pesquisa de finalidade basica estratégica que faz
uso dos objetivos descritivo e exploratorio, usando uma abordagem qualitativa e
quantitativa realizada através da reviséo bibliografica e pesquisa de campo, que tem
como caracteristica principal o uso de investigacdo que, aliadas as pesquisas
bibliograficas, faz a utilizacao de coleta de dados (GIL, 1994).

A priori, buscou-se as referéncias teoricas sobre o computador como recurso
pedagdgico na Educacao Fundamental, por meio de fichamentos de obras de autores
consagrados e trabalhos académicos relacionados com o referido tema.
Posteriormente foi realizada pesquisa de campo sobre 0 uso do computador em uma
escola do ensino fundamental, objetivando relacionar a pesquisa bibliografica e de
campo, buscando identificar concordancias e/ ou divergéncias no contexto da escola
pesquisada.

A coleta de dados foi realizada em uma Escola Municipal da cidade de Santa
Inés-MA, Escola Municipal Papa Jo&o Paulo Il. Como instrumento de coleta de dados,
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aplicou-se um questionario (Apéndice A) com oito perguntas objetivas aos professores
do quadro funcional da escola. O questionario foi respondido por vinte professores, do
total de trinta e um, de forma online e presencial, através de formulario impresso e da
ferramenta Google Forms, respectivamente, no periodo de 07 a 15 de dezembro de
2021.

O estudo foi realizado para produzir mais do que conhecimento meramente
tedrico, porém nao esteve presente a ambicdo de desenvolver uma aplicacao que
resolvesse definitivamente a situacdo problema, mas sim que mostrasse os caminhos
para o uso do computador de forma mais consistente.

Conforme Gil (2010, p. 27), "pesquisas voltadas a aquisicdo de novos
conhecimentos direcionados a amplas areas com vistas a solucéo de reconhecidos
problemas praticos" sao classificadas como basicas estratégicas.

O presente trabalho visa apresentar uma contribuicao para a area de estudo do
computador no ambiente educacional, gerando mais conhecimento por meio da
analise de resultados que eventualmente possam representar parte da solucéo do
problema, caracterizando-se, portanto, como uma pesquisa basica estratégica.

Dessa forma, pode-se dizer que a primeira parte da pesquisa se enquadra nas
caracteristicas descritas por Duarte e Furtado (2014, p. 26), quando afirmam que “a
pesquisa descritiva se restringe a constatar o que ja existe. Os acontecimentos sao
narrados. Procura-se conhecer a natureza, as caracteristicas, a composicao e os
processos que constituem o fenédmeno”.

A pesquisa também tem cunho exploratério, visto que ainda ndo havia
informacgdes sobre a utilizacdo do computador como recurso pedagdgico no Ensino
Fundamental na cidade de Santa Inés-Ma, em particular na Escola Papa Jodo Paulo
Il. Segundo Gil (2010, p. 27), "As pesquisas exploratorias tém como propdsito
proporcionar maior familiaridade com o problema, com vistas a torna-lo mais explicito
ou a construir hipéteses".

Trata-se também de uma pesquisa de abordagem quantitativo e qualitativo, por
perceber-se que além dos dados bibliograficos, € imprescindivel uma visita com
aplicacdo de um questionario para compreender melhor a realidade. A pesquisa
qualitativa, segundo Bogdan e Biklen (1994, p.16):

[...] também chamado de estudo naturalistico, envolve a obtengédo de dados
descritivos, obtidos no contato direto do pesquisador com a situagédo



30

estudada. Esta abordagem favorece a obtencdo de informagbes que
contribuem para a cientificidade da investigagéo.

Segundo Marconi, Lakatos, (2011, p.53):

"No método quantitativo, os pesquisadores valem-se de amostras amplas e
de informagdes numéricas, enquanto que no qualitativo as amostras sao
reduzidas, os dados sdo analisados em seu conteldo psicossocial e os
instrumentos de coleta ndo sdo estruturados.”

4 ANALISE DE RESULTADOS

Através do Grafico 1, a presente pesquisa procura verificar como se encontra
a situacéo dos docentes em relacao ao processo de formacgao, algo que representa
nos dias atuais como um dos fatores que podem influéncia significativamente no
processo de ensino aprendizagem, visto que, é através do aprimoramento dos
conhecimentos necessarios a pratica docente que o sistema de ensino atingira seus
objetivos pretendidos.

Ao serem questionados sobre a formacao dos professores que fazem parte do
quadro de funcionarios da Escola Papa Jo&o Paulo Il (Gréfico 1), 75% afirmaram que
possuem especializagdo completa, 20% possuem graduacdo completa e 5%
responderam que possuem magistério. Segundo Corréa, Trocoli (2011 p.32) "[...] 0
docente, consciente e comprometido com seu trabalho, devera investir em sua
formacao".

Pode-se perceber que a maior parte dos professores pesquisados possuem
especializacdo, isso revela que a maioria busca capacitagdo para sua area de atuagao
profissional, refletindo positivamente na qualidade do ensino. E importante ressaltar
que o processo de formagao continuada ja se insere como uma obrigacao por parte
dos setores que regem a educacgao do pais, ja que, é citado no Artigo 62 inciso
primeiro da LDB n® 9394/96 que a Uniao, o Distrito Federal, os Estados e Municipios
deverao promover além da formacao inicial, a formacdo continuada e a capacitacao
dos professores.

Desta forma, fica evidente por meios dos dados apresentados que 0 processo
de ensino requer capacitagdo continuada por parte dos profissionais da educagao,
pois o0 ato de ensinar exige ndo apenas um conhecimento disciplinar especifico, mas,

0 ensino se faz através da interdisciplinaridade e integracao, que so6 serao realmente
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relevantes no ambiente de ensino quando forem oferecidos aos educadores uma

formacao coerente com as especificidades que a fungéo determina.

Grafico 1- Formacéao dos Professores

Formacao:

Graduagao Completa
20 N

o

Magistério
5,0%

Especializagdo
75,0%

Fonte: elaborado pelo autor

No Grafico 2 sao apresentadas informagdes sobre a formacao académica dos
professores pesquisados, com o objetivo de permitir uma reflexdo sobre o fato de
ainda se encontrar nas escolas profissionais que nao possuem a formagao adequada
para lecionarem na educacgao basica, principalmente no ensino fundamental.

Sobre a area de formacéao (Grafico 2) dos docentes, 25% tém formacao em
Pedagogia, 20% em Histéria, 15% em Matematica, 20% em Letras ,10% em Letras e
inglés e 10% em Fisica.

Percebe-se, que os docentes se encontram em conformidade com lei, visto
que, como rege a LDB, n® 9394/96, a lei menciona que na educacéo basica deve haver
educadores com a formacao Pedagdgica, algo necessario ao pleno exercicio da
funcdo, e, como é apresentado no grafico 1, dos profissionais que responderam ao
questionario, a maioria possui formagao superior com especializagao e estdo aptos a

ministra aulas no ensino fundamental.
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Grafico 2- Area de formagao dos professores da Escola Papa Jodo Paulo |l

Area de Formagio

25%
20%
15%
10%

5%
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Pedagogia Histaria Matematica Letras Letras e Inglés Fisica Magistério

Fonte: elaborado pelo autor

Em relagdo ao tempo de docéncia dos professores questionados (Gréfico 3), a
maior parte deles tem entre 5 a 8 anos de atividade docente, com um percentual de
30% do total, seguidos de 1 a 4 anos com 20%. Os professores com 17 a 20 anos de
profissao apresentaram também um total de 20%, de 9 a 12 anos um total de 15% do
quadro, 21 a 25 anos com 10% deles e 5% de 13 a 16 anos no trabalho docente.

De acordo com Sbrissia (2015, p.2) "O processo de desenvolvimento
profissional de um docente acontece dentro da escola, de maneira individual e
coletiva, pois é assim que o professor adquire experiéncias e desenvolve
competéncias dentro do ambiente de trabalho".

A autora menciona que os docentes obtém seu desenvolvimento profissional
dentro da sala de aula, e assim adquire mais experiéncia e consegue adquirir
competéncias e habilidades com as situagbes cotidianas em sala de aula, porquanto
possuem uma vivéncia maior no ambiente escolar, no entanto, isso ndo significa
taxativamente que os professores menos experientes sejam menos preparados, pois
muitos estdo busca de capacitacdo continuada (grafico 1) para preencher a falta de
experiéncia e lidar de forma melhor com as situacées no ambiente pedagogico.
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Gréfico 3- Tempo de docéncia dos professores pesquisados

Tempo de Docéncia
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Fonte: elaborado pelo autor

Questionados sobre a sua interpretacdo em relagédo ao uso do computador na
educacao infantil (Grafico 4), pode-se observar que a maior parte dos docentes, um
total de 57,9%, afirmaram que a informatica deve fazer parte de todo o processo de
ensino dos alunos da educacao infantil. Ja com um percentual menor, 26,3% dos
educadores responderam que em sua Vvisdo o computador € um equipamento que
auxilia no desenvolvimento da criatividade, do raciocinio légico e do desenvolvimento
psicomotor dos alunos. O restante, 15,8%, afirmaram que o estudo com o computador
em sala de aula serve para aprender a manusea-lo e conhecer seus periféricos, no
sentido da aprendizagem para a tecnologia. Assim, os dados mostram que a maioria
entende a necessidade de integrar na pratica escolar o uso do computador em todo o
processo educacional, pois este recurso é considerado como uma ferramenta de
auxilio e ndo um mero equipamento eletrénico de reproducdo mecanica.

Para DE OLIVEIRA ANDRADE e DE OLIVEIRA.(2017, p.8):

[...] 90% dos entrevistados acreditam que a escola deve acompanhar o
processo de informatizagao, pois as tecnologias sao indispensaveis para uma
formacao adequada. Por outro lado, 10% acreditam que a escola ndo deve

acompanhar o processo de informatizacao, tendo em vista a possibilidade de
a escola perder o seu valor.
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Grafico 4- Interpretacdo em relacdo ao uso do computador na educacao
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Fonte: elaborado pelo autor

No que se refere a utilizagcdo do computador na elaboragdo das atividades
pedagdgicas (Grafico 5), 45% afirmaram que usam o computador frequentemente na
elaboragdo das suas atividades escolares diarias, 40% responderam que usam
sempre, e 15% dos educadores disseram utilizar o computador somente algumas
vezes na elaboracdo das suas atividades profissionais.

Conforme DE OLIVEIRA ANDRADE e DE OLIVEIRA.(2017, p.8):

As novas tecnologias da informacao e comunicagao tém o poder de interagir
com as diversas areas do saber. Tais como nas disciplinas de Lingua
Portuguesa, Matematica, Ciéncias, Geografia, Histéria, Artes e Educacéo
Fisica.

O uso de forma inteligente dessa ferramenta depende exclusivamente de quem
ird utiliza-lo, no caso dos professores, ele pode ser um aliado no momento da criagao
e planejamento das suas aulas. No entanto, as escolas e professores mais
conservadores preferem deixar a maquina e seus recursos em segundo plano, e

utilizarem os meios que estdo acostumados, seja por medo do novo ou por comodismo
(VALENTE,1993).
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Grafico 5- Utilizagdo do computador na elaboracao das atividades pedagogicas
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Algumas vezes
150%

Frequentemente

45 0%

Sempre
A0 0%

. Fonte: elaborado pelo autor

Sobre a oferta de cursos e formacdes oferecidas aos professores (Grafico 6),
70% responderam que nunca sao ofertados cursos e/ou formacéo aos docentes, 25%
deles afirmaram que a oferta de cursos ocorre raramente no ambiente em que
trabalham, e por fim, 5% responderam que frequentemente sédo ofertados formacéao
aos profissionais da educacao.

Para Cunha (2018, p.10) “Para que o computador possa ser utilizado como um
recurso didatico, € preciso que o professor saiba explorar suas potencialidades e crie
ambientes que enfatizem realmente a aprendizagem”

Assim sendo, baseado nas respostas dos professores da escola em questao,
a maioria afirmou que nunca séo ofertados cursos e/ou formagao aos docentes, indo
de encontro ao que enfatizado na revisédo bibliografica, que na opinido dos diversos
autores pesquisados, a capacitagao dos professores é algo de suma importancia para
todo o processo de ensino, pois isso reflete diretamente no aprendizado dos alunos.
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Gréfico 6- Oferta de formagdes e/ou cursos de informatica aos professores.
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Fonte: elaborado pelo autor

Ao serem questionados em relacdo a participacdo em cursos de capacitagao
voltados para o uso do computador no ambiente pedagégico (Grafico 7), 55%
afirmaram que ja participaram de algum curso voltado para essa area, e 45%,
responderam que nunca realizaram algum tipo de capacitacdo voltada para o uso
desse recurso na educacao.

Conforme afirma Corréa, Trocoli ( 2011 p.31): “o docente devera investir em
sua formacdo continuada, pelo fato de ser o responsavel por ensinar para a
criatividade e para a inventividade“. Nesse sentido, o professor consciente da
evolucao intelectual sabe que a sua formacdo nao termina quando finaliza sua
graduacao, e que ele proprio € responsavel por ampliar seus conhecimentos através
de capacitagdo. Como resultado desse processo traz para os seus alunos um
aprendizado mais rico e atualizado, consequentemente formando alunos mais
capacitados.
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Gréfico 7- Participacdo em cursos relacionados a utilizacdo do
computador na educacao.

Vocé ja participou de algum curso voltado para o uso da
informatica/ computador no ambiente pedagdgico?

Fonte: elaborado pelo autor

No Gréfico 8, € abordada a questdo da colaboracdo do computador na
educacao, no intuito de oferecer uma reflexdo sobre a opinido dos docentes quanto a
relevancia da maquina na perspectiva pedagdgica.

Conforme Parametros Curriculares Nacionais (1998). Usar o computador na
sala de aula pode promover um ensino critico, onde o aluno aprende com seus erros
e acertos, debatendo com seus colegas, trocando ideias, trabalhando em conjunto e
estimulando a interagéo.

Para CUNHA (2018, p.12)

"E indiscutivel a necessidade crescente do uso de computadores pelos
alunos como instrumento de aprendizagem escolar, para que possam estar
atualizados em relagdo as novas tecnologias da informagao e se
instrumentalizem para as demandas sociais presentes e futuras.”

Em relagdo aos questionamentos sobre a colaboracdo do computador na
educacgao, nesse item os professores poderiam marcar mais de uma opc¢ao (Grafico
8). Dos respondentes, 90%, afirmaram que o computador complementa as aulas
estudadas em sala de aula e ajuda no raciocinio, agilidade e criatividade do estudante.
Novamente 90% também responderam que a maquina oferece uma maneira

diferente, ludica e interdisciplinar na qual o aluno aprende com mais facilidade. Na
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ultima opcéo, 70% deles afirmaram que o computador serve para dar apoio na
realizacdo de pesquisa, exercicios e também aumentar a qualidade das relagbes e
interag6es com o mundo digital.

Gréfico 8- Colaboracao do computador na educagao

B Complementa as aulas estudadas em sala de aula e ajuda no raciocinio légico, agilidade e criatividad...
B Oferecer uma maneira diferente, |Udica e interdisciplinar na qual o aluno aprender com mais facilidade;
w Dar apoio na realizacdo de pesquisa, exercicios e também aumenta a qualidade das relacfes e interacé...

0 25 50 75 100

Fonte: elaborado pelo autor

Dessa forma, pode-se perceber que a maioria dos docentes da Escola
Municipal Papa Jodo Paulo Il reconhecem a relevancia do uso do computador na
escola e em suas praticas no dia a dia escolar, e que enxergam varios beneficios na
utilizacao desta maquina no ambiente pedagdgico.

Foram encontradas algumas dificuldades em relacdo a pesquisa de campo,
pois nem todos os professores se encontravam na escola no momento da pesquisa,
e 0S que receberam o questionario online, enviado por meio de grupos de mensagem
dos professores, alguns nao responderam, porém a pesquisa conseguiu atingir seus
objetivos, que foi descrever e analisar 0 uso do computador no Ensino Fundamental
da escola Papa Joéo Il.

Foi possivel identificar através dos dados coletados que os professores vao ao
encontro do que os tedricos enfatizam a respeito do uso do computador no sistema
de ensino, ressaltando sua importancia no ambiente escolar.

Conforme analise dos dados pesquisados, € indubitdvel a necessidade da
integracdo e incorporacdo do computador na pratica pedagdgica, pois 0 mesmo é
entendido como uma ferramenta de auxilio para o professor e ao mesmo tempo que
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se torna um elemento motivador para os discentes, porquanto permite a interagéo e
aprendizagem que se difere dos modelos tradicionais.

5 CONSIDERACOES FINAIS

Diante do que foi pesquisado e analisado, acredita-se que esse trabalho é de
grande importancia para os docentes como forma de identificar a importancia do uso
do computador em sala de aula.

No inicio deste trabalho partiu-se da ideia de que realizar a pesquisa era muito
relevante, porquanto é evidente que o uso do computador e seus recursos fazem parte
dessa evolugcdo das tecnologias em diversos meios, pois entre 0s outros
equipamentos eletrénicos s&o 0s que mais integram as escolas, em comparacao aos
outros recursos digitais. Sabe-se que a utilizagdo desse recurso no ambiente escolar
oferece a possibilidade dos alunos e docentes terem um ambiente mais interativo,
ludico, divertido, que estimula o processo de raciocinio dos estudantes.

Desse modo, constatou-se que, apds a realizacdo desse projeto de pesquisa,
que a relevancia é ainda maior, principalmente na escola de pesquisa, Escola Papa
Joao Paulo Il, tendo em vista que, as escolas do ensino fundamental sdo as que estéao
em processo mais lento de implantacao tecnoldgica, assim como em relacdo a falta
capacitacdo dos professores, incentivo e investimentos em formacao por parte do
sistema de ensino.

No projeto estabeleceu-se como objetivos geral, avaliar o0 uso do computador
no contexto pedagdgico da escola publica de ensino fundamental Papa Joao Paulo |l,
do Municipio de Santa Inés-MA, percebeu-se nesse momento que tal meta foi
atingida, considerando que foi realizada uma pesquisa para descrever como € 0 uso
desse recurso na perspectiva pedagdgica do ensino fundamental, e identificar qual o
nivel de capacitacdo do corpo docente da escola em relagdo a utilizagdo do
computador no contexto pedagdgico.

Os professores da escola reconhecem o potencial que o computador e as
tecnologias tém para tornar a sua rotina pedagdgica dinamica e enriquecedora, e
afirmaram que esse recurso deve integrar todo o processo de ensino.

Foi possivel identificar que é essencial que o professor seja capacitado para

manusear e explorar o computador como recurso didatico, pois com o uso dessa
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ferramenta o educador tem uma gama enorme de possibilidades e recursos para
implantar na sua rotina pedagdgica, dessa forma estimulando no aluno habilidade
como: o pensamento critico, reflexivo, interagdo, desenvolvimento cognitivo, motor e
raciocinio logico, entre outros.

A pesquisa partiu da seguinte pergunta: como o computador esta sendo
utilizado no contexto escolar do ensino fundamental da Escola Papa Jo&o Paulo Il do
Municipio de Santa Inés- MA?

Entdo apds a coleta de dados e a analise das informacdes, conclui-se que 0s
professores da escola reconhecem o computador como uma ferramenta rica em
possibilidades de uso, e que deve ser integrada no cotidiano escolar, todavia, ndo sao
oferecidas as devidas capacitacbes e formacdes relacionadas a esse recurso por
parte do sistema de ensino para os docentes da escola que atuam no ensino
fundamental, deixando a cargo dos professores a tarefa de se capacitarem em relacéo
as tecnologias da informacéo.

Portanto, constatou-se por meio desta pesquisa que o uso do computador como
recurso pedagégico no ensino fundamental da escola pesquisada é um importante
instrumento e recurso de auxilio e apoio para os professores, com a possibilidade de
melhorar e aperfeigoar sua pratica e contribuir de forma significativa na evolugéo e

desenvolvimento dos discentes.
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APENDICE A ,
QUESTIONARIO

Caro (as) Professores(as) :

Gostaria que vocé contribuisse com essa pesquisa que esta vinculada ao Trabalho
de Conclusao de Curso do Curso de Licenciatura em Computacao- UFMA, que
busca coletar dados sobre o0 Computador como recurso pedagégico na Educagao
Infantil da Escola Municipal Papa Joao Paulo Il do municipio de Santa Inés- MA. O
pesquisador tera precaugdes em relacdo a privacidade e confidencialidade, sendo
este questionario utilizado somente com a finalidade de pesquisa e producao de
conhecimentos.

1.Nome (opcional):

2. Formagéo:

( ) Magistério ( ) Graduacédo Incompleta ( ) Graduagdo em curso

( ) Graduacao Completa ( ) Especializacao em curso

( ) Especializagcdo Completa ( ) Mestrado em curso ( ) Mestrado Completo

( ) Doutorado em curso ( ) Doutorado Completo ( ) Outra

3. Area de Formacéo:

4. Tempo de Docéncia:
()1adanos ()5a8anos( )9ai12anos( )13 a 16 anos

()17a20anos ( )21 a25anos ( ) Mais de 25 anos

5. Interpretacdo em relacdo ao uso do computador na educacao:
( ) Deve integrar todo o processo educacional.

( ) Equipamento que auxilia no desenvolvimento da criatividade, do raciocinio légico
e do desenvolvimento psicomotor do aluno.
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( ) Aprender a manusear o computador e seus periféricos no sentido da
aprendizagem para a tecnologia.

6. Vocé utiliza com que frequéncia o computador para elaborar suas atividades:
() Sempre ( ) Frequentemente ( ) Algumas vezes ( ) Poucas vezes

( ) Raramente ( ) Nunca

7. Sao ofertadas formacdes e/ou cursos de informatica aos professores:
() Sempre ( ) Frequentemente ( ) Algumas vezes ( ) Poucas vezes

( ) Raramente ( ) Nunca

8. Vocé ja participou de algum curso voltado para o uso da informatica/ computador
no ambiente pedagdgico?

() Sim () Nao

9. Colaboracao do computador e/ou informatica na educacao infantil (Permitido
marcar mais de uma opg¢ao) :

( ) Complementa as aulas estudadas em sala de aula e ajuda no raciocinio l6gico,
agilidade e criatividade do estudante.

( ) Oferecer uma maneira diferente, ludica e interdisciplinar na qual o aluno aprender
com mais facilidade;

( ) Dar apoio na realizagdo de pesquisa, exercicios e também aumenta a qualidade
das relagdes e interagcdes com o0 mundo digital .



