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RESUMO

A educacdo tem passado por transformagdes ao longo dos anos, portanto,
metodologias que tornem a atividade do ensino atrativa tém sido requeridas, visando
dinamizar o ensino e modificar o modelo tradicional de educagéo. Diante disso, o
Game Case foi desenvolvido como um método educacional alternativo que emprega
técnicas oriundas dos jogos para auxiliar no aprendizado da odontologia por meio do
Dental Case, simulando a rotina em unidades publicas de atendimento em saude,
sendo de autoria da equipe do UNA-SUS da Universidade Federal do Maranhao.
Assim, o presente trabalho tem como objetivo incorporar a gamificagdo no ensino de
casos clinicos de odontopediatria, relatando a construgdo de casos na plataforma
Game Case. Os casos clinicos foram construidos na plataforma apoés o preenchimento
dos Planos Didatico-Pedagdgicos e treinamento dos conteudistas, seguido da
selecao, submissao e avaliacado por revisores. Foram criados dois casos clinicos de
odontopediatria, preenchendo os campos exigidos na plataforma para que estivessem
completos e elegiveis para estruturagédo em formato do jogo pela equipe de tecnologia
e design do Game Case. Dessa forma, conclui-se que o Game Case surge como um
método atrativo e relevante para a educacdo em odontologia, pois apresenta
simulagdes de ocorréncias comuns no atendimento odontoldgico na rede publica de

saude, contribuindo ativamente para processo de ensino-aprendizagem.

Palavras-chave: Gamificacdo. Odontopediatria. Game Case.



ABSTRACT

Education has undergone transformations over the years, therefore, methodologies
that make the teaching activity attractive have been required, aiming to dynamize
teaching and modify the traditional model of education. In view of this, the Game Case
was developed as an alternative educational method that uses techniques from the
games to assist in the learning of dentistry through the Dental Case, simulating the
routine in public health care units, authored by the UNA-SUS team of the Federal
University of Maranhao. Thus, the present work aims to incorporate gamification in the
teaching of pediatric dentistry clinical cases, reporting the construction of cases in the
Game Case platform. Clinical cases were built on the platform after filling out the
Didactic-Pedagogical Plans and training of the content writers, followed by selection,
submission and evaluation by reviewers. Two pediatric dentistry clinical cases were
created, filling in the fields required on the platform so that they were complete and
eligible for structuring in game format by the Game Case technology and design team.
Thus, it is concluded that the Game Case emerges as an attractive and relevant
method for dental education, as it presents simulations of common occurrences in
dental care in the public health network, actively contributing to the teaching-learning

process.

Keywords: Gamification. Pediatric dentistry. Game Case.
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1 INTRODUGAO

A educacgado tem passado por transformag¢des ao longo dos anos e, dessa
forma, metodologias que tornem a atividade do ensino atrativa tém sido requeridas.
Estas surgem com o objetivo de dinamizar o ensino e modificar o modelo tradicional
de educacao, no qual o aluno cumpre um papel passivo e receptor de informacgdes e
o docente a fungao ativa exclusiva no processo de ensino e aprendizagem. Assim,
dentre as alternativas utilizadas nas ultimas décadas tém-se incorporado técnicas
oriundas dos jogos, adaptando as mecanicas dos games ao contexto educacional em
diversas areas (FIGUEIREDO; PAZ; JUNQUEIRA, 2015).

A gamificagdo consiste na utilizagdo dos recursos dos jogos em situagdes
diferentes do nicho nos quais sdo comumente aplicados, proporcionando estimular o
aprendizado, habilidades sociais, motoras e cognitivas (ALVES; MINHO; DINIZ,
2014). A respeito da incorporagao de jogos na area da saude, existem aplicagdes que
simulam cenarios reais no contexto médico geral adaptados a uma ferramenta jogavel,
demonstrando a importancia da fixagao dos conceitos por meio de uma técnica ludica
e mais atrativa (POSSOLI; MARCHIORATO; NASCIMENTO, 2020).

O uso de jogos com objetivos educacionais também se faz presente na
odontologia, com o intuito de auxiliar no aprendizado teérico e pratico, abordando
procedimentos clinicos de forma virtual (DE BOER et al., 2017; PORTELLA et al.,
2017). Contudo, apesar da gamificagao no contexto odontoldgico trazer beneficios ao
processo de ensino-aprendizagem e até mesmo ao atendimento de pacientes, seu
emprego ainda € escasso, havendo a necessidade de desenvolver e implementar
jogos educativos como ferramentas auxiliares no ensino da odontologia (AZEVEDO,;
OLIVEIRA; LOPES, 2016).

Assim, visando incorporar um método educacional alternativo inserido no
ambito dos jogos para a area da saude, a plataforma Game Case foi desenvolvida
para apresentar casos clinicos médicos e odontolégicos, simulando a rotina em
unidades publicas de atendimento em saude, sendo de autoria da equipe da
Universidade Aberta do Sistema Unico de Saude (UNA-SUS) da Universidade Federal
do Maranhéo.

O UNA-SUS foi concebido pelo Ministério da Saude em 2010, com o objetivo
de oferecer capacitagao e educagado permanente para os profissionais que atuam no

Sistema Unico de Saude (SUS). Além disso, visa contribuir com a integracéo entre
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educacao e saude nas areas de atuagao e a incorporacgao e disseminagao de recursos
comunicativos e tecnolégicos quem aumentem o alcance das atividades educativas.

E composto por uma rede colaborativa de 35 instituicbes, as quais ofertam
cursos a distancia. Sua coordenagéo é realizada pelo Ministério da Saude, juntamente
com a Secretaria de Gestao do Trabalho e da Educagao na Saude (SGTES/MS) e a
Fundagao Oswaldo Cruz (Fiocruz). Ademais, o sistema possui o Acervo de Recursos
Educacionais em Saude (ARES), que disponibiliza materiais digitais, experiéncias em
educacao e recursos tecnoldgicos com o acesso livre ao publico. A Plataforma Arouca,
por sua vez, € o banco de dados que contém cursos disponiveis do UNA-SUS e esta
sob a tutela da Secretaria Executiva da UNA-SUS/Fiocruz.

O Game Case dispbe de uma interface intuitiva, possuindo facil jogabilidade.
Permite o aprendizado acerca da abordagem com o paciente, além de exercitar a
tomada de decisdes sobre diagndstico e tratamento, escolha de exames adequados
e a forma de comunicagao dentro de casos contextualizados. A ferramenta possui um
sistema de pontuagdes conforme o jogador seleciona a resposta adequada ou nao
para as situagdes exibidas. Além disso, € possivel a construgao de casos por criadores
de conteudo, para que sejam acessados e jogados por seus usuarios.

Dessa forma, o presente trabalho objetiva incorporar a gamificagdo no ensino
da odontopediatria por meio da construgdo de casos clinicos na plataforma Game
Case, visando, assim, demonstrar a relevancia da ferramenta ao ensino como método

auxiliar na obteng&o de conhecimento tedrico e pratico.

2 REFERENCIAL TEORICO
2.1 Educacao a disténcia e gamificagao

O ensino virtual e a tecnologia na educagao tém sido explorados ha décadas,
modificando o método de ensino-aprendizagem, dispondo de variadas plataformas e
recursos de multimidia para fins educacionais, demonstrando um alto potencial na
difusdo do conhecimento e estimulo ao aprendizado (KICKMEIER-RUST et al., 2007).
Dessa forma, é notavel que os avangos tecnoldgicos tornaram possivel a utilizagéo da
informatica na educacgao, abrindo possibilidades de construir conhecimento de formas
mais interativas com o auxilio da tecnologia, proporcionando a criagdo de novas
praticas no ensino (POSSOLI; MARCHIORATO; NASCIMENTO, 2020).

Nesse contexto, o ensino a distancia (EAD) é uma modalidade que representa

uma transformag¢do no ensino, no qual os alunos e docentes interagem em um
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ambiente virtual, visto que o0 acesso a internet e computadores € uma realidade a
maioria desses individuos e que dispde de tecnologias e recursos que podem facilitar
0 ensino e aprendizagem, proporcionando flexibilidade e acesso a uma gama de
informagdes, surgindo como uma contraparte a educacao tradicional (OLIVEIRA et al.,
2013). Ademais, no cenario atual da pandemia da COVID-19, no qual os processos
educativos presenciais foram interrompidos, a educagao a distancia integrou a rotina
de educadores e discentes em todo o mundo (SIPIYARUK et al., 2021).

No ambito da tecnologia associada a educagao, a gamificagdo vem sendo
incorporada aos processos educativos, com o intuito de auxiliar na fixagédo do
conhecimento por meio de dispositivos tecnoldgicos e mecénicas oriundas dos jogos
convencionais, utilizando também os objetos de aprendizagem virtual (TUBELO et al.,
2015).

Apesar do termo gamificagdo ser contemporaneo, a ideia de incorporar jogos
ao dia a dia é antiga, visto que estes sempre estiveram presentes no cotidiano da
sociedade e suas diversas culturas e civilizagdes, expressando-se na arte, no contexto
militar, religioso e na educagédo (AZEVEDO; OLIVEIRA; LOPES, 2016). Jogar é uma
atividade inerente a todas as idades e envolve um conjunto de regras, objetivos e
busca por metas que tornam a tarefa prazerosa aqueles que participam (JAPIASSU;
RACHED, 2020). Nisso, considerando que ha um interesse maior por jogos nha
atualidade, o desenvolvimento destes voltados para a educacao tem sido fomentado
(ZICHERMANN; CUNNINGHAM, 2011).

Os jogos sérios (serious games) devem buscar envolver os seus usuarios,
utilizando ferramentas dos jogos convencionais que funcionam em estimular e motivar
os individuos que os jogam, fornecendo uma experiéncia de aprendizado aliado ao
entretenimento (BUSARELLO; ULBRICHT; FADEL, 2014). Contudo, tais recursos
devem funcionar além do entretenimento, dispondo de ferramentas educacionais e
pedagogicas que considerem a natureza do conteudo a ser abordado, o contexto
institucional onde serao aplicados, assim como as caracteristicas individuais dos seus
alunos ou usuarios (CARMO; GARCIA; REIS, 2017).

Segundo Zichermann e Cunningham (2011), os jogos seguem uma logica de
ferramentas e recursos essenciais para o seu funcionamento, organizados de modo a
estimular o interesse dos jogadores, dentre os quais estdo as recompensas, um
sistema de pontuacdo, niveis, desafios e personalizagcdo. Ademais, € necessario ter

um conjunto de objetivos bem definidos, as tarefas devem se apresentar de forma
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clara e organizadas, de modo a se adequar aos usuarios em termos de dificuldade,
ser atrativa ao publico-alvo, assim como deve-se utilizar elementos conhecidos de
forma criativa, imersos em uma narrativa envolvente para os jogadores (ALVES;
MINHO; DINIZ, 2014). Ainda, os jogos geralmente devem cumprir duas fungdes:
transmitir informacbes sobre determinados topicos e inserir o jogador em uma
situacgao ficticia que desperte o seu interesse (NICHOLSON, 2015).

Diversas pesquisas relacionando o uso de jogos em cursos da saude
demonstraram resultados positivos. Bacchi (2017) realizou uma aplicagao de casos
de farmacologia por meio de um game, 0 que proporcionou aos alunos o exercicio de
raciocinio légico, alem da possibilidade de abordagens distintas ao avaliar cada
situagcdo e demonstrou despertar o interesse dos estudantes pela disciplina. Os
mesmos relataram maior fixagdo do conteudo ao participarem da atividade referida.
Ainda, dentre varias aplicacdes relacionadas a cursos da saude, uma revisao de
literatura constatou uso de jogos em microbiologia, aproveitando a popularidade
cultural dos zumbis, um jogo de RPG (roleplaying game ou jogo de interpretacao de
personagem) situado no contexto da enfermagem, o que proporcionou aumento do
interesse e do aprendizado mediante o uso dessa metodologia (POSSOLI;
MARCHIORATO; NASCIMENTO, 2020).

2.2 Gamificagao na Odontologia

A respeito da aplicagdo dos jogos educacionais na area odontoldgica, poucos
relatos sdo registrados, embora aplicagbes tenham sido catalogadas em distintas
areas da Odontologia, seguindo formatos de questionarios em forma de quiz,
aprendizagem com objetos virtuais e simulagdes de atendimentos e vivéncia
odontolégica (AZEVEDO; OLIVEIRA; LOPES, 2016).

Observou-se em um trabalho envolvendo simulagao incorporada a elementos
inerentes aos jogos que estudantes de graduacéo apresentaram melhor apreenséo
de conhecimento na disciplina de materiais dentarios quando utilizaram uma
ferramenta que simulava virtualmente a manipulagdo de um agente cimentante
(TUBELO et al., 2015).

Ainda dentro do contexto de games para a odontologia, Vasconcelos Filho et
al. (2014) desenvolveram um jogo intitulado Odonto Quiz, concebido com o objetivo
de auxiliar no aprendizado da disciplina de préteses dentarias, cujo conteudo é
considerado denso, complexo e eventualmente pouco atrativo, de acordo com os

pesquisadores. O jogo consiste de um cirurgiao-dentista em busca de uma vaga de
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emprego em uma clinica odontoldgica, passando por trés etapas, cada uma com um
nivel de dificuldade estabelecido: entrevista, estagio e residéncia. Em cada uma das
etapas, ha perguntas relacionadas a disciplina, exibidas com imagens da arcada
dentaria e com pontuacao variavel de acordo com o tempo de resposta. O resultado
foi satisfatorio, visto que um maior rendimento da turma foi observado, além do jogo
ter despertado interesse dos alunos pelo contetdo e o seu envolvimento para fornecer
sugestdes de melhorias, tendo aceitagao inclusive pelo corpo docente.

Um estudo realizado com graduandos do 6° periodo de odontologia envolveu
a aplicagédo de um quiz em forma de gincana, realizado de forma a resgatar os
conteudos da disciplina de Endodontia, desenvolver a interacado e participagcao dos
alunos e estimular o espirito esportivo. O jogo permitiu um maior aprendizado por parte
dos alunos, além de estimular interagdes sociais, dispondo de uma metodologia ativa
e ludica, proporcionando uma estratégia de ensino diferenciada por meio do
aproveitamento de recursos dos jogos (TERRA; STEINE, 2021).

Em sua pesquisa, Papadopoulos et al. (2013) aplicaram um questionario a dois
grupos de alunos de odontologia. O primeiro grupo acessou um ambiente virtual onde
poderiam vivenciar dentro de um jogo a experiéncia de atendimento a uma paciente
pediatrica e o outro grupo respondeu o questionario sem ter participado do jogo. Nos
resultados observou-se uma diferencga significativa entre as amostras estudadas, visto
que O grupo exposto a simulagdo respondeu corretamente um maior numero de
questdes do que a parcela que n&o realizou a atividade dentro do jogo.

2.3 Game Case e Dental Case

Dentro do contexto da gamificagdo voltada para a educagdo em Odontologia,
0 Game Case originou-se em 2019 em uma iniciativa da equipe da UNA-SUS, que é
a Universidade Aberta do Sistema Unico de Saude. Esta consiste em uma rede
composta por diversas instituicdes de ensino e é coordenada pela Fundacdo Oswaldo
Cruz, pelo Ministério da Saude e a Secretaria de Gestao do Trabalho e da Educacgao
na Saude. Desse modo, a ferramenta foi desenvolvida pela UNA-SUS da
Universidade Federal do Maranhdo em parceria com pesquisadores do Laboratdrio de
Design de Sistemas de Informagédo do Programa de Pds-graduagédo em Design da
Universidade Federal do Parana (LabDSI/UFPR) e da Faculdade de Odontologia da
Universidade de S&ao Paulo (FOUSP). O intuito do projeto visava o desenvolvimento
de jogos sérios (serious games) com a resolugdo de casos clinicos apresentados por

meio de um design centrado no usuario, trazendo componentes graficos, mecanicas,
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jogabilidade e interface digital organizadas em um sistema integrado e flexivel
(OLIVEIRA et al., 2020).

Vale destacar que o desenvolvimento do Game Case seguiu etapas que
envolviam toda a equipe multidisciplinar, aliando a produgdo do design e estrutura
geral do jogo ao conteudo a ser produzido, avaliando quais cenarios seriam expostos.
Assim, desenvolveu-se um framework de autoria do projeto, onde é possivel criar
novos casos clinicos por conteudistas, cujas informagdes preenchidas sao avaliadas
para aprovacgao e validagdo dos casos para incorpora-los ao jogo.

Nele, é possivel ter acesso a casos que simulam em seu conteudo situagdes
comuns de atendimentos em postos da rede publica de saude, tanto para a area
médica quanto a odontoldgica. O Dental Case, responsavel por apresentar casos
odontoldgicos, possui maior complexidade a respeito de sua jogabilidade, pois simula
situacdes odontoldégicas que dependem de inumeras variaveis, como a abordagem na
anamnese, a solicitagdo de exames complementares, diagndstico e a forma de
comunicagao com o paciente, somadas as interferéncias randomizadas inseridas em
cada caso (OLIVEIRA et al., 2020).

O jogador cria seu personagem escolhendo o seu nome, seu avatar e um caso
clinico, sendo exposto a situagdes-problema envolvendo as peculiaridades de cada
paciente, inicialmente no cenario Recepg¢ao e posteriormente no Consultorio. As
etapas do atendimento s&o: a anamnese, exame fisico/clinico, exames
complementares, diagnostico, tratamento/conduta e comunicagdo ao paciente. O
avatar do dentista fica disponivel da tela, com suas falas e pensamentos sendo
exibidos.

Ha um sistema de condutas, onde diferentes abordagens influenciam na
pontuacéo final, indicando um atendimento correto e humanizado ou um atendimento
inadequado, que aumentam ou diminuem a pontuagdo do jogador conforme ele
seleciona o texto, que pode conter uma resposta adequada, plausivel ou inadequada,
passando para as proximas etapas do atendimento. Um feedback pedagdgico é
mostrado ao final do jogo, contendo informagdes sobre as escolhas selecionadas e
um prontuario do paciente esta disponivel para consulta a todo momento durante a
partida/resolucdo do caso. A plataforma é de acesso universal, no qual é possivel

acessa-la por meio de diversos dispositivos, como computadores, tablets e celulares.
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3 METODOLOGIA

A construcao dos casos clinicos de Odontopediatria na plataforma Game Case
foi feita apds o preenchimento dos Planos Didatico-Pedagdgicos para elaboragao de
casos clinicos para games (Apéndices 1 e 2), disponibilizados pela Supervisdo de
producao de Games da UNA-SUS/UFMA.

Estes planos serviram de guia para a concepgdo pedagodgica de cada caso
clinico, pois neles sédo descritos itens como: autoria do caso, tematica, titulo do caso
clinico, modalidade, publico-alvo, objetivos educacionais, descricdo sumaria do caso
clinico na atencéao basica, conteudos educacionais abordados no caso clinico, periodo
de execucgao do caso na ferramenta em construcao e referéncias para construcao do
caso clinico.

Apos a elaboragao dos planos, os autores dos casos clinicos seguiram algumas
etapas descritas abaixo:

- Treinamento sobre a plataforma GAME CASE

A habilitagao para criagao de conteudo na plataforma foi feita por meio de aulas
em formato de video disponiveis na aba Tutoriais no site Game Case
(https://gamecase.adm.br/treinamento), além de palestras que ocorreram
remotamente.

- Selecao dos casos clinicos

Os casos clinicos referentes a tematica odontopediatria foram selecionados a
partir de um banco de casos das disciplinas de Odontopediatria e Clinica Integrada
Infantil do curso de Odontologia da Universidade Federal do Maranhdo. Os casos
contemplaram as situagdes de endodontia em dentes deciduos.

- Construgédo dos casos clinicos na plataforma GAME CASE

Apds a selegao dos casos, estes foram construidos na plataforma Game Case.
As informagbes foram submetidas pelos colaboradores conteudistas, realizadas de
acordo com as instrugdes obtidas pelo treinamento.

- Validagao dos casos clinicos

Foi efetuada uma avaliacdo dos casos submetidos, na qual os revisores
checaram se os casos clinicos foram construidos de forma adequada. As revisdes
foram enviadas para os conteudistas e os casos foram corrigidos conforme as
sugestdes indicadas. Desse modo, com toda a analise finalizada, revisbes foram
sugeridas e os casos foram editados e posteriormente enviados para que estes

comegassem a ser construidos pela equipe de tecnologia e design do Game Case.
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4 RESULTADOS

Os casos selecionados envolveram situagdes endoddnticas no atendimento
odontopediatrico. O primeiro caso foi referente ao atendimento de uma paciente de 6
anos que apresentava sintomatologia dolorosa no dente 75, com alivio mediante o uso
de medicamentos. O segundo caso abordou o atendimento de um paciente de 5 anos,
no qual além da urgéncia odontoldgica, exigiu o manejo do comportamento da crianga,
visto que esta apresentava medo diante do atendimento odontologico.

Os passos de construgao mostrados a seguir sao referentes ao primeiro caso,
intitulado “A cérie grande no dente de Francisca”. O segundo caso, de titulo “A dor de
dente do pequeno Pedro Lucas” seguiu 0 mesmo modelo de preenchimento do caso
anterior.

Inicialmente, foram preenchidos os dados gerais do caso, no qual deve haver
uma breve descri¢gao do caso clinico (Figura 1), selecdo do tema e area conhecimento
(Figura 2), detalhes sobre a consulta, com a descri¢cdo do tipo de consulta e histérico
de saude do paciente, gravidade do caso e queixa principal (Figura 3), dados sobre o
cenario, com o local de atendimento e mobiliario disponivel (Figura 4), além de
informagdes sobre o diagndstico, com a hipétese diagndstica do caso e o anexo da

imagem clinica (Figura 5).

Figura 1 - Descri¢ao do caso



TEMAS
Este caso se enguadra em gue tema/sistema? (Pode ser marcada mais de uma opclo,)

mtenglo Odontoldgica is Pessoas com Deficiéncla.
Clrurgla e Traumatologia Buco - Maxilo - Faclal
Dentistica

Disfuncdo Témpaorn Mandibular @ Dor Orafacial
Endedontia

Estomatilagia

Implantodantla

Odontogeriatria

Cdontologia Legal

Odontalogia do Trabalho

B odontopediatria

Qrigdontia

Drtapedia Funcianal das Masilares

Patologia Bucal

Perlodontia

Protese Buco - Maxilo - Facial

Pratese Dentiria

Radiologla Odontologiea e Imaginologia

Rede de Cuidados & Satde da Pessoa com Deficiéncia (RCPD)
Satde Coletiva

Salde da Pessoa com Deficlencia

Figura 2 - Selecédo do tema e area conhecimento
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Figura 3 - Detalhes sobre a consulta

Figura 4 - Dados sobre o cenario
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SONRE O ERITRMIDADE /DIAGHOSTICO

Figura 5 - Dados sobre o diagnostico

Na parte final do campo de dados gerais, colocou-se a saudagao inicial,
resposta dada pelo paciente diante da saudacao do dentista, conforme mostrado na

figura 6.

StlpACAD IRICI

Figura 6 - Saudacao inicial do paciente

Apés o preenchimento dos dados gerais, a aba “Dados do paciente” contém os
campos com as caracteristicas principais do paciente do caso, tais como o nome,
idade, sexo (figura 7) e informagdes especificas ao sexo feminino (figura 8), os quais

foram devidamente preenchidos.
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0% DO PACIENTE

Figura 7 - Dados do paciente

i PO O PR O Bl B0 F] HERIRD

Figura 8 - Dados do paciente (especificos para o sexo feminino)

Na parte final dos dados gerais, foram adicionadas informacgdes referentes aos
campos das caracteristicas fisicas do paciente (figura 9) e dos dados

socioeconOmicos do responsavel pelo paciente (figura 10).
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Figura 9 - Descrigdo das caracteristicas fisicas do paciente

Figura 10 - Preenchimento dos dados socioecondmicos do responsavel

Assim, a construcdo do caso clinico avanga para a primeira etapa do
atendimento, a anamnese. Esse topico indica que 4 perguntas adequadas/relevantes,

1 pergunta plausivel/pouco relevante e 2 perguntas inadequadas devem ser
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formuladas. Conforme expresso pela figura 11, as perguntas elaboradas séo exibidas

em 3 colunas, sendo possivel edita-las.

ANAMMNESE

milnime & perfuntss ADEGUADAS /RELEVANTES, 1 pergunta PLAUSIVEL [ POUCD RELEVANTE

pergunts INADEQUADA [ IRRELEVANTE pars

Pergunta ADEQUADN, (1/6):

Pergunta: Entao, como posso ajudar
sua filha?

Pergunta Rude: O que vooes yieram
fazer agul hoje?

Resposta do Paciente: Ela 14 sentindo
dar em um dents da paite de bhalng do
lado direito. Amtes do Oltimo.

Resposta no Prontuarie Sensibilidads
dolorosa no elemento 75

Feedback Pedagagico: & primeira visita
deve ser, Tanto quanto possivel, uma
experiéncia agradavel, mesmao nos
casos de emergéncia. Quando a
trianga apreseénta doi, abscesso ou
outre problema, deve-se, a despeito
da situaao, tentar torna-la a melhor
passivel. Ainda que a crianga sofra de
alguma forma, & impaoriante gue o
profrssional s¢ mostre amigo e
compreensiva

Pergunta PLAUSIVEL (111}

Pergumta: Gual 8 ditima ver gue ela foi
a0 dentistad

Resposta do Paciente: Nao lombio

B, Do e medes
Resposta no Promtulrioc Ultima visite
ao dentista ocorreu ha alguns mewes

Feedback Pedagogioo: As informacides
sobre a periodicidade na procura de
tratamentc odontologico dio ao
profissional uma idela da importdncia
& H0 ue 0 paClentE & 380S paks
ESET & respeito do tratamento

sdontologico.

Referencia Bibliografica GUEDES
PINTO, A C Odontopediatna /
Amtomo Carlps Goedes-Pinto, Anna
Caralinag Velpi Mello-Mourm
Reimpel - 9 ed. - Rio de janefro -

Eantos, 2097. 836 p

minlma 2 & na maximo &

Pergunta INADECUADA (1/2): &

Pergunta: Quais dentes dela estao
com bracos, mae?

Resposta do Paciente: E um dente de

Tras Oom uma Can e |5‘r.-||'.|I|'

Respasta no Prontuario: Dente

postaTion com cane

Feedback Pedagogioo: Desiires na
Communicagao com os pais na frente da
crianga podem altsrar seu
compartamento de satisfatdrio para
reaches de chato @ ndo colaboracao
Ha grande pumero de Tecusas no
atendimenta pela crianca 2m fungao
te pequencs detalhes do didlogo mal
tolocados pelo profissional

Referéncla Bibliografica: GUEDES-
PINTO, A C, Odontopediatria |
Antanio Carlas Guedes-Pinta, Anna
Caroling Valpl Mello-Moura. -
'-f[-!l:!.'mru L =9 ed. - R0 de Janeiro :

Figura 11 - Preenchimento dos dados de anamnese

A figura 12 exibe os campos necessarios para a elaboragdo das perguntas.

Selecionou-se o tipo (adequada) e a seguir os topicos foram preenchidos iniciando

pela pergunta do cirurgidao-dentista, a resposta do paciente e a resposta no prontuario,

que é a informagao que sera colhida e exibida no prontuario dentro do jogo. Cada

pergunta adequada exige a formulagao de uma forma rude de comunicagao, o que ira

influenciar na pontuacgéo do jogo. Preencheu-se o feedback pedagdgico e a referéncia

bibliografica, no qual o feedback possibilita ao aluno obter conhecimento por meio de
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uma explicagao embasada cientificamente. Com todos os campos preenchidos, todas

as perguntas adequadas foram cadastradas.

— m

Figura 12 - Cadastro de pergunta adequada

O cadastro da pergunta plausivel (figura 13) e das perguntas inadequadas
(figura 14) possuem campos semelhantes aos das perguntas adequadas (tipo,

pergunta e resposta do paciente, resposta prontuario, feedback pedagdgico e
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referéncia bibliografica). Apos a adicdo das informacdes do caso, ambos os tipos

foram cadastrados.

Figura 13 - Cadastro de pergunta plausivel

Figura 14 - Cadastro de pergunta inadequada

Prosseguiu-se para a etapa do preenchimento dos exames clinicos, os quais

sao apresentados de forma semelhante aos da anamnese. Nas colunas mostradas na
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ilustracao a seguir (figura 15) constam os exames cadastrados, sendo estes 2

adequados, 1 plausivel e 1 inadequado.

EXAMES CLINICOS

Indiquse pelo menos 2 exames clinice ADEQUADDS /RELEVANTES, 2 examas clinlcos PLAUSHEIS | POUCO RELEVANTES 1 1 axame clinico

INARECUADC [ IRRELEWANTE prre =ste coso clinice »

Fxame ADEQUADD (1/3: 4

Examae: Exame clinico odontologicn
auxifiado por sonda OMS

Resultade: Fresenga de extensa lesio
e chiie oclusal no dente 75

Resultado no Prontuario; Lesao de
catie oclusal no dente 75

Feedback Pedagbgica: O exaime clinice
para diagnistico de carke, ou inspegia
wisual, & um método imprescindivel de
e realizado em todas as criangas que
vao om busca de atendimenio
pdoniologico sela em consultdrios
particulares ou clinicas de faculdades,
sejn em sistema piblion, A literatum
odontologica e diversos guias de
pratocobps clinicos recomendam camo
wstratégia de de diagndstico a
reatizacho de Inspe¢dao visual, cam
#speiho clinico o sonda OMS, &
eonsiderando todos os esthgios das
Iesties do carie, desde lesbes inclais
nao cavitadas atk fesdes
extensaments cavitadas,

Exame ELALSIVEL (1/1} A

Exzme INADEQLADO {1/1E z

Exame: Expme de mobilidade dental

Resiltado: Aiséncia de mobilrdade
il

Resultado no Promtudrio; Dente 75 sam
mabilidade donial

Feedback Pedagogico: Dentes que
aprEsEittAinm aknals od slotemes
comd NISTOrE 08 dof etponlants,
Fimtula, Irlﬂﬂrltm,."l-:l pefadontal no
resiiltante de gengivite ou
permdontite, mobilidade nao
campativel com (reumatisma ou
perioda de rizdlise, radiolucides apical
ou na regian inter-mdicular,
reabsorgoes internas oo externas sio
compatives com diagnostica de

pulple ressrsivel ou necroese pulpar

Referencia nlbl.[ng,rihu: CORDEIR, B.
€. L; ABREU-E-LIMA, F. C B Utilizagia
de recursos de imagem pam
diagnistico sm odontogediatria, In
MASSARA, M. L A; REBUR, P, C. B
Manial de referéncla cama

Exame: Teste de percussin

Resultade: & pacients ndo ROrsou

seribbllldade doloress

Resultadeo no Prontudsio: Sem
sens bilidade doloresa para o teste de
iz et 1]

Feedback Pedagighco: O 1edle de
peicussan ndo & um teste indicado
para dentes dedlduos, pold existe 5
possibilidade de eracerbar o guadm
do dor e perder o controle emocional

da crlanga ne ptendimenio

Referéncia Bibliogrifea: Armesdcan
Acaderny of Pediatrlc Dentistry. Puig
therapy for primary and mmatues
parmament teeth, Thie Referoncd
Manuai of Pediatric Berntistry, Chi Lago,
WL Apmericd Acddaimy of Pediatc
Dentistry 2021, 193507, IMAGEM:
Elabomagao do aitor

Arquive: Vispalizar L 1§ HAIXO

Figura 15 - Preenchimento dos exames clinicos

O cadastro dos trés tipos de exame (adequado, plausivel e inadequado) foram

realizados com o preenchimento do nome do exame, resultado do exame e resultado

no prontuario. Apdés o campo da resposta no prontuario, adicionou-se uma imagem

referente ao exame adequado selecionado, além da incluséo do feedback pedagogico

e referéncia bibliografica correspondente (figura 16).



Cadastro de Exame

Figura 16 - Cadastro de exame clinico adequado

Figura 17 - Cadastro de exame clinico plausivel
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e LR NI bl A pee DL

Figura 18 - Caldastro de exame clinico inadequado

O campo “Desafios” permitiu adicionar ao caso uma situacdo que dificultasse o

exame fisico. Para o caso proposto, as informacdes do desafio cadastrado sédo
expostas na figura 19.

DESAFIOS

Descricho: Na hora do examie clinkco & paciente e mostrou nervosa ¢ nio abriu & boca pam que o profissional sxecutasse o '}:
ENATH COrTRtAmane,

Feadback Pedagdglcn: Com comunicagio eficaz, o profissional @ wwa equipe podem aliviar o medo @ & ansiedade, bem tomo
#rsinar mecanismos aproprlados par que a crlanga possa lidar com seus sentimentos. As varias venlcas de orlentagho do
compartamenta utilizsdes devem ser adaptadas individuslments, com & finalidade de promaver na crlangs uma atitude positiva
ensinando-a a cooperar, ficar relaxada ¢ autoconfiante no consuitério edontologion.

Referincla Blblografica: KLATCHOIAN, D, A; NORONHA, | C; TOLEDO, 0. A Adaptagie camportamental do paciente

odontopedidirico. In: MASSARA, M. L A; REDUA, P C. B. Manual de referéncia pass procedimantos elinicos em odontopediatria 2. ed
Sho Paulo, Santos, Map, 2011

Figura 19 - Desafio proposto no atendimento
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A figura 20 mostra as hipoteses diagnosticas cadastradas no caso, sendo 1

HIPOTESE HAGNOSTICA

adequada, 1 plausivel e 1 inadequada.

ridtlgiin pelo menos 1 diagnostice ADEQUADO/RELEVANTE, 1 disgndstico PLAUSIVEL/ POUCO RELEVANTE » no minime 1 e no mixime 2
diagristicos INADEQUADDS IRRELEVANTES oais vule cato clinkin

HipGese Disgndstics ADEQUADO [
g

Diagndstico: Pulpite Reversivel

reedback Pedagogico: 4 puipite
revershiel trata-se de um estagio
Inflamatitio Inlclal mediante a
ogressao pulpar, passivel de
rerupeagho quando o agenie agressor
& removido, Desites que apresentaremn
dor provocada de curta duraio ou
POt escovacho, aliviada com a
remaogho do estimulo o uso de
analgésicos, sho compativels com o
diagnostico de pulpite revertivel.

meferéncia Blbllograficar MASSARA, M,
LA JUNSOR, 1 M. F; FILHO, PN
ARALG, F, B PERCINGTD, €. b
MASSARA M, L A; REDUA, P C.A.
Manyal de (eferincia para
procedimentos clinicos em
adontopediatria. 2. ed. S8s Paiile,
Saritos, Jaup, 2011,

Hipdtess Diagnostica pLaUShiL [
{1k

Diagnostice: Pulpite irreversieel

Feedback Pedagogico: (entes gue
apresentarem sinais ou sintomas
conm Higtdela de dor espontinos,
fMstula, inlamagdo periodontal ndo
resultanie de gengivite oy
pericdantite, mobiidade nio
compativel com traumatisms ou
periado de rizblise, radiolucider apical
f b releo inter-raditular,
reabsom bes inlitnas ou eternas o
compthatin com disgnintico di
pulpite irreversivel ou necrose pulpar,

Referéncia Biblografcn: MASSARE, M
LA [UMIOR, L M F; FILHD, PN
ARRLNO, F. B PERCINGTD, C o
MASSAIA, ML A REDUE, P CB.
Marnual de tofmidncia pama
o | ntos Clinicos #in
odontopediatria. 2. ed Sao Paulo,
Saritos, Jsap, 2011

Hiptitese Diagnistica INADEQUADD [#
ik

Diagnostico: Necrose gl par

Feedback Pedagogico: (entes com
historla de dar espontines, fistuls,
Inftamagio periodontsl nia resultante
de gengivite ou periodonilte.
mobilidade nko compativel com
traumatisme ou periodo de rizolise,
radiolucider aplcal ou na regiao inter-
indiculai, feabsomoes internas ou
wrtermEs siho compatheis com
diagrastico de pulpite reversioe] o
necroE [ par

Referencla Bibllografica: MASSARA, M.
L PUMIGR, | M, Fs FILHD, BN
ARAUIO, F. B PERCINDTO, € In:
MASSARA, M L A REDUA RC B
Manual de referdncia pars
procedimenios clinicos em
odanopediattia 2 ed. Sdo Paula,
Saitos, Jekp, 2010,

Figura 20 - Preenchimento da hip6tese diagnéstica

Dentro da opg¢do do cadastro do diagndstico, estes foram devidamente

adicionados de acordo com o tipo, 0 nome, o feedback pedagdgico e a referéncia

bibliografica, respectivamente (figura 21).
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Cadastro de Dea ENorstD

Figura 21 - Cadastro do diagndstico

Os exames complementares exibidos (figura 22) seguem os mesmos preceitos
dos topicos anteriores, sendo 1 adequado, 1 plausivel e 1 inadequado. A cada tipo de
exame foram adicionados o nome, o resultado e resultado no prontuario, assim como
algumas imagens anexadas para auxilio no diagndstico, feedback pedagdgico e a
referéncia bibliografica correspondente, conforme indicado no cadastro de pergunta
adequada (figura 23).



EXAMES COMPLEMENTARES

Indigue palo mepos 1 exame complementar ADEQUADD/RELEVANTE, 1 exame complementar PLAUSIVEL POUCO RELEVANTE & 1 exame
complementar INADEQUADD NRRELEVANTE para wate caso ¢ linico. Quando peitinente, [nelig Imagumnt {som {ekame de imagem (som], Pate auxiliar a
pontuagho do Joge indiguie o ¢usta financeao do exame para o SUS

Exame Complementar ADEQUADD  [# Exame Complamentar PLAUSIVEL  [# Exame Complementar i
1111k (g INADECUSDG (121
Exame: Exame Rodiografico Exame: Radiografia panoramica Emamet Tests de sensibilidade pulpar
Resultade: Presenga de imagem resultade: Imagens radiolicidas o
radiolicida no dente 75 sugestiva de coumpatives com chrle nas quatro Resultadno: Paciento acusou
1esdo de carfz em metade interna de hamiarcadas. sensibilidade doloross exacerbada &
dentina TR = m mm permitindo
Resultado no Prontuario: Presanca de earfe nas quatmo hemiarcadas.
imagem radiolicida no dente 75 _ Resultado no Prontukrio: Exacsrbagio
sugestiva d loslio de chrie em metady Fossiimdc P uglyiog: O g dir dlor 8o teste frio v perda do
interna de dentina, sem comiinicagao radjogrifico & considerado de escolha controle emocional da crianga no
pulpat & sem imagens sugestivas de para a determinagao da atendimantn
degensragso pulpar na regido de furca presanca/auséncla de lestes que
W#‘ﬂlﬁﬂﬂ- ultrapassam o lmite amelodentinario, Feedback Pedagéglen: O teste de

- : bem como de s profund|dade. sensibllidade pulpar com o frio nao
Feedback Pedagbgico: O exame - = : indicado para dentes deciduos, pais
iadiografico & considerado de escolha Referéncia Blbliografica: CORDEIRD, B iste a pﬁmﬂm de enacerhar o
para a determinagao da L. L3 ABREU-E-LIMA, .. B, Utillzagiio quadra de dor & perder o controle
presenga lauséncia di lesdes que de recursas de imagem path emacional da crianga no atendimenta.
ultrapassam o limite amelodentinario, dlagnéstico em odontopediatefa. in: Além disso, o paciente infantil néo
bem coma de sua profundidade. MASSARA, M. L A, REDUA, P.C B consegue ivsponder de forma

Manual de refergncia para adequada a esse teste, levando o

mmmm.ﬂ. procedimentos clinicos em profissional ao eria de dlagndstica da
C. L; ABREU-E-LIMA, F. C. B. Utilizagio adontopediatein. 2, od. 530 Paula, lmlii:iﬂ'.h'h;lh :
de recursos de fmagem para Santos, Map, 2013 B

Figura 22 - Preenchimento dos exames complementares
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Figura 23 - Cadastro de exame clinico adequado
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Posteriormente ao preenchimento do exame clinico, cadastrou-se o diagnéstico
final adequado do caso clinico, com o feedback pedagodgico e a referéncia

bibliografica, como nas etapas anteriormente citadas.

DIAGNOSTICO FINAL

Dagndstion Fnasl ADEOUADD (17}

Disgndsticacuinite Brveries

Feedbach Pedagogicocd pulpids reverivet iala-ie o= um estéhio mflametono micisl mediars & sieondo polpsd, pasnel de
FRCUDETRCR0 quind O agente dfreisor ¢ emovido. Dentes que apresentarem dor provocada de cuita duragho ou DOT ESOOVECED,
sliviads com » remo{hs 0o sLlimalo @ o de sasigiuces, 130 compativess (om o dusgniatics de pulpile iever Ll

Referincis Bibliogrkfca MASSARA, M. L A JUNIDE, | M. F; FILMO, P W, ARADIO, F. B, PERCINGTD, C In: MASSARA, WL L A; SEDUA, P
COB Manusl de referdacis pam procedimentos (iniops sm odomtopediatiia 2, ed. 5o Peulo, Santon, Jeip, 21

Figura 24 - Diagnéstico final

O diagndstico deve ser comunicado ao paciente de duas maneiras, uma

gentil/cuidadosa e uma rude, as quais foram elaboradas e cadastradas (figura 25).

COMUNICACAD DO MAGNOSTICO
Comunicagho Gentil [Cuidadosa P Comunicagbo Grossein | Bude | inadequads 4
Entdo, mie, & senhoia nko precise w preocupar, O caso da i mbe, & senhors nbo sscovioy o8 denles da wus hihs
franciuca & muito comum no nossa dia a dia de trabalbo & & direito ¢ deizou ela comer muitos doces, por o ola W com
postivel solucionar, Ela apresenta um quadm avangado de s problema na boca

CTe, Mid iTemos fealiTan O Tratamémio

COMLINICALAD DE DIAGRGSTICN
il ca

ERAGRGSTION

e, i, 4 i il prockd b o, O casn S Dissc e & olba e nb sessd b @ dle de alaie o @ posslvel solutlonn | B agees st i qusdis eang e e tlie, mas sy
OIS

Erfidn mAe_a iantan nan mecomy o dentes deaoe five deeite e demon sa comes muims doces, por s =l 8 cos e probleme ne bocs

Figura 25 - Comunicagao do diagndstico
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Os tratamentos para o caso foram construidos seguindo trés tipos: adequado,
plausivel e relevante (figura 26). Cada conduta foi cadastrada preenchendo o seu
nome, feedback pedagogico e referéncia bibliografica. A figura 27 mostra o cadastro
da uma conduta adequada. As condutas plausivel e inadequada seguiram o0 mesmo

formato de preenchimento.

TRATAMENTO
1 conduts ADEQUADA/RELEVANTE, 1 conduta PLAUSIVERS [POUCD RELEVANTES o 1 conduta INADEQUADA ITRELEVANTE pa

Conduta ADEGUADS (1/1) [#

Conduta: Capeamento pulpal indiseio
coim cimento de hidréxido de calclo
apds remogho seletiva de teclde
caviado. Em seguida, restauragio com
resina composta,

Feedback Pedagégloo: O capeamento
Pulpar indimte & um procedimento
roalizado om dinte com uma lesio de
carie profunda gque se aproxima da
polpa, mas sem evidéncla de patologia
radicular

Referdéncia Bibliografica; American
Academy of Pediatric Demtistry, Pulp
themypy for primary and immature
permanent eeth. The Reference
Manual of Pediatric Dentistry, Chicago,
1L American Academy of Pediatric
Deptistry 2021,399-407.

Conduta PLAUSIVEL (111} 4

Conduta INADEGUADA (1T .

Condirta; Tratamonio expectants pol
W5 o 60 dias

Feedback Pedagégion: Esta tecnica
HEmOvE @ Clrig im dlapes ao longo de
duas visllas com alguns meses do
intenln, permitinda que o repam da
polpa dentilla ¢ dvl.l|;l|.1|:.|5£-|u da denlina

tisciaria

Referincia Bibliogrifiea: RICKETTS, D
LAMONT, T INNES, N P T KIDD, £
CLARKSOMN, I, E Dpeintlee
carbissmaniggenient in adulis and
children. Cochrane Datatiase of
Systematic Reviews 2013, tssie 1 At
Neos COOAR0E, OE

W00 N AGETESE.CONDAE0E b

Custo para o Paciente: S NAKD

Conduta: Exodantia denlal

Feedback Pedagogico: 4 exodontia
dental deve ser considerada uandd o
dinibe apiesenis um processo
infeceioso gue ndo podo ser detido
pelo métodos de tmiementn
minlmanienie [nvasives, onde o
wipodte osea nlo pode s
recupemado, quanda nao apresanta
uina estrutira dentaria guis peimita
Wil m'.‘.T.rullm;lL'r oLl Term lr.'ll,l-.m!-.'r.tu
palolégics excessiva da iz

Referencia Bibliografica: American
hzademy of Padiatric Dentistry. Pulp
thaimpy for prl mary and mmalune
pErmanment leeth, The Reference
Manunl of Pediatric Dentistry. Chicago,
1i1.: American Acadeimy of Pediatric
Dentistry J02HIFE-407,

Figura 26 - Preenchimento do tratamento

Cadastro de Conduta

CADRSTIG DE COMDUTR | TRATAMENTD

EDECILIRDL) RELEVANTE

M TRVIE NI IMAR 11

Tapssmein puipar isdines oo comenin de hidroaido e calcio gpar semecks 1t o= tecldo ceranc. §m seouide, ETiMmeCED COTE MESE I posie

[ Elgwiipents jialpar |hllln & i fricaiisenta walraln e

wom mwidncin de pacelogia meirubar

Saiflp Erati wited el B edili pi] i Gael o At 84 Salpa, i

Figura 27 - Cadastro de conduta adequada
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Assim, apdés o campo de tratamento ser devidamente preenchido, foram
elaboradas e cadastradas duas formas de comunicagédo do tratamento (figura 28),

sendo uma gentil/cuidadosa e uma grosseira/rude.

COMUNICACAD DO TRATAMENTOD

{bﬂihﬂltiq,.irn Gentil /Culdadosn: Eémlmlf.m;'i-n Orosteira [ Rudes | Inadeguiada:

Entda mie, o caso da sua filha & bem tranquilo de soluclanar e o, mde, we aus e calabarar podemas resalves Lad
Bn urna sessha resolveremos Wdo, Primeino val sed feita a 2m uma dnica sessio

MOCAD 08 CATH, ORp0IS proteger o de minho dela com o

capeamento pulpar indireto e faremos a restauracho

COMLMHAG D DE aGROSTICN

DEAGROSTION

Figura 28 - Comunicagao no tratamento

Por fim, com todos os requisitos do caso informados e cadastrados, a etapa de
finalizacdo do preenchimento permitiu enviar o caso para a revisdo, na qual os
revisores irdo avaliar todas as informacdes exibidas no caso e sugerir alteragdes para
que a versdo final seja aprovada, construida e incorporada aos casos clinicos

disponiveis para jogar no Dental Case.
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FINALIZAR PREENCHIMENTO

Ao finalizar o preenchimento, o caso sera enviado para revisao e nao podera ser
alterado até que retorne para voce.

V Anamnese 100%

V Exames Fisico 100%

Diagnostico Inicial 100%

Exame Complementar 100%
Diagnostico Final 100%
Comunicacao do Diagnostico 100%

Tratamento / Conduta 100%

CL A

Comunicacao do Tratamento 100%

Enviar para revisao

Figura 29 - Finalizagao do preenchimento

5 CONSIDERAGOES FINAIS

Com o advento da educagéo a distancia e a necessidade de modificagdo nos
métodos de ensino em virtude dos desafios no processo ensino-aprendizagem, além
da adaptacdo no contexto da pandemia, a incorporagdo de jogos no ambito
educacional mostra-se relevante e atrativa, visto que alia o compartilhamento de
conhecimento cientifico com as ferramentas ludicas oriundas dos games. Em um
contexto onde a maior parte dos individuos classifica-se como nativo digital, valer-se
de dispositivos tecnoldgicos na otimizagdo do ensino € um passo importante na

integracdo dos meios digitais e a educagédo na odontologia. Portanto, o Game Case
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constitui uma ferramenta importante nesse processo, fornecendo uma grande
contribuigdo que pode ser aplicada na graduagéo ou educagao continuada.

A plataforma esta disponivel para computadores e dispositivos moveis,
tornando o acesso mais facil e universal, além de seu uso ser intuitivo e apresentar
em seu conteudo situagdes comuns no atendimento publico em saude e possuir forte
embasamento cientifico. Tais pontos demonstram a relevancia do Game Case para o
uso na educagdo em saude, pois reflete a realidade vivenciada no ambito de saude

publica, permite o compartilhamento de saber cientifico e possui acesso facilitado.
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APENDICES

APENDICE A - Plano Didatico-Pedagégico caso 1

UMA-SUS o

SUPERVISAO DE PRODUGAO DE GAMES - UNA-SUS/UFMA

PLANO DIDATICO-PEDAGOGICO PARA ELABORAGAO DE CASO CLINICO PARA
GAME — (DENTAL CASE)

Nome do autor do cazo clinico: Pierre Adriano Moreno Neves

Tematica: Terapia pulpar em Odontopediatria

Titulo do Caso Clinico: A carie grande no dente de Francisca

. Cone=gdos educascionms shordados no caso clreco:
- Daoniopediaing

1 = Daapncehco da Wmlmmrﬂ oecidun
- Sktinma Linico o

Perinde de anscurin B0 L350 N Merramants de cortruCan:
!Hlﬂﬂ

para de deci no

Modalidade: Sepigus. Game de casos clinicos
i nes uma fi ita de

1 ogico. Para tanto, di

ao

construcdo de casos clinices que vocé devera seguir.

| Relerdnsias pala pii0 O CRED
| Aumesican feadens. of Eaduo et Fup Smiao 1or i 54 S, oensosal

Imih The Seleence Manusl ol Peditic. Ueplsi Choago, B Amencan dcagemy, ol
. Pt Dl 2071 195407

alvo: Cirurgides-Denti e

F gl

Objeti i | do caso
- Diagnosticar a condigdo pulpar de dentes deciduos cariados;
- Aplicar o melhor tratamento para o caso clinico apresentado;
- Entender as limitagtes do atendimento clinico do paciente odonteldgico infantil dentre do

contexto do SUS.

Descrigdo sumaria do caso clinico na Atengdo Primaria:

o caso clinico |ra abordar o atendlrnento de uma crianca com dor de denie. A paciente
de 1} foi encaminhada para a Unidade de Salde da Familia
para receber este cuidado. No atendimento realizado, verificou-se que a mée era responsavel
pela crianca e gsfa relatou gue a filha sente dor no denlie quando mastiga e a dor alivia somente
quando toma anﬂgemons A cna‘lca se mostrou assustada com o ambiente odentolagico,
assim o idade de utilizar técnicas de manejo do comportamento,
vizando aplicar um aiemllmerm mais franguilo, seguro & sem fraumas para a crianca.
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APENDICE B - Plano Didatico-Pedagdgico caso 2

U &

I.uﬂ..'l

[T
L

SUPERVISAD DE PRODUCAD DE GAMES - UIMA-SUSAIFMA.

LA DR TR PLLIAGOGE O PARA TLARCHRALAC D Cakd C1in(D PARA
SAME - (DENTAL CASE)
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