UNIVERSIDADE FEDERAL DO MARANHAO
CENTRO DE CIENCIAS EXATAS E TECNOLOGICAS
DEPARTAMENTO DE DESENHO E TECNOLOGIA
CURSO DE DESIGN

RODRIGO DOS REIS DA LUZ

VALORIZAGAO DA CULTURA MARANHENSE NO AMBIENTE DE ENSINO
PUBLICO PARA CRIANGAS EM FASE DE ALFABETIZAGAO

Sao Luis
2022



RODRIGO DOS REIS DA LUZ

VALORIZAGAO DA CULTURA MARANHENSE NO AMBIENTE DE ENSINO
PUBLICO PARA CRIANGAS EM FASE DE ALFABETIZAGAO

Monografia apresentada ao Curso de Design
da Universidade Federal do Maranhao, para
obtencao do grau de Bacharel em Design.

Orientador: Prof. Dr. André Leonardo
Demaison Medeiro Maia

Sao Luis
2022



Ficha gerada por meio do SIGAA/Biblioteca com dados fornecidos pelo(a) autor(a).
Diretoria Integrada de Bibliotecas/UFMA

dos Reis da Luz, Rodrigo.

Valorizacgdo da Cultura Maranhense no Ambiente de Ensino
Puiblico para Criangas em Fase de Alfabetizacdo / Rodrigo
dos Reis da Luz. - 2022.

65 p.

Coorientador (a): Jodo Rocha Raposo.

Orientador (a) : André Leonardo Demaison.

Curso de Design, Universidade Federal do Maranhdo, On-
line, 2022.

1. Cultura. 2. Design. 3. Design Grafico. 4.
Tlustragdo Infantil. 5. Livro Ilustrado. I. Leonardo
Demaison, André. II. Rocha Raposo, Jodo. III. Titulo.




RODRIGO DOS REIS DA LUZ

VALORIZACAO DA CULTURA MARANHENSE NO AMBIENTE DE ENSINO:
publico para criancas em fase de alfabetizagao

Monografia apresentada ao Curso de Design
da Universidade Federal do Maranhao, para
obtencado do grau de Bacharel em Design.

Aprovada em: 30/05/ 2022

BANCA EXAMINADORA

S

Prof. Dr. André Leonardo Demaison Medeiro Maia (Orientador)

-
WA=




Para Maria de Lourdes.



Agradecimentos

A vida ¢ feita de fases e felizmente a da graduagdo chegou ao fim, porém eu ndo
seria capaz dessa realizagdo sozinho. Deus e pessoas que integram minha vida
fazem parte dessa concretizagdo. Agradeco a Deus por ter me dado forga, saude e
por ter colocado seres humanos incriveis na minha vida. Sou agradecido e sortudo
por ter sido criado pelos meus avds, José Alves e Maria de Lourdes, todo meu
agradecimento a vocés, sempre acreditaram em mim e me deram todo o apoio
necessario. Agradego a minha mae, minha irma e meus tios, que me incentivaram a
todo o momento. Minha gratiddo se desdobra aos meus amigos que sempre me
ajudaram quando eu precisei me dando apoio moral e sugestdes. Gostaria de
agradecer também ao meu orientador André Leonardo Demaison, por ter aprovado
meu projeto e por sempre estar disposto a ajudar no decorrer de todo o projeto. E,
por fim, agradecer aos professores da banca, por doarem um tempo para avaliagao
do meu trabalho e pelos importantes retornos que recebi; e ao Departamento e
Coordenacéao do Curso de Design, pelos anos de devogéao e formagao académica e

profissional que me disponibilizaram.



“Nao chores meu filho;

Né&o chores, que a vida.

E luta renhida:

Viver é lutar.

A vida é combate, que os fracos abate,
que os fortes, os bravos s6 pode

exaltar”.

(Gongalves Dias, 1851)



RESUMO

Os livros ilustrados, tal qual o design grafico, trabalham promovendo imagem e texto
para propagar uma informagao ou para intuito de entretenimento. Nesse trabalho, a
problematica equivale ao enaltecimento da cultura local, empregando uma conduta
diferente no jeito que esse conteudo é retratado. O livro ilustrado pode sensibilizar o
leitor e cativa-lo para esse tipo de leitura. A principio, este estudo procura
contextualizar uma parte da cultura maranhense através de pesquisas bibliograficas,
indicando como se constituem, qual a simbologia que carregam, exemplos de alguns
carros chefes culturais e de que forma se relacionam com o propdsito do trabalho.
Posteriormente, € definido o foco institucional e porqué do uso do Design como um
instrumento para criacdo de um livro ilustrado infantil e demonstra como o encontro
dessas duas areas pode acarretar em um produto de melhor compreensao e mais
quisto pelo publico determinado. Por fim, foram desenvolvidas as ilustracbes
manuseando as ferramentas do design e dos trechos -culturais escolhidos,
estabelecendo um posicionamento para o seu produto no meio dos ja presentes no

mercado.

Palavras-chave: Design. Cultura. Livro llustrado. Design Grafico. llustragao Infantil.



ABSTRACT

lllustrated books, like graphic design, work by promoting image and text to spread
information or for entertainment purposes. In this work, the problem is equivalent to
the exaltation of the local culture, employing a different behavior in the way this
content is portrayed. The illustrated book can sensitize the reader and captivate him
for this type of reading. At first, this study seeks to contextualize a part of Maranhao's
culture through bibliographical research, indicating how they are constituted, what
symbology they carry, examples of some cultural flagships and how they relate to the
purpose of the work. Subsequently, the institutional focus is defined and why the use
of Design as an instrument for the creation of a children's illustrated book is defined
and demonstrates how the meeting of these two areas can lead to a product that is
better understood and more popular by the determined public. Finally, the
illustrations were developed by handling the design tools and the chosen cultural
excerpts, establishing a position for your product among those already present in the

market.

Keywords: Design. Culture. Picture Book. Graphic Design. lllustration. Children's.
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1 INTRODUGAO

O incentivo ao aprendizado da cultura maranhense através do Cacuria e dos
elementos graficos que um livro ilustrado pode apresentar e da comunicagao que o
mesmo consegue transmitir ao publico infantil fomenta a imaginagao popular. Assim,
mostra-se capaz de ensinar uma criang¢a 0 quao rica a cultura maranhense pode ser
e criar uma identidade a partir do primérdio existencial de um ser. Como relata
Coutinho e Lopes (2011), quando o campo do design se aproxima com O campo
educativo, constroi-se uma perspectiva social, baseada na elaboragdo de principios
de design (grafico e informacional) capazes de colaborar com as praticas
educacionais. Dois sentidos sao postos em debate: o primeiro, relacionado a
preocupacao central do design em solucionar questdes referentes aos elementos
que mediam a aprendizagem; 0 segundo concerne a sua concepgao epistemologica
e metodoldgica, enquanto pensamento, ou seja, ideia relativa ao processo de
formagao dos seres humanos.

Provindo de uma festa com origem tradicionalmente religiosa, o Cacuria
possui em si marcas da festa do Divino Espirito Santo, considerados os mais
renegadores da manifestagéo, e das caixeiras. Originalmente uma dancga feminina, o
Carimb6 de caixa levava a festejar aquelas que se empenhavam durante toda a
festa a louvar o Divino e seu Império através de seus versos cantados e de seus
toques de caixa. Nesse cenario, o Cacuria fez com que a batucada caracteristica
das caixas se transferisse de seu intuito original de simples lazer e relembrancga das
antigas conquistas dos negros escravizados e de seu dia a dia — o que ainda se
mantem nas festas do interior nas quais as farras e bailes de caixa ainda se
encontram em seu estado inicial — e passa a ser utilizada como exibi¢gao retratada
nas comemoragdes de Sao Joao, onde, até entdo, as apresentagbes se resumiam
no bumba-meu-boi, na quadrilha e no tambor de crioula, vistos como unicas no
folclore maranhense (CUTRIM, 2017).

O Cacuria caracteriza-se pela sensualidade da danga, sendo, portanto,
necessario uma diferente forma de linguagem para se trabalhar com o publico
infantil e mostrar aos mesmos essa representagcao cultural tdo rica. Conforme
Hartmann (2010), com origem em Seu Lauro e Dona Filoca, o grupo de Cacuria
mais reconhecido no Brasil e referéncia para o género atualmente (Cacuria de Dona

Teté) possui, no total, 15 musicas, dentre as quais algumas letras inocentes e
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divertidas que se enquadram no perfil do publico alvejado, como Jabuti, Jacaré Poi6,
Formiga, Mariquinha. As musicas em questdo serdo a forma de se comunicar com
as criangas e exercerao o papel de ensinar e criar a identidade a qual o livro preza.
Assim, por possuir musicas com tematicas infantis que se enquadram na proposta
do livro e por ser um carro chefe da cultura maranhense, o Cacuria € uma boa forma
de representar a cultura para as criancas, alfabetizando-as e criando uma identidade
desde o inicio. A representagcdo do Cacuria, no livro, sera a partir de suas musicas,
em razao de um texto musical levar uma interpretacao diferente a leitura, levando o
leitor a criar formas mais ludicas de leitura, configurando-se como uma questao
interessante a ser trabalhada, pelo fato de o publico alvo ser infantil.

Um aspecto a ser ressaltado, dotado de especial relevancia, diz respeito a se
buscar, na escola, favorecer a constru¢ao da identidade cultural de cada individuo,
docentes e gestores, relacionando-a aos fenémenos socioculturais da realidade
vivida atualmente e a histéria do Pais. O que se verifica € a pouca convicgao que,
em geral, se tem de tais processos e da mistura de culturas neles presentes. Tende-
se a uma visao uniforme e estereotipada de cada ser humano, em que a identidade
cultural &, muitas vezes, encarada como um dado, como algo imposto e eterno. E
essencial desvendar essa realidade e proporcionar uma visdao dinamica,
contextualizada e heterogénea das identidades culturais, articulando-se as
dimensdes pessoal e coletiva desses processos. Além disso, torna-se um exercicio
fundamental para o alcance de uma consciéncia de nossas raizes culturais, dos
processos em que se cruzam ou se omitem determinados pertencimentos culturais,
bem como para a capacidade de lidar com eles (MOREIRA, 2007).

Criar um livro ilustrado, atividade que requer criatividade e conhecimentos
técnicos, € uma boa maneira do Designer desafiar seus conhecimentos graficos e
pd-los em pratica, pois demanda o dominio de diversos elementos graficos, como
tipografia, diagramacao e ilustracdo. Além disso, € necessaria a criatividade, pois o0s
caminhos que o livro pode seguir s&o ilimitados, devendo aliar imaginagao e dominio
de técnicas para que a informagao que se deseja transmitir possa ser entendida pelo
usuario, havendo entdo, comunicagdo. Para que ocorra o letramento de forma
adequada, percebe-se a necessidade do bom entendimento do que se esta lendo.
Saber interpretar da forma correta o conteudo viabiliza o aprendizado. Como sugere
Coquet (2013), imagem e texto se inter-relacionam, enquanto linguagens e, por tal

motivo, tem papel essencial na construcao de histérias. Esses dois universos —
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visual e verbal — carregam conteudos e significados que se relacionam diretamente
com seus receptores, gerando, assim, uma troca de conteudos. O alfabetismo
visual, processo analogo ao alfabetismo verbal, corresponde a pratica de
compreensao dos elementos graficos estruturados para compor a narrativa da
historia. Nesse sentido, formas, cores, texturas, contrastes sdo elementos

equivalentes ao aprendizado verbal a partir de letras, silabas, palavras e frases.

1.1 Objetivos

1.1.1 Geral

Desenvolver um livro ilustrado de cantigas com foco no Cacuria para criangas

da rede publica.

1.1.2 Especificos

a) Realizar pesquisas bibliograficas para auxiliar no desenvolvimento de
projeto.

b) Aplicar entrevistas para compreender a necessidade de inserir livros de
cantigas maranhenses nas escolas de rede publica para criangas.

c) Realizar uma pesquisa de similares com livros que abordam letras de
musicas.

d) Elaborar um livro ilustrado de cantigas com foco no Cacuria que atenda a

necessidade do publico-alvo.

1.2 Justificativa

O propésito do projeto é criar um livro ilustrado sobre cantigas do Cacuria que
contribua para o ensino de criangas em escolas publicas, aplicando e
desenvolvendo conhecimentos graficos (ilustragdes, tipografia, diagramacao) na
criacao do livro. Assim, esse trabalho mostra o papel fundamental do Design na
educacao infantil. Além da questao de ensino, outro ponto trabalhado é a identidade.
Ao abordar a cultura maranhense, mesmo que inconscientemente, o livro ira
despertar o senso de cidaddo maranhense na crianga de uma forma simples.

Moldando-a como individuo.
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O imaginario de um ser humano na infancia é bastante aflorado, ha de ter um
tratamento especial com os elementos graficos para estimular ao maximo a
criatividade e a imaginagao do receptor. O livro ilustrado € uma forma do Designer
colocar todos os conhecimentos graficos em pratica e se desafiar. Dito isso, esse
projeto € uma forma de evoluir como profissional e gerar resultados que contribuem

para o ensino e a sociedade como um todo.
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2 REFERENCIAL TEORICO

2.1 O Cacuria

Criado por Dona Filoca (Florinda) e Seu Lauro (Alauriano), no ano de 1975,
na cidade maranhense de Guimarades, o Cacuria constitui-se uma danga
genuinamente maranhense. A partir de Dona Zelinda, comadre de Dona Filoca, que
solicitou a Seu Alauriano a criagdo de um novo ritmo, surge o Cacuria, no objetivo de
consolidar o folclore maranhense (HARTMANN, 2010).

Depois de sua criagado, o Cacuria foi objeto de rapida difusdo para os mais
variados estados do territorio nacional, n&o se limitando apenas ao Maranhao, sua
terra de origem. Nesse contexto, na capital maranhense, Almerice da Silva Santos,
mais comumente conhecida como Dona Teté, que compunha o grupo de Seu Lauro
e Dona Filoca, foi convidada, no ano de 1980, a fazer parte de um grupo
denominado Laborarte, caracterizado pela produgdo de espetaculos de danca e,
pouco tempo depois, pela formagao de grupos de Cacuria com alunos de escolas
publicas do Maranhao. Tempos depois, mais precisamente em 1986, foi criado o
famoso Cacuria de Dona Teté, grupo este mais reconhecido no Brasil e referéncia
atual para o estilo (HARTMANN, 2010).

Simultaneamente ao sucesso nacional do Cacuria de Dona Teté, com a morte
de Seu Lauro e Dona Filoca, a filha do casal, Dona Elizene, inaugura, em 1993, em
Brasilia/DF, o denominado Cacuria Filha Herdeira, motivo pelo qual o Cacuria
considerado “original” se afasta de todo o reconhecimento ja obtido em terras
maranhenses. Em razéo disso, o Cacuria Filha Herdeira passa a carecer de recursos
econOmicos para sua manutengdo, gerando, assim, problemas na frequéncia de
seus integrantes e na realizagao de ensaios. Tal cenario fez com que o grupo nao
obtivesse reconhecimento no Distrito Federal (HARTMANN, 2010).

Enquanto caracteristicas, o Cacuria resulta de um processo de criagdao que
utiliza os corpos no tempo e no espacgo. Essa manifestacdo artistica promove a
unido de diversos ritmos e festas maranhenses, tais como o Carimbd, o Bumba-
meu-Boi, A Festa do Divino Espirito Santo e as celebra¢gdes de Sio Jodo, ja
mencionadas no presente texto. Além disso, o Cacuria € marcado pela sensualidade

nele empregada e pelo som ser produzido por duas caixas feitas, em geral, com o
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couro de boi, sendo dangado a partir de movimentos baseados em encontros mais
ou menos corporais firmados entre os integrantes dos grupos (HARTMANN, 2010).

Em relagdo as musicas presentes, estas se referem a cang¢des bastante
conhecidas, em geral objeto de adaptagdo de outras manifestagdes artisticas do
Maranhao para o Cacuria ou criadas pelos préprios grupos. Ja quanto a danga em
si, o Cacuria é reconhecido pelo balanco dos corpos dos participantes, pelas
brincadeiras e troca de olhares entre os mesmos, criando uma unica conexao entre
o grupo e os espectadores (HARTMANN, 2010).

Em sintese, o som produzido por caixas, a sensualidade nas coreografias
apresentadas, a ligacdo do publico e a parte vocal advinda de versos improvisados
pelos participantes reforcam a tradicdo e a identidade criadas por essa importante

manifestagéo cultural do Maranhao.
2.2 Ensino Infantil

No sistema publico de ensino maranhense, a execugao da educagao infantil,
em Sao Luis, fica a cargo da prefeitura, por meio da SEMED. A fungao deste érgao
€ de manter e desenvolver os demais 6rgaos e instituigdes de ensino, compondo-os
com os da Uniado e os do Estado.

Apesar de tal realidade, percebe-se que a educagao infantil, em Sao Luis,
possui 6rgdos que deveriam exercer um papel mais atuante na organizagédo e na
administragdo das escolas publicas. Nao obstante ser sabido de que a educagéo
publica depender de recursos financeiros externos para garantia do seu perfeito
funcionamento, a qualidade do ensino e o0s resultados estatisticos sdo muito
insuficientes.

Como reflexo do exposto, observa-se, em regra, na realidade educacional
publica maranhense, dentre outras caracteristicas, a auséncia da valorizagado de
profissionais, a nao participagdo das comunidades nas quais as escolas estao
inseridas em eventos que determinam o futuro das mesmas, a falta de autonomia
dos professores, a insuficiente avaliagao institucional.

E importante ressaltar, ainda, a efetivagdo do chamado Plano de
Desenvolvimento da Educagdo (PDE), politica do governo federal composta por
objetivos a serem alcangados em um determinado periodo. O Maranhdo, em tese, é

um estado aderente a esta politica, porém, na pratica, o que se observa em escolas
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publicas € a total auséncia de consonancia com a eficiéncia e racionalidade
pregadas pelo PDE.

Como consequéncia dessa existéncia, a concentragao dos piores indicadores
educacionais do Brasil esta nas regides Norte e Nordeste, estando o Maranhao
incluido nesse cenario, possuindo inumeros dados negativos em relagdo a
educacédo, que necessitam de maneira imediata ser combatidos para se atingir um
nivel de qualidade educacional, segundo Brasil (2014).

No entanto, apesar de o texto acima refletir a realidade da maioria das
escolas publicas maranhenses, as excegcdes também existem. Dentre elas, destaca-
se o jardim de infancia UEB Jardim Encantado. Nessa escola, percebe-se a
existéncia de uma diregcao aberta, marcada pela comunicagao constante entre seus
profissionais; tomada de decisbes de maneira conjunta, por meio de reunides
altamente democraticas; clara definicdo das diferengas entre as fun¢des; existéncia
de uma forte relagao familia-escola.

Finalmente, observa-se a clara necessidade de avancgos na educacgao infantil
publica do Maranhao, sobretudo naquilo referente a formagdo de professores,
diretores e funcionarios em geral, participagdo de pais e responsaveis na vida
escolar, valorizagdo dos profissionais que ali trabalham, aspectos estes que
caracterizam e, ao mesmo tempo, diferenciam as gestbes escolares publicas e

privadas, tanto no Maranhao como em todo o Brasil.

2.3 O Design Grafico e os Livros Infantis

Existem inumeros estilos e tipos de livros direcionados ao publico infantil. Eles
se distinguem com base no seu formato interno e como cada elemento, texto,
imagem se mostra em sua diagramacao. Nesse trabalho seguimos a especificagao
de Linden (2011).

2.3.1 Livros com ilustracao

Identificam-se pela hegemonia do texto em relagédo a imagem. Neste modelo
de configuragdo, a existéncia do texto predomina sobre a imagem, pois € ele que
ampara a narrativa. Em outros termos, é através dele que o leitor assimila a historia
(LINDEN, 2011).
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Essa categoria de livro introduz a uma compreensdo rasa do universo

narrativo, ja que mostra quadros de acontecimentos especificos da historia ilustrada.

Dessa forma, essas ilustragcbes permitem o

inicio de uma interpretacao,

possibilitando ao leitor estimular sua imaginagdo. Como exemplo a imagem do livro
“A ilha do Tesouro, de Robert Louis Stevenson”.

Figura 1 - Livro “A llha do Tesouro”, de Robert Louis Stevenson
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A llha do Tesouro
Robert Louis Steverson, 2002

Fonte: Elaboragéo do autor a partir de arquivo pessoal.

2.3.2 Primeiras leituras

Existem obras cuja formatacao é estritamente editorial e € voltada aos leitores

em processo de aprendizado. Esse modelo de livro esta localizado entre o livro

ilustrado e o romance e em sua diagramagao inclui vinhetas e pequenas imagens
emolduradas ligadas ao texto (Figura 2).

Figura 2 - Livro “Historia de dois irméos”, de Tatiana Belinky

Historia de Dois Irméaos
Tatiana Belink, 2001

Fonte: Elaboragéo do autor a partir de arquivo pessoal.
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Nesse tipo de livro as ilustragées se formam junto ao texto, compartilhando
com ele, permitindo aos leitores um meio de aprendizado, estimulando-os a

compreender o conteudo do livro.

2.3.3 Livros ilustrados

Qualifica-se como uma narrativa em que texto e imagem interagem de modo
articulado entre si. A imagem tem mais énfase que o texto, conforme a situagéo, nao
ha necessidade do texto para que a ideia seja assimilada. No Brasil, esse estilo de

livro é intitulado como Livro-imagem.

Figura 3 - Livro “A Bruxinha Lenlezinha e as cores”, de Anizia Maria Costa

A Bruxinha Lenlenzinha e as Cores
Anizia Mara Costa Mascimento, 2017

Fonte: Elaboragéo do autor a partir de arquivo pessoal.

O texto possui uma interagao maior com as imagens, como é perceptivel
nesse tipo de livro. Isso € observado na sequéncia e no numero de eventos do texto
que sao ilustradas, existe uma ligagao entre eles. Na figura é perceptivel que existe

uma sequéncia de eventos ilustradas que estdo conectadas e seguem o texto.

2.3.4 Historias em quadrinhos

Configura-se por obras em que a ordem da pagina € compartimentada, ou

seja, definida por quadrinhos que se situam justaposta em varios niveis.
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Figura 4 - Histéria em quadrinhos “Uma Professora do Outro Mundo”, de Shizuru Hayashiya
Cnegai Teacher

Divisdo das hesidaias em quadros com agbes-chave ilustradas (1),
acompanhadas de didlogos (2) que guiam o eitar pado curso da histaria,

Fonte: Elaboragéo do autor a partir de arquivo pessoal.

Na figura é possivel assimilar a disposicdo da histéria em quadros, a
diagramagdo acomoda texto e imagem nos quadros, gerando um segmento

compartimentado.

2.3.5 Livros-Brinquedo

Configura-se por objetos hibridos, colocando-se entre o livro e o brinquedo.
Usualmente existe a presenca de elementos ligados ao livro, como pelucia, figuras

de plastico, entre outras coisas mais.

Figura 5 - Livro “Meu Gatinho”, de Lucy Coult

Meu Gatinho
Lucy Coult, 2013

Fonte: Elaboragao do autor a partir de arquivo pessoal.
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Em sua construgao existem diferentes tipos de materiais, nesse estilo de livro.
A Figura 5 mostra o livro “Meu Gatinho” realizando, assim, seu papel de livro e
brinquedo.

2.3.6 Livros interativos

Caracterizam-se como base de atividades diversas: pintura, construcoes,
recortes, colagens e outros mecanismos, conseguindo abrigar outros materiais, além
do papel. Esse modelo de livro possibilita uma relacdo efetiva com o leitor,
possibilitando a realizagdo de atividades, agucando a imaginagdo e percepg¢ao da

crianga.

Figura 6 - Livro “Dinossauros”, de Sandra Martha Datinsky

Dinossauros
Catapulta Junior

Fonte: Elaboragéo do autor a partir de arquivo pessoal.

Na Figura 6 que ilustra o livro “Dinossauros”, verifica-se um estilo que pode

emitir conhecimento e diversdo conjuntamente.

2.3.7 Livros imaginativos

Essas criagdes tém em vista a aquisicdo de linguagem por intermédio do
reconhecimento de imagens referenciais. Compreendem uma cadeia de

representacgdes, geralmente organizadas em agrupamentos légicos.
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Figura 7 - Livro “Quando Maria encontra Jodo”, de Rui de Oliveira

Quando Maria

Encontrou Jodo
Rui de Oliveira, 2012

o hit a presanca de texto,
debxando 8 narrativa ser guiada
pelas ilustraies & pelo
imaginario do |eitor

RUI DE OLIVEIRA

Fonte: Elaboragéo do autor a partir de arquivo pessoal.

Nessa obra o autor preferiu ndo usar texto, consistindo na histéria em ser
contada nas ilustragées. Dessa forma, o leitor tem a liberdade de imaginar e elaborar
sentido através da sequéncia de imagens e de seus entendimentos pessoais. E
gerado diferentes interpretagcdes a cada nova leitura por conta da liberdade.

A fim do desenvolvimento do projeto grafico o tipo de livro selecionado foi o
livro ilustrado, baseado em se tratar de um modelo de obra mais voltada para o
publico infantil. Ademais, esse tipo de livro dispde um tipo de linguagem que integra
e assimila varios géneros, tipos de linguagem e tipos de ilustragao.

2.3.8 Livros de contos

Agora vamos entrar em um ambito de livros que se encaixa mais com a
proposta do projeto em questdo de conteudo que sao os livros de contos. O conto é
um dos géneros narrativos mais usuais na heranga literaria brasileira. Notaveis
autores como Alvares de Azevedo, Machado de Assis ou Mario de Andrade, s&o
considerados excelentes contistas (MARINHO, [202-7]).
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Figura 8 - Livro “Os Melhores Contos dos Irmaos Grimm”, de Pé da Letra

Os Melhores Contos dos Irmaos Grimm
Pé da Letra, 2016

Fonte: Elaboragéo do autor a partir de arquivo pessoal.

Por conta das inUmeras formas as quais um conto pode ser feito, € normal
encontrarmos subdivisbes desse tipo de texto. Nesse aspecto, temos o conto
fantastico e o conto de fadas.

Os contos de fadas sao velhos conhecidos da infancia, sédo géneros
medievais que continua fazendo muito sucesso. Por sentido, esse tipo de narrativa
tem personagens folcléricos. Além disso, é padrao esse tipo de conto evidencie um
fundo moral claro e por isso tem certo teor didatico (MARINHO, [202-7]).

Figura 9 - Livro “Folclore para Criangas”, de Mauricio de Sousa

Folclore para Crigngas
Mauricia dix Sousa, 2019

FolCIGRE o
CrianchS

Fonte: Elaboragéo do autor a partir de arquivo pessoal.
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A Obra de Mauricio de Sousa transmite bem a proposta do trabalho. Se trata
de uma adaptacao feita pela Turma da Ménica que retrata parte do folclore brasileiro
(com cantigas de roda, adivinhas, trava-linguas) voltado para o publico infantil com

fins didaticos.
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3 METODOLOGIA

A metodologia empregada neste trabalho foi basicamente o ajustamento da
metodologia aplicada por Lima (2017) que foi criada fundamentada na metodologia

de produgéao de livros infantis de Salisbury (2004).
3.1 Entrevistas

A entrevista é uma das técnicas mais usadas, na atualidade, em trabalhos
cientificos. Ela possibilita ao pesquisador extrair uma quantidade extensa de dados e
informagdes que proporcionam um trabalho bastante rico (BRITTO JUNIOR; FERES
JUNIOR, 2011).

Portanto, foram efetuadas entrevistas semi-estruturadas com profissionais da
area da educacgao os quais puderam expor suas ideias livremente. Com o propésito
de elucidar sobre questbes importantes como ensino publico, cultura, Cacuria, livro
infantil e estabelecer uma relagdo entre os mesmos através da percepg¢ao dos
entrevistados.

O roteiro usado foi elaborado com base nos conceitos vistos no referencial
tedrico desse projeto (Apéndice A):

a) Parte 1: teve como finalidade a caracterizagdo da amostra. Contém tépicos
como, formacao e cargo de ensino.
b) Parte 2: teve como finalidade esclarecer as questbes ligadas ao tema do

estudo.

Assim sendo, a entrevista foi realizada com o roteiro, com cerca de cinco
profissionais da area da educacao: quatro professoras e uma psicéloga. O roteiro foi

enviado para as entrevistadas que dispuseram de um tempo limite para realiza-las.
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4 ANALISE DE DADOS
4.1 Ensino Infantil em Escolas Publicas Maranhense

De acordo com as respostas das entrevistas € visto que é senso comum que
o ensino infantil necessita de um tratamento especial como diz a entrevistada, “a
educacgao infanti € um dos direitos da crianga, de suma importancia pois vai
contribuir para o organismo psicolégico do aprendiz, desenvolver o exercicio da
cidadania. A educagéao infantil € de responsabilidade dos municipios” (Entrevistada
B). E a primeira fase da educacéo basica, o seu valor se deve ao desenvolvimento
do individuo em todas as particularidades de sua vida (SANTANA, 2016).

A maioria das respostas demonstrou também o consenso na falta de estrutura
das escolas publicas e 0 quéo isso é prejudicial para o ensino, “ainda deixa muito a
desejar devido a falta de estrutura, investimento dos recursos e também para a
formagado continuada dos professores, pois investindo em tais elementos, vamos
obter uma grande melhora no ensino infantil. Sendo ele mais dindmico e proativo”
(Entrevistada E). A fala € complementada por outra entrevistada ao comentar que, “é
uma educacao que ainda precisa melhorar muito, principalmente quanto a parte de
recursos e uma boa administracdo publica nessa area. Bons professores temos, o
que falta sao investimentos do setor publico” (Entrevistada C). A mesma elogia os
profissionais da area e evidéncia a falta de recursos como problema chave, assim
como, complementa a Entrevistada D ao relatar que “de maneira geral os
profissionais que envolvem a Educagdo Infantil sdo dedicados, as propostas,
atividades e projetos sdo bons. Contudo, o que pesa na maioria das vezes é a
questao estrutural e de recursos”. Por fim a “Entrevistada A” diz: “Nao conheco
profissionalmente, mas as instituigdes que vi tinham pouquissimas ou nenhum
recurso didatico em sala”. Corroborando com as informagdes supracitadas, vale
salientar a falta de investimento no setor publico e a falta de recursos que isso
origina, prejudicando drasticamente a educagao apesar dos bons profissionais.

4.2 Forma como a cultura é trabalhada

A cultura nada mais € do que um conjunto global de modos de fazer, ser,

interagir e representar que, executados socialmente, envolvem simbolizacéo e, por
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sua vez, determinam o modo pelo qual a vida social se desenvolve (RIBEIRO JR.,
1982). Seguindo esse conceito podemos ver a valia da cultura na formac&o de um
individuo e questionar de que forma ela é trabalhada no ambito de ensino publico
infantil, grande parte das entrevistadas elucidam afirmando que de modo ludico
através de datas comemorativas.
A questdo cultural ainda é pouco enfatizada em grande parte das escolas,
porém vejo uma melhora em relagdo algumas tematicas como o dia do
indio, ou seja, nas datas comemorativas. Porém, ainda falta ainda mais um

aprimoramento dessas tematicas culturais, como explanar ainda mais a sua
importancia no meio social (Entrevistada E).

Duas entrevistadas citam outro meio de abordagem como “livros didaticos” e
“diversidade”. Contudo livros sdo escassos devido a falta de investimento tornando
limitado esse método e diversidade se enquadra mais no aspecto social que a

crianga vivencia.

4.3 Cultura, uma forte aliada ao Ensino Infantil

Nesse tdpico houve consenso mutuo por parte das entrevistadas de que a
cultura é sim uma forte aliada no ensino com direito a uma resposta mais elaborada
por conta da entrevistada cinco, “sim, pois € importante que a crianga cresca
sabendo a importancia cultural do meio em que se vive, sabendo os motivos da sua
contribuicdo para a sua historicidade e contemporaneidade do seu cotidiano, a fim
de que ela possa saber dar as suas respectivas opinides sobre tais praticas
culturais”. Outra resposta se destacou, “ndo sé aliada, mas parte de todo o ensino
da educacéo infantil”, reverberando o conceito de identidade que vem sendo visto no

decorrer do trabalho.

4.3.1 Cacuria e cultura maranhense

E fruto da mistura da cultura de povos europeus, africanos e indigenas.
Tudo comegou ha quase quatro séculos. Aqui viviam os nativos, os indios.
Depois chegaram os brancos franceses, portugueses, holandeses. E
reavivar forgas porque é nossa cultura e € importante a gente vivenciar isso.
A festa dos ritmos variados une todo mundo pelo o mesmo orgulho de
preservar a cultura popular que s6 existe no Maranh&o. Cacuria, uma danga
de origem maranhense, foi criado sob encomenda, de acordo com os
descendentes de seus fundadores, por Dona Filoca e Seu Lauro, em 1975,
na cidade de Guimaraes, e levado posteriormente para a capital, Sdo Luis.
Acho superinteressante o seu conhecimento e estudo ndo s6 nas festas
juninas, mas como uma forma de valorizarmos nossa cultura. Tal resposta
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incrivelmente informativa € colada pela entrevistada cinco. ‘Riquissimo! A
histéria de um povo é o que a mantém viva e molda o futuro’ (Entrevistada
A).

E evidente a importancia do Cacuria na construcdo e/ou reconstrucdo da
“‘identidade cultural” em que o sujeito esta inserido, € digno de uma atencgdo a
espreita (MELO, 2009). Cacuria se trata de uma forte representagéo cultural que
quanto antes for apresentado ao individuo maranhense maiores as chances do
mesmo ir além como crianga, como individuo que és.

Existe tanto na crianga em si quanto na danga Cacuria a maneira de estar na
vida em sua brincadeira, nesta experiéncia brincante, ndo apenas isso, fantasiosa,
alucinatéria, magica, que por sua for¢ca de expressdo e pelas linhas de forgas

transitérias movem a vida e o mundo além (MELO, 2009).
4.3.2 Livros ilustrados infantis e a importancia no ensino

O livro infantil, apesar das inumeras tecnologias audiovisuais hoje existentes,
continua a desempenhar um papel fundamental nas praticas pedagodgicas do jardim
de infancia (MARQUES; BORGES, 2012).

“Sim, pois € necessario que a crianga visualize as ilustragbes das historias
contadas pelos seus respectivos professores, uma vez que acaba incentivando o
processo criativo do aluno e também a sua criatividade ao ver uma ilustragéo”
(Entrevistada E). O livro ilustrativo se vale muito do visual podendo nao conter texto,
fato este que auxilia bastante no desenvolvimento da criatividade da crianga e
consequentemente no seu poder de aprendizado. “Importante demais, quanto mais

ludico, melhor” (Entrevistada A).
4 .3.3 Livro infantil sobre Cacuria

Chegamos a pergunta crucial para validagao do projeto, pois € feita de forma
objetiva para profissionais que trabalham diretamente com criangas. Afinal um livro
infantil sobre Cacuria iria agregar no ensino? As respostas nao poderiam ter sido
mais satisfatorias. Com destaque para a fala da Entrevistada E, “sim, pois a crianca
ira saber que tal danga faz parte da cultura Maranhense, o qual despertara o desejo
de saber como essa danca é feita, e também a sua origem”. O discurso dessa

professora € interessante, pois ela estabelece que o livro va manifestar na crianca a
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curiosidade para com relagdo a sua origem que remete no conceito de identidade, o
qual é algo fundamental na constru¢éo do individuo e uma das ambigdes principais
que o projeto quer despertar no leitor. Seguindo esse fluxo a Entrevistada B coloca,
“tudo que venha acrescentar conhecimento de nossa cultura tem um valor positivo a

educagao” que faz a conjectura afirmando que educagéo esta ligada a cultura.

4.3.4 O projeto em escolas publicas

Aqui fazemos a ponte do projeto para com o meio em que sera inserindo, no
caso as escolas publicas. Apesar da falta de estrutura que a rede publica dispde o
feedback das perguntas foi positivo. “Melhor ainda, pois desde cedo as criangas
comegam a perceber o verdadeiro sentido do Cacuria, que nao é apenas uma danga
sensual, mas sim, uma danga rica em cultura, ritmos e diversidades”, relata a
psicologa que menciona a ampla gama de significados e valores que o Cacuria
aborda além de sua sensualidade, enfatizando o quanto o projeto é capaz de
agregar no ambito que esta proposto a ser inserido.

A Entrevistada D aponta que o livro seria benéfico também para escolas
particulares salientando que nao existe limites para o projeto e que poderia contribuir
em qualquer ambiente, além de destacar a importancia do mesmo:

Seria muito bom, tanto as escolas publicas como as privadas seriam
privilegiadas com este tipo de material. Um livro infantili que aborde
tematicas culturais, no caso o Cacuria, sdo ricos em informagdes e cheios
de significado (Entrevistada D).

“Contribuiria ainda mais para a expanséao cultural do aluno, possibilitando a
criagao de projetos artisticos e culturais” (Entrevistada E). Além das fungbes do livro
que vemos observando até o momento, a Entrevistada E cita algo muito interessante
que é a possibilidade de desenvolver projetos artisticos e culturais a partir do livro
ilustrativo que desencadeia em uma abordagem diferente de ensino. Pode-se
afirmar que o trabalho com tais projetos permitem a construgéo de diversos saberes
no meio escolar (OLIVEIRA, 2019).

Por fim a Entrevistada B enuncia, “seria de suma importancia, pois além de
levar as criancas o conhecimento da cultura maranhense com certeza sera um
grande incentivo ao gosto pelo livro e pela leitura”; tal fala cita uma premissa basica

que todo livro anseia por ter que é ser de grande estimulo para o aprego ao livro e
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ao ato de ler, pois tal apreco vai fomentar um individuo melhor. Quem Ié aprimora
seu vocabulario, desenvolve a sua ortografia, enriquece a sua capacidade de
redacdo e aumenta permanentemente os seus horizontes culturais. E um apreco
que cultiva o mais especifico do ser humano: o seu entendimento, a sua vontade, a

sua imaginacao e criatividade, os seus ideias e valores (MESQUITA, 2011).
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5 METODOLOGIA DE CRIAGAO DO LIVRO INFANTIL

Segundo Lima (2017), existem fases essenciais para a produgao de um livro
infantil, essas fases equivalem em: Pesquisa de Referéncia, Desenvolvimento dos
Personagens, Escolha das Cenas, Dummy book, Layout, Tipografia; e serao

aprofundadas nos topicos decorrentes.
5.1 Pesquisa de referéncia

Afim de que os clichés visuais sejam evadidos e que 0os componentes como
cenarios e personagens possuam mais complexidade, é significativo ter como apoio
referéncias de lugares, pessoas e inclusive de trabalhos de outros artistas no
decorrer de todo o processo criativo. Esse cuidado na etapa da criagdo de uma
atmosfera mais solida assegura ao leitor melhor imersdo no ambito ilustrado.
(MCCLOUD, 2008).

Outro aspecto primordial € a atengdo com a comunicagdo da mensagem que
a ilustragdo aspira transmitir. E significativo selecionar técnicas de producéo e estilos
que provoquem e realizem o que a imagem aspira verdadeiramente comunicar
(EISNEIR, 2008). Assim sendo, € importante associar técnica e ideia base da
ilustragéo para articular o publico ao cenario elaborado de modo mais efetivo.

Continuando essa ideia, nessa fase é preciso pesquisar referéncias de estilos,
técnicas, layout, tipografia e cores em livro ilustrado infantis, com o propdsito de
possibilitar a identificagdo do publico infantil com o livro, constituindo parte do seu

repertério visual.
5.2 Desenvolvimento dos personagens

A invengdo dos personagens de uma narragcdo € uma etapa projetual
fundamental, visto que é através deles que o publico gera uma afinidade com a
histéria contada. Na maior parte das vezes € por intermédio dos personagens que a
crianga cria um vinculo com a historia, gerando uma relagdo afetiva com o livro
(SALISBURY, 2004).
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Figura 10 - Exemplos de Ficha Modelo do Personagem

Desenvolvimento de Personagens - Rapunzel
Fitme “Enrolados”, 2010
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Fonte: Péter (2010).

Em funcéo disso, aprimorar o design do personagem compreende ponderar
na sua forma, roupas usadas, expressdes faciais, linguagem corporal,
posicionamento, propor¢cdao, movimento, traco e perspectiva, dado que quanto mais
o ilustrador “conhece” seu personagem, mais pleno, polido e incontestavel ele sera

ao “atuar”, quer dizer, realizar seu papel adentra da narrativa.

5.3 Escolha das cenas

A medida que um livro infantil possui texto e imagem, suas palavras e
ilustragcdes suportam possuir dois tipos de associacao: quando eles se contrariam,
valendo-se na maior parte das vezes da imagem para rejeitar ou acrescentar ideias
a narrativa do livro, ou quando os dois se aceitam, se reiteram. Dessa forma
encontram-se algumas etapas de produgédo que auxiliam no planejamento do livro
ilustrado, direcionadas a organizagdo das ideias, apuragdo das partes mais
intrigantes do texto a serem ilustradas e ao seguimento de cada ilustragao,
continuamente focalizando na composic¢ao final de cada pagina do livro.

Na primeira fase concerne ao ilustrador quais trechos da narrativa serao
ilustrados e qual e de que modo a ilustragao auxiliara o leitor a se vincular com a
cena, uma vez que essa etapa € direcionada ao sentido de quais partes do texto

serao ilustrados. Portanto é pertinente que exista um equilibrio entre imagem e texto,
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de modo a se complementarem, sem que o vinculo texto-ilustracdo se torne
exaustivo ou inclusive dispensavel ao leitor.

Na segunda fase do processo de seleg¢do de cenas, escolher qual frame da
acgao retratada sera ilustrado é valoroso. Recordando que o frame é uma maneira de
captura de cena, tal qual um congelamento ou uma foto de um instante exato e, por
isso, é provavel ser escolhido levando em conta a espontaneidade da narrativa de
modo que leitor ndo tenha problema em deduzir a ilustracdo. Assim sendo, a
selegcdo do enquadramento da cena € também um jeito de orientar o olhar do leitor e
prendé-lo de forma que parecga natural a leitura da imagem (SALISBURY; EISNER
apud LIMA, 2017).

Figura 11 - Exemplo de imagens sequenciais
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C—— " - } -|. — — _'
‘ | I . . ‘
| i i
| v
| vl ! o ‘l JH |

Fonte: Thomwall.com (2014).

Ha um método que utiliza rascunhos em tamanho reduzido, porém
proporcionais as dimensdes verdadeiras das paginas do livro. Esse método é
nomeado imagens sequenciais, equivale na observagdao de uma “pagina aberta”
(spread) afim de que seja mais simples presumir as composi¢coes visuais das
paginas que estardo paralelamente e de que modo elas irdo se associar em teor
visual e simbdlico (SALISBURY apud LIMA, 2017).
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5.4 Dummy book

Nessa fase é produzido um tipo de rascunho de livro, denominado Dummy
Book. Através dele é possivel ter uma nogao da configuragao final do livro, ja que ele
tem a mesma quantia de paginas e dimensbes da versdo concluida do livro
(EISNER apud LIMA, 2017).

Nessa parte do projeto, € exigido nivel de refinamento maior que a parte
precedente, que lida apenas com miniaturas das composigdes, por isso tanto as
imagens como o texto sdo posicionados no layout almejado possibilitando visao total
do livro final, embora ainda seja passivel de mudanca.

Figura 12 - Exemplo de Dummy Book e projeto final

“Trudi e Kiki"
CARDEN & Eva Fumari, 2010
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Fonte: Furnari (2015).

Por esse motivo, € indispensavel que ndo exclua essa fase da metodologia, ja
gue € nesse instante que se pode reconhecer, de modo mais evidente, as viaveis

falhas de composicdao antes de determinar a versao final do projeto do livro
(EISNEIR; MCCLOUD apud LIMA, 2017).
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5.5 Layout

O projeto sera direcionado para a criagdo de um livro ilustrado impresso e,
para que o desfecho seja convincente, existem 4 tipos de diagramagao
recomendados por (LINDEN, 2011), que podem ser usados no atual trabalho. Sao
denominados como dissociagdo, associagao, compartimentagédo e conjungao.

Na dissolugdo da imagem sangra as margens do papel resultando na
chamada “pagina nobre”. O texto e a imagem sao utilizados em paginas diferentes,
possibilitando que o texto e imagem tenham instantes alternos para serem lidos.

Na combinacdo texto e imagem segmentam uma mesma pagina. Pode ter
tanto a segmentagdo clara entre texto e imagem, quando qualquer um deles
apresenta posicionamentos diferentes e demarcados dentro de um layout; quanto
pode acontecer uma composi¢do que mescle texto e imagem, acrescentando a
linguagem verbal em um espaco “dessemantizado” da imagem.

Por fim, na associagdo imagem e texto sdo decididos para que os dois se
relacionem diretamente. E esse instante que a linguagem verbal e a linguagem
visual se juntem de um modo que as duas linguagens sejam lidas como apenas

uma.
5.6 Tipografia

A tipografia, levando em conta o projeto grafico de um livro, ndo é meramente
um simples facilitador de leitura. Selecionar os estilos tipograficos que serao usados
no desenvolvimento do projeto quer dizer cogitar as viaveis conotagdes verbais e
visuais que poderao ser agregadas ao livro.

Ademais, alguns meios sdo capazes de atuar como um jeito de guiar a leitura
do leitor, tal como o0 uso de pesos distintos em um corpo de texto. Esse artefato
pode induzir diretamente no significado e interpretagdao do texto da narrativa, visto
qgue essa é uma forma de ressaltar palavras e representar entonagdes que poderao
ser reparadas intuitivamente pelo leitor (EISNER, 2008).

Deste modo, a selegédo das familias tipograficas tem que ganhar atengao ja
que elas ndo se limitam apenas a funcionalidade de transmitir o texto, todavia
também tem o dever de guiar a leitura real do publico, concebendo assim cédigos

visuais para a linguagem visual.
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5.7 Desenvolvimento

Em seguida serdo aprofundadas todas as etapas do desenvolvimento do

projeto, estruturadas conforme a metodologia descrita no capitulo 3.

5.7.1 Projeto grafico para livros infantis

O projeto grafico do livro ilustrado equivale na etapa de criagdo dos
personagens, desenvolvimento das ilustragbes, escolha de tipografia e geracao das

composicoes finais.
a) Desenvolvimento dos Personagens

Para o desenvolvimento do projeto, foram determinados 2 musicas do
Cacuria: Jabuti, Jacaré Poi6. Na Figura 13 estao organizadas as duas letras das
musicas. Pode-se ver que sdo musicas breves e cheias de sentido, suas histérias
giram em torno de seus personagens singulares e sua composig¢ao textual discorre

pelo mundo da imaginagao, impulsionando os sentidos do leitor.

Figura 13 - Musicas selecionadas do Cacuria

. e ~
Jabuti Jacaré Poié
wabuti sobe ber, nio sobe ascraver Eu SocU BU 50U BU Sou
Ele frepe na paud & nie solbe desoer Eu s de-nlré pralh
18, 18, 18 1&, B, &
Eu sou eu sou By sou
T& entrancs Eu send jacdrg pold
Jobut sobe ber, ndo sobe esvcrever Socede o roba jocorg
Ele trepa na pau & nlo sebe descer Sacede o ||:¥s.-_|J|:|:.||ré
18, 18,18, 18, 15 |&

Eu sou jacaré paib

I& sainds

Fonte: Elaboragéo do autor com dados extraidos do site Letras ([202-7]).

Por essa razao, os personagens foram criados conforme as histérias de cada
musica selecionada. Assim sendo, dois personagens foram criados de acordo com

as ideias existentes nas musicas, associadas a entendimentos pessoais.
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Figura 14 - Rascunho do Personagem da Musica Jabuti

Fonte: Elaboragao do autor.

Nas Figuras 14 e 15 sdo retratados os tracos finais dos desenhos dos

personagens primordiais das musicas “Jabuti” e “Jacaré Poi6”.

Figura 15 - Rascunho do Personagem da Musica Jacare Poi6

o
o 9 .
/:p- oy, ]

Fonte: Elaboragao do autor.

O Jabuti e o Jacaré Poi6 foram criados baseados nas caracteristicas
apresentadas nas musicas adicionando a interpretagao subjetiva do ilustrador.

Em seguida aos rascunhos iniciais e o direcionamento de estilo de traco e
cores, o0s personagens foram desenvolvidos, recebendo forma e personalidade. No
sentido de seu desenvolvimento algumas técnicas foram usadas, como a pintura

digital, gerando um produto final com identidade (Figura 16).
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Figura 16 - Desenvolvimento do Personagem da Musica Jabuti

Jabuti do Cacuria

&
Jabuti animal

/'!

&N

Fonte: Elaboragao do autor.

Na Figura 17 é retratada a configuragédo do personagem Jabuti, da musica
“Jabuti”. Ele tem sua idealizagdo baseado em caracteristicas presentes no jabuti

como animal.

Figura 17 - Personagem da Musica Jabuti

Dy

Fonte: Elaboragéo do autor.
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Figura 18 - Personagem da Musica Jacaré Poi6

PP . SR

Fonte: Elaboragao do autor.

Na Figura 18 sao retratadas as posi¢des reconhecidas pelos personagens
nas ilustragdes de cada pagina do livro em sua forma final estabelecida. Eles foram
desenvolvidos através de técnicas do Design Grafico. Por fim foram finalizados

digitalmente mediante o uso do software Adobe Photoshop CC.
b) Escolha das Cenas

Para a escolha de cenas, as musicas foram separadas por frases e suas
acbes-chave foram ilustradas. O resultado julgado empiricamente mais apropriado
foi apresentado na Figura 19.

Figura 19 - Resultado da Divisdo das Musicas

Jacaré Poid

{Ew 5oy #u sou eu seul
fEU Sou jacar$ poid]

[Eu_sou u scu eu soul

{16 entranda Eu sou jacark paid
Jabuti sabe ler, ndo sabe esvocrever IE«:nu-dBombuJunnrﬁ
Ele trepd no pau & nde sabe descer Eunodnnnibnr::.uré
I, b, B, 1B L2, I

Eu seu jacaré poid
T4 sainds|

Fonte: Elaboragao do autor.
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Antes de comecar a concepcido das ilustragdes do livro, foi elaborado o
planejamento das paginas pelo método de imagens sequenciais de Eisner (2008).
Dessa forma, miniaturas com pouco refinamento foram elaboradas, de modo a

reproduzir a composicao das ilustragdes Figuras 20 a 23.

Figura 20 — Planejamento da Capa do Livro por imagens sequenciais

—

cancdes do Cacyr

LBy % @ A4 |
%

Wodrigo Reis
YN 2 =R ¥ e

Fonte: Elaboragéo do autor.




Figura 21 — Planejamento das Paginas da Musica Jabuti por imagens sequenciais

Jabuti

-

42

Jabuti sabe ler

Ele trepa no pau

Le 1&g 1&g Ig lg e

E ndo sabe descer




43

Té entrande

Té saindo

Fonte: Elaboragao do autor.
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Figura 22 — Planejamento das Paginas da Musica Jacaré Poi6 por imagens sequenciais

[ I

pcaré Pois

Eu sou, eu sou, eu sou

I WEEoN
AV e L

NV M_

Eu sou jacaré poié

Eu sou, eu sou, eu sou Sacode o rabo jacaré

B
t?rid
/__'i%’

7

Sacode o rabo jacaré

Fonte: Elaboragao do autor.
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Figura 23 — Planejamento da Contracapa do Livro por imagens sequenciais

]
' C,ang;f)es do CaCUr!‘a'l |
f,

| Jobut

Jacaré Poia

Fonte: Elaboragao do autor.

Nas Figuras 21 e 23 sao retratadas através de tragos sem muito requinte, a
cenas que se tornardo ilustradas, tiradas de duas musicas. Cada quadro ilustra as
idealizagbes de elaboragao das composigdes graficas de cada ilustragao.

E curioso destacar que essa etapa de planejamento é um rascunho do
resultado final das ilustragdes do livro. Porém, no decorrer do aperfeicoamento das

ilustragdes, ainda sao viaveis mudangas na composi¢cao das imagens.
5.8 Dummy book e layout

Como ja citado no trabalho, o dummy book € um projeto preliminar que tem
como resultado uma versdao com menos requinte, todavia bastante proxima da
composicao final (EISNER, 2008). Devido a isso, as dimensdes do arquivo final ja
devem ser conhecidas.

Dessa forma, as dimensdes do livro foram selecionadas previamente para o
desenvolvimento desta etapa projetual. Para tal, o formato quadrado, com as
medidas 20x20 centimetros foi selecionado, objetivando a simplicidade no seu
manuseio e legibilidade dos textos e imagens (Figura 24).

Usando como suporte os tipos de layout descritos por Linden (2011), foi
selecionado o estilo de layout dissociagdo, em que texto e imagem envolvem partes
diferentes dentro do livro. Essa decisdo foi tomada almejando a valorizagdo da
imagem, de maneira a beneficiar a interpretagéo do leitor, que transita da leitura do

texto para a observacgao e interpretacdo da ilustragdo em dois momentos distintos.
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Assim sendo, todas as ilustragcdes desenvolvidas ocuparam as dimensdes de toda a
pagina, produzindo o que Linden (2011) denomina de pagina nobre.

Nas Figuras 24 a 28 é possivel constatar o planejamento das paginas do
dummy book. Para efeitos de apresentacdo, as paginas estdo arranjadas na
configuragao “paginas espelhadas”, na qual a continuagdo das paginas é linear.
Contudo, foi empregue o software Adobe lllustrator CC para conceber o arquivo em
formato “livreto”, que gerava um arquivo acabado com paginas intercaladas para

impressao (Figura 24).

Figura 24 - Exemplo Layout do Livro para impresséo

Emporiar sata befas

O Intenvio:r 334 Paginas ordenadas

s i hesi

pard impressde no

Adobe Tllustrator

G

4+ Badbchonar escals

rea anErrplo a0 kedo,
a5 piginas sin
disposias kedo o lade
no fecharrenta do arqunm

Limpar sskacio

= betai- 30 { Enpertar pranchita ) '

Fonte: Elaboragéo do autor.



47

Figura 25 - Capa do Dummy Book

Fonte: Elaboragao do autor.
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Figura 26 - Paginas da Musica Jabuti do Dummy Book

Jabuti sabe ler

Néo sdbe escrever

E ndo sabe descer

Ele trepa no pau

nnnnn
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Té entrando Té sdindo

Fonte: Elaboragéo do autor.

Figura 27 - Paginas da Musica Jacaré Poié do Dummy Book

Eu sou, eu sou, eu sou

o Mg

Eu sou jacaré poié
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Eu sou, eu sou, eu sou Sacode o rabo jacaré

Sacoede o rabo jacaré

Fonte: Elaboragéo do autor.

Figura 28 - Contracapa do Dummy Book

Fonte: Elaboracéo do autor.

Vale destacar que durante a produgao do dummy book foi possivel notar que
o volume de paginas do livro impedia a encadernagdo com grampo, estabelecendo
necessaria a utilizagdo de uma lombada lateral. Para tal, o livro tendo 32 paginas
internas, além da capa e verso, foi dividido em dois blocos com 16 paginas cada.
Essa escolha foi primordial ja que a dobra da folha de papel acarreta em uma perda
das margens laterais, especialmente nas paginas mais centrais do livro. Por

consequiéncia, foi selecionada a encadernacéao brochura.
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Além disso, o tamanho da tipografia usado nas paginas do livro era legivel e
as dimensdes dos quadros com ilustracdes também eram apropriados para constituir

a versao final do livro.

5.9 Tipografia

Em todo tipo de livro, o uso de letras para retratar eventos ou inclusive ilustrar
uma cena é muitas vezes indispensavel. O livro ilustrado infantil “Cang¢des do
Cacuri@”, produzido nesse trabalho, necessitava mostrar legibilidade e sentimento
para transmitir a historia ao jovem leitor.

Possuindo a base que o publico principal é constituido de criangas recém
alfabetizadas, as duas caracteristicas relatadas acima sao de total relevancia. Alias,
devido o layout por dissociagdo ter sido usado, a tipografia pode ter uma precisa
liberdade, ja que n&o tera intromiss&o do conteudo verbal com o visual. Contudo, é
indispensavel evidenciar que a composicdo deve, até o momento, permanecer
legivel e coerente quando vista como um todo. Por conseguinte, foram
determinadas, duas familias tipograficas, a Gill Sans MT Regular e a Letters for
Learners Regular.

A familia tipografica Gill Sans MT Regular foi usada no titulo do livro por ter
uma forma ludica e infantil. Além de ter 6timos ascendentes e a dimensdo dos
descendentes é parecido em relacdo ao peso x. Também tem caracteres infantis
bem desenhados (LOURENCO, 2011).

Figura 29 - Demonstragao da aplicagéo da familia Gill Sans MT Regular

Gill Sans MT Regular

Aa Bb Cc Dd Ee Ff Gg

Hh 1i Jj Kk LI Mm Nn Oo
Pp Qq Rr Ss Tt UuVvWw
XxYy Zz
1234567890

Ll H-=8H@!

Tlustragaes: Rodrige Reis

0.0

Fonte: Elaboragao do autor.
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Logo, a fonte Letters for Learners Regular foi usada no corpo de texto do livro
por se tratar de uma fonte com serifa e que, consequentemente, possibilita uma
maior legibilidade a leitura. Igualmente, como o préprio nome releva, se trata de uma

tipografia elaborada especialmente para criangas em fase de alfabetizacao.

Figura 30 - Demonstracao da Aplicagéo da Familia Letters for Learnes Regular

Letters for Ledarmes Regular

Aa Bb Cc Dd Ee Ff Gg
Hn Ti Jj Kk LI Mra M Oa
F"F Qq_ Rr Sa T Lhu W Wwe
¥ Yy 2

234567890

fo-a]

Peaiigl

Jabuti sabe ler

Fonte: Elaboragéo do autor.

Enfim, o uso planejado dessas duas tipografias na composi¢cao do livro cria
duas agOes, a de reconhecer e estimular a imaginagdo com um forte apelo de
identidade.

5.10 Processo de llustracao

No decorrer do processo de ilustragao, foi essencial decidir antes de tudo o
tipo de midia a ser trabalhado e por se tratar de um livro ilustrado, foi optado o uso
da midia impressa. As ilustragdes foram geradas digitalmente, mas fazendo

referéncia ao estilo manual.

5.10.1 Resultados

Depois das fases do desenvolvimento grafico, foi criado um documento digital

pronto para impressao. As 32 paginas internas do livro, além da capa e verso foram
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concebidas com a ferramenta Adobe Photoshop. O arquivo para impressao foi
criado a partir do programa Adobe lllustrator.

A alteragao mais relevante no projeto desde o dummy book foi a preferéncia
pela encadernagao do tipo brochura, na qual as paginas do livro séo coladas e

costuradas, proporcionando um fechamento aceitavel das paginas.

Figura 31 - Representagcéo da Capa do Livro “Cang¢bes do Cacuria”

Capa (frente) Lombada Capa (verso)
2\ A ~
/ | \

cancdes do Cacypig Cancdes do Cacypg

/\

4 Jabuti
7

/S Jacaré Poi6
-

oy
7 R

“

Tlustragdes: Rodrigo Reis

0\0

Fonte: Elaboragao do autor.

O papel optado para capa foi o papeldao com 0,5cm de espessura envolvida
com papel adesivo de laminagao fosca e para o miolo do livro foi optado o papel
offset com gramatura de 90g. Ademais, as dimensdes do livro de 20x20 cm
exaltaram as imagens, que podem ser apreciadas em detalhe e também se
apresentaram aptas para o manuseio do objeto.

A impressdo a laser aprimorou as cores das imagens propiciando um
resultado final satisfatério. Ademais, as paginas internas da capa e do verso foram
preenchidas com uma estampa, impedindo que ficassem paginas em branco.

Na Figura 32, algumas partes da verséo final impressa do livro séo exibidas.
Nela € possivel constatar as dimensdes reais do livro, tipo de encadernacéo optado,
a qualidade de impressao associada a escolha do papel e a estampa referida.



54

Fonte: Elaboragao do autor.

O resultado final, compreendendo pranchas com todas as paginas do livro
ilustrado, pode ser visto nas Figuras 33 a 39.



Figura 33 - Capa do Livro “Cangbes do Cacuria”

Cang'ées do Ca CUria’

Tlustragdes: Rodrigo Reis
0.0

Fonte: Elaboragéo do autor.

Figura 34 - Padrao interno do livro “Cangdes do Cacuria”

Fonte: Elaboracao do autor.
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Figura 35 — Informagdes do Livro
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Fonte: Elaboracédo do Autor
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Figura 36 - Paginas da Musica Jabuti do Livro “Cangdes do Cacuria”

&

B

Jabut| sabe ler

Nao sabe escrever

Ele trepa no pau E ndo sabe descer

L8, 18 1&, 18 1é 1&



T6 entrando

Fonte: Elaboragéo do autor.

T6 saindo
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Figura 37 - Paginas da Musica Jacaré Poi6 do Livro “Cangoes do Cacuria”

‘acaré POié %
Eu sou, eu sou, eu sou

Eu sou jacaré poié

Eu sou, eu sou, eu sou Sacode o rabo jacaré

",

Sacode o rabo jacaré

Fonte: Elaboragao do autor.



Figura 38 - Padrao Interno do Livro “Cangbes do Cacuria”

Fonte: Elaboragao do autor.

Figura 39 - Contracapa do Livro “Cangdes do Cacuria”

Cangées CIO Cacu”'a'

Jabuti

Jacaré Poid

-

Fonte: Elaboracao do autor.
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6 CONSIDERAGOES FINAIS

O atual trabalho teve como objetivo central o desenvolvimento de um livro
ilustrado para o publico infantil, com a tarefa de valorizar a cultura maranhense,
especificamente o Cacuria.

Com a finalidade de elaborar o livro procurou-se entender a cultura do
Maranhao com o levantamento de um breve histérico. Em seguida foi se adentrando
mais na danga do Cacurid para um melhor entendimento da proposta.
Posteriormente, buscou-se contextualizar o estado do ensino publico maranhense
exaltando o quanto o tema em questéo iria auxiliar na educacgao publica.

O uso de entrevistadas foi necessario para cobrir lacunas que estavam
faltando no trabalho e determinar o valor do mesmo. Assim sendo, as respostas nao
poderiam ter sido mais positivas incentivando assim na elaboragdo das proximas
etapas do projeto.

Enfim, iniciou-se a etapa de desenvolvimento, onde foi mostrada a
metodologia aplicada. Foram apontados os requisitos projetuais e graficos
indispensaveis para o desenvolvimento do projeto, onde foi estudado o
desenvolvimento dos personagens, escolha das cenas a serem elaboradas, escolha
do layout e tipografia. Ao juntar essas informagdes, moveu-se para execugao do
projeto, levando em conta o estilo abordado para as ilustragdes, com a construgao
de um roteiro a partir das musicas selecionadas e todos os requisitos discorridos
anteriormente.

Dessa forma, como contribuicdo desse trabalho, tem-se o livro ilustrado
intitulado “Cangdes do Cacuria”, trabalhando as musicas “Jabuti” e “Jacaré Poi6” em
ilustracbes, além da valorizagao da cultura maranhense. Realizar esse trabalho
contribuiu para um aperfeicoamento dos conhecimentos prévios sobre a cultura
local. Ensino publico e processo de ilustragao infantil. As ilustragbes desenvolvidas
obtiveram a composi¢ao desejada, interagindo de acordo com o texto, dado que o
design grafico consegue contribuir positivamente para sua construgao.

No futuro, planejo publicar o livro ilustrado produzido, fruto desse trabalho,
para que o publico infantil possa criar as suas percepgdes pessoais com relagao a

leitura.
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APENDICE A - Roteiro das Entrevistas

Numero do entrevistado:
Formagdo:

Cargo de ensino:

Questaes

l. O que vocé acha do ensino infantil em escolas pablicas maranhense?

2. Sabe a forma como a cultura é trabalhada nesse meio?

3. Acha que d culturd & umad forte aliada no ensino infantil?

4 Qual a sua opinido sobre a cultura maranhense e o Cacuria?

5. O uso de livros infantis ilustrados é imporfante no ensino de uma crianga?
6. Um livro infantil sobre Cacurid iria agregar no ensino?

1. E se fosse inserido em escolas piblicas?

Fonte: Elaboragéo do autor.



