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RESUMO

As redes sociais virtuais fazem parte do cotidiano de milhares de pessoas no contexto contemporaneo e tém
influenciado de maneira caracteristica nas interagdes sociais. No entanto, observa-se que esse uso ¢ mais
frequente quando se trata de adolescentes. Este pblico entdo se caracteriza como o grupo mais vulneravel aos
efeitos do espago virtual, sendo influenciados com maior forga pelos dispositivos tecnoldgicos da atualidade,
construindo-se subjetivamente a partir desses novos elementos. Neste sentido, a presente pesquisa teve como
objetivo geral compreender como as redes sociais virtuais se constituem enquanto um dispositivo produtor de
subjetividade no adolescente grajauense, a partir do uso que esses sujeitos fazem do espaco virtual. Desta feita,
utilizou-se de pesquisa quantiqualitativa e quanto aos procedimentos pesquisa bibliografica e de campo. No que
diz respeito a coleta de dados, aplicou-se questionarios com perguntas abertas e fechadas, referentes ao uso das
midias sociais. Para tanto, a base tedrica utilizada foi a concepgdo de Deleuze e Guattari sobre a subjetividade
enquanto um processo de construgdo, complementada com a discussdo de autores como Hall (2006), Goffman
(2002) e outros estudiosos que em muito contribuiram na elaboragdo da pesquisa. Deste modo, através da
aplicacdo da pesquisa constatou-se que os adolescentes do municipio de Grajau-Ma se utilizam das redes sociais
virtuais, sobretudo para se relacionarem com outras pessoas, demonstrando que suas interagdes sociais sdo
dindmicas e influenciadas pelos multiplos elementos disponiveis na rede.

Palavras-Chaves: Adolescentes. Redes sociais virtuais. Produgdo de Subjetividade.



ABSTRACT

Virtual social networks are part of the daily lives of thousands of people in the contemporary context and have
influenced in a characteristic way in social interactions. However, it is observed that this use is more frequent
when it comes to adolescents. This public is then characterized as the group most vulnerable to the effects of
virtual space, being influenced with greater force by the technological devices of today, building subjectively
from these new elements. In this sense, the present research had as a general objective to understand how virtual
social networks are constituted as a device that produces subjectivity in adolescents from Grajau, based on the
use that these subjects make of virtual space. This time, quantitative and qualitative research was used and as for
the bibliographic and field research procedures. With regard to data collection, questionnaires with open and
closed questions were applied, referring to the use of social media. For this, the theoretical basis used was the
conception of Deleuze and Guattari on subjectivity as a construction process, complemented with the discussion
of authors such as Hall (2006), Goffman (2002) and other scholars who contributed a lot in the elaboration of the
research . Thus, through the application of the research it was found that adolescents in the municipality of
Grajat-Ma use virtual social networks, especially to relate to other people, demonstrating that their social
interactions are dynamic and influenced by the multiple elements available on the network.

Keywords: Adolescents. Virtual social networks. Production of Subjectivity.



Lista de siglas

CGIL.BR Comité Gestor de Internet no Brasil

ECA Estatuto da Crianca ¢ do Adolescente
EMMECL Escola Municipal Maria Elisa Cunha Lima
EMRT Escola Municipal Reunida da Tresidela
FEMEC Feminino Escola Maria Elisa Cunha
FERT Feminino Escola Reunida da Tresidela
GBI.BR KIDS Comité Gestor de Internet no Brasil Kids
MEMEC Masculino Escola Maria Elisa Cunha
MERT Masculino Escola Reunida da Tresidela
OMS Organiza¢do Mundial da Satde

UNICEF Fundo das Nagdes Unidas para a Infancia

Lista de quadros

Quadro 1: Resumo dos descentramentos do sujeito do Iluminismo apontados por Hall

(2000)....eu ettt ettt ettt ettt et te et e teete st e st st e st et et e ateebeebeestententententensantn 36
Quadro 2: Tipos de sujeito segundo Hall
(2000)....cueeiiieriieiieieiee s 39

Quadro 3: Os trés tipos de linhas identificadas por Deleuze e
Guattari........ccoeeveeveeniieinieneens 43

Quadro 4: Teorias utilizadas para a formulagdo da discussdo sobre a questdo da
SUDJEUIVIAAAC. ...ttt ettt et e sttt e st et e s st e et e e saee e b ees 49

Quadro 05: Paginas e perfis apontados pelos alunos.............coeceeriiiiiieniiniiienieneeeeee e 64

Lista de figuras

GIAfiICo 1: IAAd@....cueiiiiiiiiieiec ettt sttt 53
GIATICO 25 SEXOu ettt ettt e a e bt et sh ettt e s bt et eatenbe et e saeenbeeaees 54
Grafico 3: Que redes SOCIAIS ULIZA..........ceeeeiuiiieiieiciii e e 55
Grafico 4: Em qual rede social costuma ficar mais tempo online.............cccoeeveeevvenieecirennnnne. 57
Grafico 5: Frequéncia de acesso as redes

SOCTALS eevvttteeeeeeeeeeteeeeaaeeeeeeeeeaanenaaaaaeeeeesanennnnaassseseennennnnasseseessannnnnaaseseesrenannnnaaesseeeennnnnnnnn 58



Grafico 6: Quantas horas diarias passa conectado as redes
SOCIAIS.c.evrieeereeirenieeteeie et 59
Grafico 7: Qual o aparclho mais utilizado para acessar as  redes

SOCIALS.eevvveeeeeeeeeeeeeeeeeeeeees 60



SUMARIO

INTRODUCAO 10
1 SOBRE AS REDES SOCIAIS, CIBERESPACO E CIBERCULTURA. ........cccceuuee.. 13
1.1.1 AS REDES SOCIAIS VIRTUAIS, MIDIAS SOCIAIS OU SITES DE REDES
SOCTALS ...ttt b bbb s bbbttt ettt ettt 16
1.2 O ADOLESCENTE NA REDE ..ottt 19
1.3 HIBRIDIZACAO DO ESPACO PUBLICO E DO ESPACO PRIVADO............ccccooo.... 24
1.4 METODOLOGIA ..ottt s s s senenes 28
1.4.1 LOcUS da PeSQUISA .........ocooviiiiiieiieicc ettt 29
1.4.2 Sujeitos da PeSQUISA.............ccooveieiiiiiiiieceeeeee et 30
2A PRODUCAO SUBJETIVA NO ESPACO VIRTUAL 31
3 RESULTADOS E DISCUSSOES 51
3.1 AS ESCOLAS-CAMPO: ESCOLA REUNIDA DA TRESIDELA E ESCOLA
MUNICIPAL MARIA ELISA
CUNHA ..ottt et b et e bt e bt et eeb e et e ea s e sb e et e st e saeeteenees 51
3.2 DOS DADOS OBTIDOS NA PESQUISA ...ttt 53
CONSIDERACOES FINAIS........cooeveueereressessssessesssessessssssssssessssessessesessessssessesssessesssesssses 72
REFERENCIAS ...coomiueeeuneenenenssessscnssesssssssesssssssssssssssssssssssesssssssssessssssssssssssssssassasesssassss 75

APENDICE A - MODELO DE QUESTIONARIOQ.......cucocuemnircremncsessesesessesssesssssssssesseses 78



10

INTRODUCAO

Os avancos tecnoldgicos e consequentemente a criagdo das redes sociais virtuais
proporcionaram grandes transformagdes na forma de comunicagdo da sociedade atual,
alterando em diversos sentidos alguns elementos culturais, como habitos, costumes e praticas,
demonstrando ser entdo, uma ferramenta de potenciais significativos na vida dos sujeitos
contemporaneos.

Sabe-se que os dispositivos tecnoldgicos, hoje, fazem parte do cotidiano de mais
da metade da populacdo brasileira e sdo importantes ferramentas de interagao social, utilizada
pelos diferentes grupos de pessoas como criancas, adolescentes, adultos e idosos. Neste
sentido, destaca-se que o uso das redes sociais por parte da populacdo adolescente tem se
intensificado nos ultimos anos, se fazendo cada vez mais presente no cotidiano deste, sendo
em muitos casos considerado um uso excessivo.

Desta forma, essas novas tecnologias de comunicacdo t€ém causado impactos nas
relacdes pessoais, principalmente do adolescente onde se observa maior dependéncia dos
espacos virtuais. Diante disso, as redes sociais virtuais sdo em grande medida novos
dispositivos produtores de subjetividade da sociedade contemporanea, tendo em vista que
para Deleuze e Guattari a subjetividade ¢ um processo construido a partir de diferentes
elementos que fazem parte da vida do sujeito.

Neste sentido, o presente trabalho busca discutir como as redes sociais se constitui
enquanto produtora de subjetividade no adolescente, tomando por base a comunidade juvenil
da cidade de Grajat Maranhdo, onde se observa a presenca destas redes nos seus
relacionamentos sociais. Para tanto, optou-se por uma abordagem plurimetodologica, sendo
ela qualitativa e quantitativa. Assim, utilizou-se de pesquisa bibliografica e de campo, e para
coleta de dados recorreu-se a aplicacdo de questionérios com perguntas abertas e fechadas.

Nesta perspectiva, ressalta-se que o interesse pela pesquisa nasce de uma
curiosidade pessoal, pois como toda jovem nascida na era digital, fago uso das redes sociais
com certa frequéncia, e, através desse uso, pude observar como cada vez mais cedo os
adolescentes sdo envolvidos neste meio virtual, e, como esse uso interfere em diversos
aspectos na vida social do adolescente, como por exemplo entendimento entre aquilo que ¢
privado, quando se observa a exposicdo de sentimentos, frustragdes, etc., em um espago
essencialmente publico, que sdo as redes sociais. Essa oscilagdo entre o publico e o privado,
traz situacdes embaragosas, em comentarios, compartilhamentos, que se prologam até a esfera

da produgdo da subjetividade, do espago privado ao publico. Ao observar essas situagdes, o
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objeto de pesquisa foi se desenhando, e, o interesse de pesquisar a producao de subjetividade
a partir das redes sociais, que sao bem presentes na vida de todo adolescente e jovem hoje em
dia, se manifestou.

Logo, sabendo pois, do amplo e livre acesso que a comunidade juvenil possui
sobre as redes sociais e do poder de atracdo que esta exerce sobre eles, ¢ de grande relevancia
o0 embasamento a respeito da forma como este meio de interatividade interfere e produz a
subjetividade do adolescente, de maneira a refletir no seu modo de agir, especialmente dos
grajauenses, que € o locus de pesquisa.

Assim, compreendendo que nesta era digital as redes sociais fazem parte do
cotidiano dos adolescentes e afetam significativamente na produgdo de subjetividade dos
individuos, proporcionando por muitas vezes, embaragos nesse processo, logo, um estudo
sobre esses espagos virtuais, e, como a producdo de subjetividade se delineia neles, ¢é
socialmente importante.

Visto isto, refletir sobre o espago virtual ¢ a produgdo subjetiva proporcionada por
esse universo, ressignifica as relacdes sociais, traz novos eventos a serem compreendidos e
estudados, produzindo um saber sobre problemas atuais.

Portanto, para compreensdo deste estudo organizamo-lo em partes e o dividimos
em trés de capitulos, a fim de alcangar o objetivo proposto, citado anteriormente.

Desta feita, no primeiro capitulo buscou-se discutir acerca do conceito de rede
social tomando como principal base tedrica os estudos de Manuel Castells (2005) e Pierre
Levy (1999). Com isto, aborda-se algumas consideracdes a respeito da sociedade
contemporanea que Castells (2005) designa de Sociedade em rede, bem como a formacao do
ciberespaco que constroi a cibercultura defendido por Levy (1999).

Além disso, discute-se ainda sobre o adolescente ¢ a sua relagdo com as redes
sociais virtuais apresentando dados do Comité Gestor de Internet no Brasil (CGLBr)!, que
dispoe informagdes acerca da utilizacao das redes sociais por parte dos adolescentes. Por fim,
discorre-se a respeito do publico e privado, considerando a discussdo de Hannah Arendt
(2007) e de Richard Sennett (2015).

O segundo capitulo visa discutir acerca da producdo de subjetividade do/no
sujeito contemporaneo tecendo uma relagdo desta producdo com o espago virtual. Para isso,

utiliza-se autores de suma relevancia para essa discussao como, Deleuze e Guattari (1980) um

1O Comité Gestor da Internet no Brasil (CGI.Br) ¢ a organizagdo multissetorial responsavel pela coordenacéo e
integracdo de iniciativas relacionadas ao uso e funcionamento da internet no pais. Dentre uma de suas atribui¢des
também estd a promogao de estudos sobre a utilizacdo de internet no territdrio brasileiro.
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dos principais teoricos a defenderem a subjetividade enquanto um processo de construgao.
Ademais, autores com Stuart Hall (2006), Erving Goffman (2002) e outros também aparecem
no texto contribuindo significativamente no entendimento da formagao do sujeito.

O terceiro capitulo, portanto, ¢ dedicado a exposi¢do dos resultados obtidos com
a pesquisa. Inicialmente, apresentaremos de maneira breve alguns aspectos das escolas em
que se aplicou os questionarios e posteriormente sera apresentado graficos e outros elementos
com dados agregados, expondo a totalidade das informacdes e em seguida a comparagdo dos
dados no proprio texto. Por fim, serdo expostas as consideracdes finais do presente trabalho.

Em todo caso, a divisdo e a organizagao deste trabalho sdo importantes e faz-se
necessaria no tocante a compreensdo da presente pesquisa, que se propde a interpretar a
construcdo da subjetividade nos adolescentes contemporaneos a partir da utilizagdo constante

das redes sociais virtuais em Grajati-MA.
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1 SOBRE AS REDES SOCIAIS, CIBERESPACO E CIBERCULTURA

A agdo comunicativa ¢ um aspecto necessario do modo de vida humano, que
desde muito cedo buscou meios para se expressar € interagir com os outros a sua volta.
Assim, elementos como a pintura e outras artes, bem como a fala e a escrita, possuem papéis
importantes no processo de comunicagao.

A comunicacdo ¢ um componente de suma relevancia para as organizagdes em
sociedade, pois sem uma linguagem em comum ¢ impossivel estabelecer a ordem e defender
os interesses de cada grupo social. Deste modo, por meio da comunicagao, tornou-se possivel
a consolidagdo de diferentes organizagdes sociais, que ao longo do tempo vém se
transformando continuamente.

E notavel que desde que o homem passou a se organizar em sociedade, diversos
aspectos sociais passaram por diversas transformagdes, em decorréncia de multiplos fatores.
Neste sentido, notamos que as praticas sociais, as relagdes, os costumes, o cotidiano ¢ a
cultura de determinados povos se diferem em diferentes épocas e, de modo geral, altera-se
continuamente, sobretudo na era digital contemporanea.

Diante disso, podemos inferir que na atualidade a tecnologia traduz-se num dos
principais instrumentos para que ocorram tais mudangas, tendo em vista que a sua inser¢ao no
meio social provoca significativas alteragdes nas relacdes humanas, na cultura e outras.

Desta feita, discutir-se-a acerca da relagao sociedade e tecnologia, tomando como
referéncias principais, autores como Manuell Castells (2005), que discorre sobre as
sociedades em redes, apresentando um modelo estrutural deste tipo de sociedade, e Pierre
Levy (1999), que concebe o conceito de “ciberespago” e “cibercultura”.

Sabe-se que a tecnologia sempre esteve presente no cotidiano do homem, sendo
uma de suas principais aliadas para as atividades do cotidiano, auxiliando-o nas tarefas mais
simples e naquelas mais complexas. Sociedade e tecnologia caminham juntas e se
transformam continuamente, sendo que na contemporaneidade isto se evidencia com mais
facilidade com a presenca dos meios tecnologicos de informagao e comunicagao.

Com isso, podemos afirmar que com a chegada destas tecnologias a estrutura da
sociedade, bem como suas formas de relagdes se transformam com mais forga e rapidez,
tendo em vista que se trata de ferramentas altamente desenvolvidas que oferecem novidades a

todo instante para as diversas 4reas da vida humana.
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Castells (2005) afirma que esse processo de transformacdo estrutural na
sociedade, vem ocorrendo hd duas décadas, resultado de multiplos aspectos. Dentre estes,
podemos destacar, essencialmente, a emersdo das tecnologias de informagdo e comunicagao,
que comecaram a ganhar solidez a partir dos anos 60.

De acordo com o autor, a tecnologia ndo transforma o meio por si sO, pois esta €
produto da sociedade e se desenvolve a partir das necessidades do corpo social, segundo seus
interesses e possibilidades. Assim, “a tecnologia ¢ condi¢do necessaria, mas ndo suficiente
para a emergéncia de uma nova forma de organizagdo social baseada em redes”.
(CASTELLS, 2005, p. 17).

Deste modo, tecnologia e sociedade agem em conjunto no desenvolvimento de
uma nova estrutura social, onde uma interfere na outra para que isso ocorra. Neste sentido,
tanto a tecnologia transforma a sociedade quanto a sociedade ¢ influenciada pela tecnologia.

Sob esta perspectiva, destaca-se que este processo decorre atendendo as
necessidades humanas que criam e recriam de acordo com seus interesses, assim, “por tras das
técnicas agem e reagem ideias, projetos sociais, utopias, interesses economicos, estratégias de
poder, toda a gama dos jogos dos homens em sociedade”. (Lévy, 1999, p. 24).

Com este fendmeno, podemos assistir o surgimento de um novo momento
historico, na qual Manuel Castells vai denominar de “Sociedade em rede” ao passo que Pierre
Lévy a estuda a partir do conceito Cibercultura. Ambos colocam a internet como a
estruturante desses conceitos e das novas relagdes que surgem a partir desse modelo de
sociedade.

Segundo Castells (2005), as relacdes em rede, assim como conhecimento e
informagdo, sempre estiveram no centro da nossa sociedade, o que a torna diferente na
atualidade ¢ o fato de serem de base tecnolodgica, isto €, em todas as épocas, as sociedades
estabeleceram redes e sempre existiu redes sociais, a novidade do nosso século ¢ o fato de
estas relacdes serem mediadas tecnologicamente a partir da informatica.

Silva (1999) contribui com o debate ao afirmar que, “o conceito de rede sempre
esteve presente enquanto elemento estruturante das relacdes cognitivas e sociais, contudo na
década de 90 assiste-se a hiperbolizacdo do conceito de rede com a expansdo das redes e
servigos telematicos” (SILVA, 1999, p. 01). Assim, podemos dizer que a partir do surgimento
da tecnologia de informagdo e comunicacdo o conceito de rede foi ressignificado, tendo em
vista que a forte presenca destas técnicas ampliou as relagdes em rede.

Com isto, afirma-se que na contemporaneidade as redes sociais constituem-se em

estruturas concebidas no interior € no exterior da internet, por pessoas € institui¢des que se
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ligam a partir de valores e interesses comuns, fortalecendo a nova organizagdo da sociedade
em rede.

Para Castells (2005),

A sociedade em rede, em termos simples, ¢ uma estrutura social baseada em redes
operadas por tecnologias de comunicagdo e informagdo fundamentadas na
microelectronica e em redes digitais de computadores que geram, processam ¢
distribuem informagdo a partir de conhecimento acumulado nos nds dessas redes
(CASTELLS, 2005, p. 20)

A partir de Castells, entende-se, que a sociedade organizada em rede na atualidade
tem como base, uma nova estrutura que se utiliza da tecnologia de comunicacao e informagao
para o estabelecimento das relagdes que se formam através dessas ferramentas, fortalecendo e
possibilitando o desenvolvimento deste sistema.

Deste modo, podemos afirmar que no contexto contemporidneo ¢ notadamente
impossivel entendermos a sociedade, sobretudo as redes concebidas nela, sem abordarmos a
evolucdo das tecnologias de informagdo e comunicagdo, tendo em vista que este espago da
microeletronica tem sido o campo de deslocamento e intercambio do conhecimento e da
socializagdo, englobando portanto, computadores, pessoas e informacdes.

Sobre a mesma questdo, Pierre Levy (1999) desenvolve o conceito de ciberespago

contribuindo significativamente nesta discussdo. Segundo este autor,

O ciberespaco (que também chamarei de “rede”) é o novo meio de comunicagdo que
surge da interconexdo mundial dos computadores. O termo especifica ndo apenas a
infra-estrutura material da comunicagéo digital, mas também o universo oceédnico de
informagdes que ela abriga, assim como os seres humanos que navegam e
alimentam esse universo [...]. (LEVY, 1999, p.17).

Lévy, concebe, portanto, o ciberespaco enquanto o espaco formado por uma base
técnica que ¢ a rede mundial de computadores que se interconectam através da internet e que
abriga uma infinidade de informagdes alimentadas pelo homem, que se apropria desse espago
utilizando-o de todas as maneiras possiveis.

Para este autor o surgimento do ciberespaco se caracteriza como algo positivo,
tendo em vista que a partir dessas conexdes o ser humano tem a oportunidade de experienciar
um novo espaco de comunicacao, explorando nele as suas potencialidades uteis para o campo
econdmico, cultural, politico e humano (LEVY, 1999).

E neste universo da comunicagdo ¢ da informagdo que se constitui o campo da

cibercultura. O seu plano se forma a partir do entrelaco do homem e o ciberespago, ou seja,



16

das relagdes, dos habitos, dos costumes e das praticas processadas na internet. Assim,
cibercultura se desenvolve no ciberespaco. Nas palavras de Lévy: “o neologismo
‘cibercultura’, especifica aqui o conjunto de técnicas (materiais ¢ intelectuais), de praticas, de
atitudes, de modos de pensamento e de valores que se desenvolvem juntamente com o
crescimento do ciberespaco (LEVY, 1999, p. 17).

Trata-se de uma cultura que surgiu e se modifica constantemente através da rede
de computadores e dos multiplos suportes tecnoldgicos que possibilitam a comunicag¢do € o
entretenimento. Estas inovacdes adentram o espaco social e contribuem para o surgimento de
uma nova configuragdo cultural - a cibercultura — na medida em que cada vez mais
dependemos desse espaco para nos relacionar, nos atualizar, produzir e acessar o
conhecimento.

Neste sentido, podemos dizer que a evolugdo da técnica provocou fortes impactos
na cultura, alterando o comportamento, as praticas e sobretudo, a maneira de comunicar entre
os homens, construindo uma nova humanidade. Nao deve ser encarado, no entanto, como algo
negativo ou estranho, tendo em vista que as transformacgdes sempre acompanharam o ser
humano, sendo fruto de suas capacidades cognitivas.

Deste modo, os estudos acerca do mundo contemporaneo tornam-se de grande
relevancia para a compreensdo desta nova organizagdo social, que se configura a partir de
novas técnicas e que se encontra cada vez mais dependente das telas dos computadores e de

todo o conjunto tecnoldgico para se manter ativo e produtivo.

1.1 AS REDES SOCIAIS VIRTUAIS, MIDIAS SOCIAIS OU SITES DE REDES SOCIAIS

Sendo, pois, a internet a novidade do século, sabe-se que sua utilizagdo tem sido
destinada a diversos fins, o que compreende principalmente a aderéncia as redes sociais
virtuais no meio juvenil. Deste modo, ¢ notério que essas redes fazem parte da
contemporaneidade e do dia-a-dia de milhdes de pessoas que interagem entre si por meio da
rede mundial de computadores.

A oportunidade que os usuarios tém de se comunicar com varias outras pessoas de
maneira rapida e instantanea de qualquer parte do mundo, por um baixo custo, foi um dos
fatores que proporcionaram a difusao das redes, tornando-as cada vez mais popular.

Neste sentido, as redes sociais virtuais, sem davida é considerado um fendmeno
da atualidade, tendo em vista que por meio delas as relagdes sociais foram reestruturadas de

maneira surpreendente, tornando-se cada vez mais dindmicas e diversificadas.
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Segundo Zenha (2017/2018, p. 24)

Entende-se, como Rede Social online, o ambiente digital organizado por meio de
uma interface virtual propria (desenho/mapa de um conceito) que se organiza
agregando perfis humanos que possuam afinidades, pensamentos e maneiras de
expressdo semelhantes e interesse sobre um tema comum.

Diante disso, retomamos o conceito de rede social apresentado na se¢do anterior,
mas agora inserindo-o a partir das conexdes operadas pela tecnologia de informacgdo e
comunicacdo atual, que possibilita com maior intensidade a troca de comunicacdo e a conexao
entre as pessoas.

Em outras palavras, as redes sociais virtuais sdo viabilizadas por meio da internet
que possibilita a criacdo de perfis piblico em uma plataforma digital, na qual os usuarios
estabelecerdo relacdes com base em interesses e gostos em comum. Neste contexto, estas
plataformas podem ser tratadas como sites de redes sociais.

Desta feita, serd apresentada algumas consideragdes acerca dos sites de redes
sociais que mais aparecem no contexto contemporaneo, evidenciando algumas de suas
caracteristicas e suas utilidades para os relacionamentos sociais da atualidade.

Para isso, sera abordado aspectos do Whatsapp, Facebook e Instagram, uma vez
que esses sdo os sifes de redes sociais ou midias sociais mais utilizados pelos brasileiros,
conforme foi publicado pelo Comité Gestor da Internet no Brasil (CGL.BR) em 2019.

O Whatsapp trata-se de um aplicativo de mensagens instantaneas que permite a
troca de mensagens, fotos, videos e documentos, e ainda a realizacdo de ligacdes de voz e
video precisando somente de conexdo com a internet. Por meio deste aplicativo as pessoas
tém a oportunidade de conversar com as outras de maneira mais simples e mais rapida,
pagando pouco por isso.

O aplicativo pode ser baixado gratuitamente no celular e para ser usado precisa
fornecer o nimero de telefone do usuario a fim de que ele mantenha contato com os demais
contatos da sua lista telefonica. O que chama atenc¢do ¢ que as conversas podem ser realizadas
utilizando alguns elementos, como emoticons, figurinhas e gif, que tornam o bate-papo mais
divertido e interessante.

Por meio do Whatsapp ha também a possibilidade de criacdo de grupos, que
permitem uma maior interagdo e aproximagao entre pessoas do mesmo grupo social, sendo
entdo um espaco destinado ao compartilhamento de ideias e interesses em comum. Além

disso, destaca-se o compartilhamento de fotos e videos na aba status que ficam visiveis para
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os contatos agendados durante o periodo de 24h, desaparecendo automaticamente logo apos
esse tempo.

Neste sentido, o Whatsapp é considerado uma rede social, tendo em vista que
promove a interagdo entre diferentes grupos de pessoas sem levar em consideragdo as
distancias geograficas, sendo utilizado para a construgdo de relagdes sociais, mesmo que de
maneira mais privativa.

Por outro lado, ao tratarmos do Facebook e Instagram enquanto redes sociais
virtuais veremos que as questdes imbricadas nessas plataformas sdo mais abrangentes, haja
vista que trata-se de redes que atingem uma maior intera¢do nos relacionamentos virtuais,
sendo em muitos casos dificil de mensurar os efeitos provenientes dessas relagoes.

Pereira (2015) coloca que,

O ambiente virtual por caracterizar-se como democratico, liberatorio e instantdneo ¢é
local de insercdo de varios tipos sociais. E nesse momento que se imagina a
socializagdo da comunidade, porém devido a grande diversidade e dificil controle

acaba por disseminar informacdes ndo adequadas a todo tipo de ptblico. (PEREIRA,
2015, p. 6)

Nesta perspectiva, essas midias sociais se caracterizam enquanto um espaco mais
amplo de socializacdo, onde hd uma maior circulagdo de pessoas e informagdes, sendo entdo
um ambiente que requer maior atencao quanto as atividades que se desenrolam nelas, pois em
diversos casos podem ser perigosas.

Facebook e Instagram possuem suas diferencas e particularidades, no entanto para
a discussao serdo tratados conjuntamente, ja que também possuem similaridades. Deste modo,
sera destacado alguns elementos existentes nessas redes que nos permitem conhecer, ainda
que de maneira reduzida, a configuracdo dessas plataformas ¢ o que clas oferecem para o
campo das interagoes.

Destacamos inicialmente, que para fazer parte dessas redes faz-se necessario criar
uma conta, que requer alguns dados do usuario, como nome, idade, género e email ou nimero
de telefone e a criagdo de uma senha de acesso. Em seguida, o usudrio cria um perfil para si
que inclui foto e outras informagdes que trace seu perfil identitario.

O usuério pode ter controle sobre as informacdes que sdo prestadas, podendo
ocultar algumas e torna-las privadas. Do mesmo, o usuario decide quem serdo seus amigos no
caso do Facebook ou seguidores, no caso do Instagram, os quais mantera contato mais direto.

Essas redes oportunizam a publicacdo de fotos, videos, mensagens de texto e
outras no feed, a partir dos quais os demais usudrios, anteriormente aceitos pelo usuério da

conta, poderdo reagir com comentarios, curtidas e compartilhamentos.
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Além disso, assim como no Whatsapp estas midias sociais também permitem a
publicacdo de stories, (postagens que ficam disponiveis numa aba especifica por 24 horas)
que geralmente sdo utilizadas para a exposi¢do da vida cotidiana, fatos simples do dia a dia,
publicidade e propagandas comerciais.

De maneira geral, as redes sociais sdo destinadas ao compartilhamento de
momentos importantes vivenciados pelos usudrios, para a manifestacdo de pontos de vista,
bem como para o acompanhamento das atividades desempenhadas pelos demais usuarios.
Segundo Recuero (2009, p. 36) “a interagdo mediada pelo computador ¢ também geradora e
mantenedora de relagdes complexas e de tipos de valores que constroem e mantém as redes
sociais na Internet”.

Tais atividades, demonstram o quanto as relagdes sociais sdo estruturadas a partir
de novos elementos, nos revelando que no campo das interagdes sociais diversos aspectos
devem ser levados em consideragdo a fim de que se compreenda em que sentido esses

instrumentos interferem na construcao subjetiva dos adolescentes.

1.2 O ADOLESCENTE NA REDE

O advento da internet de fato tem interferido significativamente na sociedade e
vem influenciando de maneira caracteristica no modo subjetivo dos individuos, sobretudo nos
jovens e adolescentes, que se apresentam como o grupo mais vulneravel as novidades
tecnologicas de comunicacio, conhecidos nesse contexto como nativos digitais”.

O espago das redes se caracteriza enquanto o ideal para novas formas de
relacionamento, entretenimento e para a troca de informagdo e comunicagdo em tempo real.
Por tais motivos, torna-se atrativo e o interesse por aderir a estas praticas e conectar-se ao
mundo virtual tem sido preferéncia para as novas geragdes, que nascidos na era digital se
apropriam com mais facilidade dos meios tecnologicos do que as geragdes anteriores.

O espaco virtual formado a partir das redes sociais na internet ganha notoriedade
por diversos fatores, dentre eles a atratividade, a facilidade de acesso e a rapidez na interagao
com qualquer parte do mundo. Neste sentido, podemos inferir o motivo de cada vez mais,

termos pessoas “logadas” no espaco das redes.

?0 termo nativo digital foi utilizado incialmente pelo americano Marc Prensky (2001) para designar a geracdo
nascida entre a década de 1980 e 1990 que cresceu em meio a uma cultura digital. Em decorréncia da crescente
interacdo das pessoas com os meios tecnoldgicos o termo vem sendo discutido com frequéncia e ganhado cada
vez mais espaco no ambito dos estudos cientificos.
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Por tais razdes, percebemos, portanto, uma reestruturagdo nas relacdes sociais,
tendo em vista que agora estas se operam tanto no real quanto no espacgo virtual, online e off-
line, presencial ¢ a distancia. Neste sentido, podemos falar numa ampliacdo no modo das
interagdes sociais, pois agora estdo acrescidas de novos acontecimentos por meio da internet.

Em vista disso, estar conectado tornou-se uma necessidade para as relagdes
sociais contemporaneas, pois as redes incorporaram-se ao espaco da socializagdo, tornando
possivel uma relacdo mais proxima entre iguais e diferentes por meio da virtualidade.

Neste sentido, diversas atividades que antes s6 eram possiveis através do contato
presencial e fisico ou por outros meios de comunicagdo menos flexiveis foram adaptadas
para o mundo virtual, maximizando o relacionamento entre as pessoas, tornando a
socializagdao mais dinamica.

Sabe-se que a socializa¢do se faz necesséaria ao processo de desenvolvimento de
todo sujeito, inclusive na fase da adolescéncia. Assim, o fato de transferir grande parte desta
interagdo ao espago virtual, nos leva a presumir que o desenvolvimento deste sujeito seja
afetado de maneira significativa por aquilo que acontece na rede, seja positivo ou negativo, ja
que nao se pode ter o controle total do que pode ocorrer.

De acordo com Quadros e Marcon (2014).

A aderéncia a esses espagos elegem muitos aspectos para reflexdo e discussdo, como
a necessidade de se manter conectado a todo instante, a facilidade de estabelecer
novas relagdes, a comunicagdo em tempo real e a sociabilidade, por um lado, ¢ o
individualismo, a privacidade, a espetacularizacdo e o narcisismo, além da
fragilizagdo das relagdes sociais, por outro. (QUADROS E MARCON, 2014, p. 69)

Os elementos apresentados pelos autores sdo fatos recorrentes nas redes sociais e
efetivamente tem sido observado nos relacionamentos ¢ nas interagdes provenientes do espago
virtual. Trata-se de situagdes em que, geralmente ndo se observa com atencdo o que pode
desencadear a partir de uma simples postagem ou bate-papo, tornando claro que ja ndo faz
mais tanto sentido levar em consideracao as dicotomias do publico e do privado, do real e o
virtual.

Na verdade, o que podemos perceber na atualidade ¢ um niimero expressivo de
jovens e adolescentes que tornaram a virtualidade parte do seu cotidiano e que dedicam
grande parte do seu tempo frente as telas, acessando constantemente a internet e utilizando as
redes sociais com frequéncia, sendo por vezes um uso desmedido.

Segundo a pesquisa TIC Domicilios realizada em 2018, do Comité Gestor da

Internet no Brasil (CGLbr), que teve como objetivo monitorar a disponibilidade de acesso a
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internet, bem como seu uso no pais, mostrou que em 2018 a internet estava presente em cerca
de 46,5 milhdes de domicilios, o que representa 67% em termos percentuais.

Em se tratando dos resultados referentes a propor¢ao de usudrios de Internet no
Brasil, a pesquisa revelou que os nimeros chegam a 70% em 2018, correspondendo a cerca
de 126,9 milhdes de individuos com dez anos ou mais conectados a rede. (CGIL.BR, 2019)

Sao dados expressivos que nos mostra o quanto o acesso a internet tem crescido
nos ultimos anos no Brasil, evidenciando que cada vez mais a internet tem ganhado espago
nos lares brasileiros e com fortes potenciais para um maior crescimento nos proximos anos.

A pesquisa mostra ainda que “entre os usudrios de Internet, quase a totalidade
utilizou a rede pelo telefone celular (97%), e a maior parte (56%) usou a rede exclusivamente

por esse dispositivo.” (CGLBR, p. 103, 2019) destacando-se como principais atividades.

“O envio de mensagens instantaneas, que passou de 74%, em 2013, para 92%, em
2018 [...] o uso de redes sociais (75%), o qual apresenta propor¢des estaveis ha pelo
menos cinco anos. Em seguida, destaca-se a realizagdo de conversas por chamadas
de voz ou video”. (CGI.BR, p.120, 2018)

Para o nosso estudo merecem destaque, os resultados da populag@o juvenil que
possui acesso a internet. Deste modo, os dados da “Pesquisa Sobre o Uso da Internet por
Criangas e Adolescentes no Brasil” (GBL.BR KIDS, 2019) nos mostrou que em 2018, 86%
(24,3 milhoes) das criancas e adolescentes com idade entre 9 e 17 anos eram usuarios da
internet.

Desse publico, 20 milhdes possuiam perfil em alguma rede social, o que equivale
a 82% de criangas e adolescentes logadas no espaco virtual. Dessas redes, o Whatsapp
aparece em primeiro lugar com 70%, seguido do Facebook (66%), Instagram (45%), Snapchat
(23%) e Twitter (16%). (GBL.BR KIDS, 2019).

No que diz respeito ao aparelho mais utilizado por esse publico para a navegacao
na internet, o celular se sobressai em relacdo a qualquer outro. Segundo a pesquisa

Desde 2014 o telefone celular tem sido o dispositivo mais utilizado por criangas e
adolescentes no Brasil para acesso a Internet. Em 2018, cerca de 22,7 milhdes de
criangas e adolescentes brasileiros acessavam a rede por meio do celular, o que

equivale a 93% de usudarios de Internet entre 9 e 17 anos do pais.” (GBL.BR KIDS,
p. 112, 2019)

Diante disso, podemos destacar que a facilidade de obtengcdo de aparelhos
eletronicos, sobretudo de celulares do tipo smartphone tem contribuido para que o acesso a

internet se faga mais frequente no cotidiano dos diferentes grupos sociais.
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Deste modo, sabendo que o acesso as redes sociais sdo uma das principais
atividades na internet, podemos inferir que criar perfis virtuais na atualidade trata-se de uma
pratica comum entre as pessoas, principalmente para os adolescentes que nessa fase
apresentam significativo interesse em comunicar-se, interagir com os outros ¢ se sentir aceito
no meio social, para isso, as redes sociais virtuais t€ém se apresentado como o instrumento
mais ideal.

Desta feita, a relagdo presente entre o adolescente e o uso das redes sociais, nos
permite destacar algumas particularidades acerca desta correspondéncia, perpassando tanto
pelas concepgoes sobre o adolescente como das redes sociais.

De modo geral, a adolescéncia ¢ entendida como um periodo de transi¢cdo do
desenvolvimento fisico e psicologico do ser humano, onde o mesmo deixa de ser crianca e
inicia a fase adulta. No decorrer desse processo, o que ¢ mais visivel sdo as mudangas
biologicas e fisicas ocorridas no individuo, bem como algumas caracteristicas
comportamentais.

Além disso, o senso comum encara a adolescéncia enquanto um periodo marcado
pela instabilidade emocional, pelos conflitos em torno de sua identidade, sentimento de
rebeldia, crises e confusdes, bem como pelo despertamento para as relagdes amorosas e
sexuais. Deste modo, € vista enquanto uma fase turbulenta e dificil para o adolescente e para
aqueles que convivem com ele.

Segundo a Organizagdo Mundial da Saide — OMS (1965) considera-se
adolescente o individuo com idade entre 10 e 19 anos e o jovem aquele com idade entre 15 e/
24 anos. Para o Estatuto da Crianga e do Adolescente — ECA (BRASIL, 1990) considera-se
adolescente a pessoa com idade entre 12 e 18 anos.

Diante disso, somos tomados pela ideia de uma adolescéncia ligada a termos
cronoldgicos, onde a idade ¢ tomada como parametro, determinando onde comeca e onde
termina essa fase, demarcando de maneira precisa o que se entende enquanto adolescente para
fins politicos e estatisticos.

De fato, sdo visiveis e inegaveis algumas transformacdes fisicas e psicologicas
que ocorrem em determinado periodo da vida humana, que historicamente demarca o final da
infancia. No entanto, cabe aliar estes fatores ao contexto social, a cultura, aos costumes e
outros que também participam da constituicdo deste sujeito, para entdo compreendermos a
noc¢ao do ser adolescente num sentido mais amplo.

De acordo com Sifuentes ¢ Cols. (2007, p. 384)
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Os fatores culturais tém papel fundamental no processo de desenvolvimento e
possibilitam a compreensdo da influéncia entre os fatores bioldgicos, psicologicos,
ambientais, historicos ¢ sociais, nos diferentes sistemas que envolvem o individuo.

Deste modo, a cultura que se adota em determinada sociedade exerce forte
influéncia sobre os sujeitos ¢ diz muito sobre a forma de vida dos que dela participa. Em vista
disso, a adolescéncia adquiriu diversos significados, sendo considerada em diferentes
contextos uma preparacdo para a vida adulta. Na atualidade, como temos outra estrutura faz-
se necessario observar o que constitui esse sistema para entdo identificar qual a no¢do mais
plausivel e aceitavel.

Nas palavras de Salles (2005, p. 34)

a crianga e o adolescente s6 podem ser compreendidos no contexto da sociedade em
que estdo inseridos, pois individuo ¢ sociedade sdo entrelagados. Nao ha dualismo

entre eles, embora a relagdo individuo e sociedade seja uma questdo instigante que
acaba por gerar varias polémicas ¢ posi¢des controversas.

O debate em torno do que se entende por “adolescéncia” envolve uma série de
questdes provenientes dos estudos da area filosdfica, bioldgica, antropolodgica e etc, portanto
ndo temos o objetivo de apresentd-las nessa discussdo, uma vez que tratamos do sujeito
enquanto um elemento em constante processo de construcdo de sua subjetividade.

No entanto, considera-se que a adolescéncia carrega diversas representagdes que
ao longo do tempo lhe foi atribuida, sendo entdo uma construg¢do cultural que se define de
acordo com as formas de comportamento da sociedade.

Neste sentido, sabe-se o quanto as redes sociais virtuais ganharam espago no dia a
dia das pessoas e aos poucos se constituem parte integrante dos relacionamentos sociais, logo,
estdo a influenciar consideravelmente nos individuos contemporaneos, uma vez que a
constru¢do ¢ o comportamento de determinado individuo estdo estreitamente relacionados
com o contexto histdrico-social vigente.

Sabe-se que as redes sociais mediadas pela tecnologia de informagdo e
comunicacdo, atraem cada vez mais usudrios, uma vez que apresenta constantemente novas
formas de interacdo e entretenimento, apresentando uma série de riscos, sendo eles nao

facilmente perceptiveis na adolescéncia.

Destaca-se que isso ocorre porque a internet possibilita a criagdo de um mundo
paralelo, ou seja, ¢ vivenciado o mundo virtual (chamado ciberespago), no qual ¢é
possivel vivenciar experiéncias que sO eram imaginadas em historias de ficgdo
cientifica (entre outros), ¢ o mundo real, a realidade em que vive [...].
(GONCALVES E NUERNBERG, 2012, P. 166).
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Deste modo, os adolescentes, que sdo os principais alvos destes riscos e se
encontram imersos nestes espagos midiaticos, e, que o utilizam a partir de diversos ambientes,
de maneira diversificada, estdo fadados a lidarem com riscos de diversos fatores, envolvendo
¢ interferindo principalmente no seu modo de ser subjetivo.

Compreendendo, pois que a adolescéncia ¢ marcada pela diversificacdo dos meios
sociais, entendendo a participacdo deste sujeito em diversos grupos, como na escola, e outros,
bem como ressaltando que vivemos na era digital, nota-se que certas relagdes que a principio
poderiam ser pensadas como espagos de afetividade e compartilhamento de experiéncias
pessoais, presenciais, e, portanto, de acesso restrito, tem se transferido para um espaco
essencialmente publico — as redes sociais virtuais — de alcance incalculavel.

Logo, o que pode desencadear dessa substituicao, pode transformar-se facilmente
em fatores desestruturantes do processo de constru¢do psiquica deste adolescente,
provocando, significativas alteracdes no presente e no futuro deste sujeito, pois tratam-se de
situacdes complexas que ndo podem ser ponderadas facilmente, visto que se estabelecem em

um universo de linguagens e significagdes muito particulares.

1.3 HIBRIDIZACAO DO ESPACO PUBLICO E DO ESPACO PRIVADO

Em épocas anteriores, as sociedades ndo apresentavam o nivel de informacdo que
se tem atualmente, principalmente pela populariza¢ao dos meios de comunicagdo. No entanto,
com o advento da internet para uso pessoal e comercial, na década de 1990, as informagdes
vém tornando-se cada vez mais acessiveis e difundidas com maior fluidez, dificultando o
controle sobre ela.

Nesse sentido, tal dificuldade de controle sobre as informagdes emitidas torna
ténue a divisdo entre o que € publico e o que ¢ privado em nossos dias. A internet, sendo hoje
o maior ou o principal veiculo de informagdo se constitui enquanto territorio perigoso a
medida que ndo necessariamente as pessoas possuem o perfil que apresentam.

Assim, essa difusdo cada vez maior das informacdes nas sociedades
contemporaneas, propiciada pela popularizacdo da internet, tem gerado um fendmeno
relativamente novo, a “hibridizacdo do espaco piblico e privado®”, onde a privacidade se faz

cada vez mais fragil, e por consequéncia o publico se fortalece.

* Entendida aqui como a fusdo do privado e do publico, tendendo para a descaracterizagao do primeiro.
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Desta feita, a presente se¢ao visa diferenciar os conceitos de publico e privado a
luz do pensamento de Hannah Arendt a partir da obra “A condi¢do humana”, bem como
apresentar algumas contribuig¢des importantes do pensador Richard Sennett para a discussao.

Neste sentido, para Arendt (2007) o termo publico remete a dois fendmenos que
estdo estreitamente relacionados, mas possuem suas particularidades. Primeiramente significa
que tudo aquilo que assume carater publico pauta-se na ideia de acessibilidade, ou seja, esta
acessivel a todos através do ver e do ouvir, e, tem a maior divulgacdo possivel. Isto &,
“quando divulgamos um pensamento ou um sentimento através de uma estoria, bem como
quando divulgamos experiéncias artisticas individuais o privado torna-se de acesso publico”.
(ANTUNES, 2004, p. 8).

A tal fato, Arendt (2007, p. 60) atribui a necessidade fundamental que os homens
possuem de partilharem o mundo com os seus semelhantes, pois “[...] a presenca de outros
que veem 0 que vemos € ouvem o que ouvimos garante-nos a realidade do mundo e de nos
mesmos |[...]".

“Em segundo lugar, o termo “publico”, significa o proprio mundo, na medida em
que ¢ comum a todos nds e diferente do lugar que nos cabe dentro dele” (ARENDT, 2007, p.
62). Este mundo, explica a autora, possui relagdo com o produto de maos humanas, com os
negdcios realizados entre os que nele habitam. Assim, este mundo enquanto comum a todos,
construido através das relacdes humanas, ¢ a0 mesmo tempo, diferente para cada individuo,
segundo o que ele exerce. Além disso, o mundo comum ¢é concebido como o espago onde os
homens se veem e se ouvem, o que se configura, também, como o espaco propicio para a agao
e o discurso, ou seja, para a politica e a liberdade.

No que se refere ao espago privado, o termo estd diretamente ligado a ideia de

privacdo. Deste modo,

Para o individuo, viver uma vida inteiramente privada significa, acima de tudo, ser
destituido de coisas essenciais a vida verdadeiramente humana; ser privado da
realidade que advém do fato de ser visto e ouvido por outros, privado de uma
relacdo “objetiva” com eles decorrente do fato de ligar-se e separar-se deles
mediante um mundo comum de coisas, e privado da possibilidade de realizar algo
mais permanente que a propria vida. (ARENDT, 2007, p. 68)

A partir do exposto, podemos perceber o quanto esses termos sdo dicotdmicos,
ainda assim, ressalta-se, que estes estabelecem entre si uma relacdo de complementaridade,

deste modo, tanto a participac¢ao da esfera publica como da esfera privada, sdo essenciais para

a vivéncia dos homens.
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Sob a perspectiva de Richard Sennet (2014) tratando da relag@o entre o individuo
e a esfera publica, ele debruca-se a compreender quais as origens das concepgdes intimistas da
contemporaneidade, ou seja, procura analisar de que ponto partimos para chegar as fases de
uma sociedade publicizada como temos hoje.

Para isso, Sennett (2014) produz uma analogia entre os tempos modernos € o
periodo em que o Império Romano entrou em decadéncia, pondo um ponto de partida para a
compreensdo de seu pensamento sobre a questdo do publico no século atual. O autor coloca
que a medida que a Epoca de Augusto chegava ao fim, os romanos passaram a encarar a vida
publica cada vez com menos interesse, tornando assim sua participacdo quase inexistente na

res publica.

Uma res publica representa, em geral, aqueles vinculos de associagdo e de
compromisso mutuo que existem entre pessoas que ndo estdo unidas por lagos de
familia ou de associa¢do intima: ¢ o vinculo de uma multidao, de um “povo”, de
uma sociedade organizada, mais do que vinculo de familia ou de amizade.
(SENNETT, 2014, p. 11)

Com isso, Sennett coloca que no periodo pds-augustiniano a interacdo social
entrou em declinio e as relacdes com o outro ja ndo estavam mais presentes como outrora, o
que muito se assemelha com os tempos modernos, porém, com algumas diferencas na

atualidade.

A diferenga entre o passado romano e o presente moderno reside na alternativa, no
significado da privacidade. O romano privadamente buscava um outro principio para
contrapor ao publico, um principio baseado na transcendéncia religiosa do mundo.
Privadamente buscamos ndo tanto um principio, mas uma reflexdo, a saber, o que
sd0 nossas psiques, ou o que ¢ auténtico em nossos sentimentos. Temos tentado
tornar o fato de estarmos em privacidade, a s6s ou com a familia e amigos intimos,
um fim em si mesmo. (SENNETT, 2014, p. 11)

Como ponto central, o autor apresenta os problemas da confusdo entre vida
publica e vida intima, onde os sentimentos pessoais sdo tratados como assuntos publicos e
tudo gira em torno da experiéncia individual, dando lugar ao narcisismo na esfera publica,
levando ao desaparecimento do espacgo publico.

Como temos discutido, o advento das redes sociais transformou e continua
transformando o ambito das relacdes sociais. Assim, o que se percebe nessas relagdes
mediadas por tecnologias da informacao, utilizadas pelos adolescentes ¢ 0 modo como esse
uso constante implica na hibridizagdo entre aquilo que é ptblico e o que ¢ privado.

Podemos afirmar tal ocorréncia ao imaginarmos as redes sociais sendo acessadas

a partir de um espago considerado intimo, privado, como o proprio quarto do adolescente.



27

Percebe-se que mesmo dentro desse ambiente privado, bastam apenas alguns toques no
celular para que acesse e esteja no mundo publico do Facebook, revelando sentimentos,
frustracdes, imagens e outros.

Nesta relagdo, percebe-se como a popularizagdo dos smartfones também se
constitui como um fator importante para a operacao dessas relagcdes no espaco virtual, pois se
voltarmos alguns anos atras, quando o Orkut atingia seu apice de popularidade, perceberemos
que geralmente este era acessado por computadores ndo moveis, portanto seu acesso meio que
se limitava, e, consequentemente tinha-se menos publica¢des no espago publico, considerando
que esse era acessado a partir dos PCs.

Deste modo, com a massificagdo dos aparelhos celulares e a crescente aderéncia
ao Facebook, constata-se como estes adventos permitiram o acesso a partir de qualquer
espaco, facilitando a ampliagdo de novas formas de uso nestes espagos, por conseguinte, a
relacdo entre publico e privado torna-se paradoxal e hibrida, pois, se observa nesta plataforma
o fluxo de publicagdes que desencadeiam situagdes embaragosas.

Por vezes envolvem publicagdes, aparentemente, inocentes, mas que acabam por
desencadear até mesmo constrangimento ao individuo, como por exemplo, a auséncia de
curtidas em fotos, que possui alto poder de interferir significativamente na vida do
adolescente, pois uma vez que este buscam ser visto e ouvidos nestes espagos, os comentarios,
bem como curtidas nas publicacdes sdo consideradas as respostas para a garantia da sua
existéncia no mundo virtual.

No entanto, a exposicdo de situagdes que antes se podia pensar para serem
experimentadas no intimo, como sentimentos, acabam gerando, obviamente, situacdes de
resultados mais abrangentes, pois envolvem mais sujeitos, deste modo, os adolescentes
enquanto ser em processo de construgdo da sua subjetividade podem arquivar esses problemas
no seu interior e provocar a emersdao de um novo sujeito.

Neste sentido, as redes sociais na internet possuem essa potencialidade, pois as
suas implicacdes sdo diversas, impulsionadas tanto pelo proprio adolescente quando faz suas
publicacdes e se deparam com os resultados através de curtidas, comentarios etc., quanto de
outros individuos da rede, principalmente famosos e digitais influencers que gragas a exibi¢ao
de suas vidas “perfeitas” vém interferindo ainda que indiretamente, de maneira significativa
na vida das pessoas.

Ha que se destacar ainda, sobre o uso indevido de informagdes intimas contidas
em fotos, videos e textos que sdo publicadas sem autorizacdo da vitima, em muitos casos

adolescentes, e consequentemente, compartilhadas rapidamente na rede. Com efeito, trata-se
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de situacdes, que em tempos atrds, sequer poderiamos imaginar casos semelhantes, no
entanto, tais ndo sao dificeis de serem encontrados no Facebook.

Assim, os efeitos oriundos das diversas maneiras que os adolescentes fazem uso
da rede, sdo dindmicas ¢ repletas de embaragos que incontestavelmente, submeterdo esses
individuos a situacdes de complexas resolugdes, pois geram vergonha, sentimento de

incapacidade, decepgdes e em casos mais graves pode ser o estopim para casos depressivos.

1.4 METODOLOGIA

Com a inten¢do de alcangar os objetivos propostos, a presente pesquisa se utilizou
de métodos quantitativos e qualitativos que sdo de grande relevancia para o estudo da
producdo de subjetividade. Quanto aos procedimentos utilizou-se da pesquisa bibliografica e
de campo e, como instrumento de coleta de dados, optou-se pela aplicacdo de questionarios
contendo perguntas abertas ¢ fechadas.

A presente pesquisa tem como embasamento tedrico principal a concepcao da
subjetividade enquanto producdo concebida pelos filésofos Deleuze e Guattari, e, como fonte
complementar autores que discutem questdes relacionadas ao objeto de pesquisa, sobretudo a
constitui¢do subjetiva do sujeito.

Conforme discutido no segundo capitulo deste trabalho, Deleuze e Guattari (1980)
concebem o sujeito enquanto resultado do deslocamento de trés linhas (duras, maleaveis e de
fuga) que atravessam este sujeito de maneira constante no espago social, fazendo com que o
mesmo esteja sempre em processo de transformagao e constru¢do de si mesmo. Neste sentido,
o individuo se constroi a partir das multiplas relagdes que estabelece em sociedade, sendo este
o principal motivo dos autores conceberem a subjetividade como um processo de construcio.

Diante disso, sabe-se que os avangos tecnoldgicos e, consequentemente a criacao
das redes sociais proporcionaram uma mudanca drastica no modo de vivéncia das sociedades
atuais e provocam cada vez mais alteragdes em nosso estilo de vida, em nossos habitos e em
nossos padrdes de comportamento, de maneira que podemos observar novos elementos na
construcdo de subjetividade dos adolescentes que sdo os mais atraidos por essas tecnologias.
Deste modo, a pesquisa se propde a discutir o aspecto produtor de subjetividade das redes
sociais, tomando como objeto de estudo adolescentes da cidade de Grajat-Ma.

Para tanto, optou-se pela pesquisa de abordagem quantitativa e qualitativa.

Segundo Richardson (2015), o objetivo da abordagem quantitativa ¢ quantificar resultados
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sem alteracdo nas analises, utilizando-se, geralmente de gréficos, tabelas e outros. Ja os

estudos de cunho qualitativo tém outra finalidade, pois:

Os estudos que empregam uma metodologia qualitativa podem descrever a
complexidade de determinado problema, analisar a interagdo de certas variaveis,
compreender e classificar processos dindmicos vividos por grupos sociais contribuir
no processo de mudanga de determinado grupo e possibilitar, em maior nivel de
profundidade, o entendimento das particularidades do comportamento dos
individuos. (RICHARDSON, 2015, P. 80)

Desta forma, a pesquisa qualitativa ¢ mais adequada para se compreender
fenomenos sociais que necessitam de maior aprofundamento por conter situagdes complexas e
particulares. Por vezes, ¢ empregada juntamente com resultados quantitativos, como € o caso
desta pesquisa que se utilizara das duas abordagens como complementares.

Com efeito, utilizou-se da pesquisa bibliografica e da pesquisa de campo. Para
Ruiz (2011, p. 50) “A pesquisa de campo consiste na observagao dos fatos tal como ocorrem
espontaneamente, na coleta de dados e nos registros das variaveis presumivelmente relevantes
para ulteriores analises”.

Por conseguinte, foram aplicados questiondrios com perguntas abertas e fechadas
para coleta de dados, de modo que foi possivel obter informacdes importantes no que diz
respeito a representacao das redes sociais e a construcdo da subjetividade. Assim, as respostas
foram organizadas por meio da sistematizacdo dos dados, exposicdo grafica e outros
elementos.

Como critério de amostragem, foram entrevistados 43 adolescentes, independente
de sexo, com idade de 13 a 19 anos, estudantes de duas escolas da cidade de Grajau-Ma,
sendo elas a Escola Municipal Maria Elisa Cunha Lima e a Escola Municipal Reunida da
Tresidela, onde os alunos faziam uso frequente de pelo menos uma rede social. Neste sentido,
os dados coletados foram analisados com base na concepc¢do das subjetividades construidas,
da sociedade em rede, da dicotomia entre publico e privado e outros autores mencionados

neste trabalho.

1.4.1 Lécus da pesquisa

A pesquisa se deu em duas escolas da cidade de Grajat - Maranhdo, nas quais
atendem adolescentes do ensino fundamental anos finais. As escolas ficam situadas em
bairros diferentes, sendo elas a Escola Municipal Reunida da Tresidela (EMRT) que fica no

bairro Tresidela e a Escola Municipal Maria Elisa Cunha Lima (EMMECL) situada no bairro
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Rodovidrio, ambas sdo institui¢des reconhecidas pela populagdo e mantidas pelo municipio. A

aplicagdo dos questionarios em escolas distintas possibilitou a comparagdo dos dados.

1.4.2 Sujeitos da pesquisa

Os sujeitos da pesquisa foram adolescentes das escolas mencionadas
anteriormente, estudantes do 8° ¢ 9° ano, com idade entre 13 e 19 anos. Estes adolescentes
eram moradores de diferentes bairros da cidade, sendo alguns da zona rural do municipio,
inclusive de comunidades indigenas, permitindo entdo que a pesquisa abrangesse diferentes
perfis de adolescentes. No total foram entrevistados 43 alunos, de modo que 21 eram da
EMRT, todos do 9° ano e 22 da EMMECL, sendo que 11 alunos estavam no 8° ano e 11 no 9°

ano.
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2 A PRODUCAO SUBJETIVA NO ESPACO VIRTUAL

Pensar a ideia de subjetividade nos obriga a entender o tempo ¢ o espago na qual
se insere para entdo compreendermos os fatores imbricados no seu processo de construgdo.
Ao longo do tempo, diversos elementos contribuem e modificam constantemente o ambiente
em que se vive, fazendo com que a producdo da subjetividade em cada época ocorra de
maneira diferente nos individuos.

Antes das grandes inovagdes tecnologicas do século XX, podiamos imaginar o
homem construindo seu EU subjetivo a partir, majoritariamente, da relagao presencial com o
outro, através dos encontros nas institui¢des “classicas” de produg@o, como a familia, escola,
igreja, trabalho e outras.

No contexto contemporaneo, a tecnologia tem sido um elemento de grande
relevancia a ser considerado no entendimento das subjetividades construidas, tendo em vista
sua forte presenga nas diversas esferas sociais e nas relagdes humanas, que tem gerado
algumas particularidades dignas de aprofundamento.

Neste sentido, a presente se¢ao visa discutir a respeito da construcdo da
subjetividade, passando inicialmente pelo periodo moderno até chegar a sua concepcdo na
pos-modernidade, encarando a no¢do de subjetividade a partir de uma evolugdo historica. Para
isso, utilizaremos sobretudo, a obra de Stuart Hall “A identidade cultural na poés-
modernidade” que traz contribui¢gdes importantes a respeito do “nascimento” e “morte” do
sujeito moderno.

Em seguida, serd abordado o pensamento de alguns autores como Deleuze e
Guattari ¢ Erving Goffman que de diferentes maneiras contribuem na discussio a respeito da
formagdo do sujeito na atualidade, contribuindo para que posteriormente seja discutido sobre
as construcdes subjetivas e as representacdes sociais que emergem a partir da presenga das
redes sociais virtuais.

Deste modo, convém destacar inicialmente que o interesse por conhecer a
“verdade” sobre si mesmo e aos outros sempre esteve em evidéncia no plano dos estudos
filosoficos e cientificos — vide a busca pela alethea na Grécia Classica. Para isso, 0 homem
busca ao longo do tempo compreender acerca da constituigdo do individuo, tendo ja
desenvolvido saberes indispensaveis, apesar da complexidade do objeto.

Um cléssico desses estudos, que marcou um novo tempo no campo da histéria do

sujeito, diz respeito a inesquecivel producdo obtida a partir do método cartesiano, que na
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modernidade se apresentou como uma garantia absoluta da existéncia humana, delineando
assim, uma identidade para o sujeito.

Neste contexto, prevalece o que Durkheim (1999) denominou “consciéncia
coletiva” derivada de um modo de organizagao social fundado na “solidariedade mecanica”.

O pensamento moderno se apresenta como um marco historico, pois concebe a
individualidade do sujeito de modo inovador. Diante disso, destacamos que a concepgdo de
sujeito e identidade, encontra suas raizes, sobretudo na modernidade, onde por sua vez ¢
explicado com base em estudos matematicos e logicos, estreitamente relacionado a razdo e a
atividade continua do pensamento.

Deste modo, “as transformacdes associadas a modernidade libertaram o individuo
de seus apoios estaveis nas tradigdes e nas estruturas” (HALL, 2006, p. 25), concedendo
espaco para que se imaginasse um individuo auténomo, passivel de ser interpretado sem a
autoriza¢do de um ser divino.

Por meio do Eu penso, logo existo, Descartes encontra fundamentos necessarios
para sustentar um método que na sua dtica possibilita o alcance da verdade. Através da razao
e da cientificidade o homem moderno seria capaz de produzir-se, controlar a ele proprio e o
mundo a sua volta, ja que no “eu” se concentraria a verdade e o conhecimento indubitdvel.

Desta feita, se torna possivel a abertura para a consideragdo de um sujeito tnico e
independente no mundo, um individuo dominador e controlador do conhecimento, que ao se
apropriar das chaves de acesso a verdade absoluta considera-se, por meio da razao, superior
a0 que possa existir no universo.

Assim, fundamentados numa epistemologia que coloca no centro do processo do
saber a racionalidade humana e a derivagdo de padrdoes metodologicos cientificos, tem a
concepgdo de individuo formulada por meio desses procedimentos, estabelecendo uma ideia
de sujeito independente e plenamente certo de si mesmo e do mundo a sua volta.

Segundo Brito (2012) este modelo racional e cientifico trouxe consigo a ideia de
um sujeito independente, consciente e centrado em si mesmo, que por meio da consciéncia €
capaz de produzir os processos de representacdo no mundo. Além disso, esta perspectiva
culminou também para o engessamento de um modelo de identidade universal e unificado,
delineando assim, modos de vida para os individuos.

Nas palavras de Stuart Hall (2006, p 10-11)

O sujeito do Iluminismo estava baseado numa concepgido da pessoa humana como
um individuo totalmente centrado, unificado, dotado, das capacidade de razdo, de
consciéncia e de acdo, cujo “centro” consistia num nucleo interior, que emergia pela



33

primeira vez quando o sujeito nascia e com ele se desenvolvia, ainda que
permanecendo essencialmente o mesmo — continuo ou “idéntico” a ele — ao longo da
existéncia do individuo. O centro essencial do eu era a identidade de uma pessoa.

Stuart Hall (2006) considera essa concepgdo de identidade como uma no¢ao muito
“individualista” do sujeito e de sua identidade, ja4 que hd uma supervalorizagdo do intelecto
humano e o individuo ocupa a posi¢do central de tudo ao seu redor, inclusive a capacidade de
produzir suas representagdes no universo.

Nesta perspectiva, cabe destacar que a medida que se considera o sujeito enquanto
ponto central da certeza e da verdade, aquele que pensa, que conhece e que produz, concebe-
se também uma identidade moldada, fixa, estdvel e universal, que ndo se comunica com o
plano exterior, e que facilmente pode ser comprovada pela afirmacdo da capacidade de
raciocinar.

Destaca-se que por algum tempo, os resultados obtidos por meio do método
racional do conhecimento, concebido por Descartes, foram motivos de confirmagdo para a
ideia de progresso da humanidade. Através do método cartesiano, o homem experiencia um
sentimento de grandes conquistas por acreditar ter alcancado efetivamente a verdade concreta,
solucionando gradativamente os seus problemas a luz da razao.

Como escreve Vilela e Izidoro (2013, p. 66)

[...] Enquanto as ciéncias da natureza ostentavam sua grandiosa aptiddo para
conhecer a realidade e produzir meios de amenizar os limites inerentes a condigdo
humana, as ciéncias humanas prometiam esquadrinhar todas as dimensdes de seu

objeto, o homem, e equacionar todas as tensdes que caracterizam as relagdes dos
individuos consigo mesmos, com a realidade e com os outros individuos.

Neste sentido, hd de ressaltar que realmente a Era Moderna trouxe mudangas
significativas a diversas areas, sobretudo a esfera cientifica, que foi fortemente influenciada
em todas as suas ramificacdes. Por tais motivos, alguns denominam o periodo como o “século
das luzes”, pelo seu grande desenvolvimento intelectual, que de fato ocorreu, sobretudo, pela
descrenca de que tudo era regido divinamente.

Mais tarde, no entanto, o modo como se chegava a conclusdo das coisas
apresentava suas lacunas problematicas e isso foi ficando cada vez mais visivel, tendo em
vista que este modelo acaba desconsiderando alguns fatores importantes para a compreensao
de uma série de questdes, inclusive no que diz respeito ao modo como o homem ¢
representado. Assim, como resultado do fundamento uno na racionalidade, produziu-se
saberes, por vezes incompletos, ¢ que ndo abriam espago para a incerteza ¢ o debate, tendo em

vista que uma vez produzidos continham em si a verdade inquestionavel.
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Deste modo, apesar de ter alcangado certa estabilidade na modernidade, esta
forma de se pensar, de conduzir a busca pela verdade e, sobretudo de compreender a
subjetividade humana, encontra-se em algum momento instavel ¢ ja sem base suficiente para
explicar as novas formas de existéncia humana. Assim, ainda no periodo moderno, ¢ alvo de
criticas severas por parte de novas correntes de pensamento.

De acordo com Brito (2012, p. 05) “[...] a ideia de sujeito centrado, estabilizado,
foi aos poucos sendo denunciada, pois a identidade do sujeito centrada em si mesma nao
sobrevive. [...]”. Neste sentido, aos poucos vai se desconstruindo uma subjetividade
centralizada, imobilizada para dar espaco a uma concep¢ao mais abrangente, e, sobretudo,
mais completa, por assim dizer.

Deste modo, consideram-se através desta interpretagdo novos instrumentos e
fatores, que direta ou indiretamente fazem parte ou influenciam na existéncia do individuo,
como a cultura e outros. Por meio das suas interagdes busca-se compreender a subjetividade
aliada a condi¢des em que o individuo se encontra submetido.

De acordo com Hall (2006) é possivel descrever cinco grandes avancos nas
ciéncias humanas ocorridos no periodo da modernidade tardia, que tiveram grandes
repercussdes no pensamento moderno, que acabou culminando no descentramento final do
sujeito do [luminismo. Assim, far-se-4 um breve esbogo desses elementos apontados por Hall
para melhor compreendermos essa ruptura na compreensao de sujeito.

Primeiramente, sdo apontados os escritos de Karl Marx que sob a interpretagdo de
seus leitores, apresentava o homem nao como o Unico agente ativo de sua histdria, posto que
as suas agdes sdo condicionadas com base nas condic¢des historicas do seu tempo, que outrora
foram criadas por outros individuos, a partir dos elementos materiais e culturais de geragoes
anteriores (HALL, 2006).

Deste modo, o marxismo desloca completamente a no¢do de agente individual de
identidade, uma vez que o sujeito se torna dependente dos elementos de seu contexto cultural
e das suas relagdes sociais. Neste sentido, essa espécie de “anti-humanismo tedrico” teve
grandes impactos sobre o pensamento moderno.

Em segundo lugar, Hall (2006) reconhece como um grande descentramento, a

descoberta de Freud sobre o inconsciente.

A teoria de Freud de que nossas identidades, nossa sexualidade ¢ a estrutura de
nossos desejos sdo formados com base em processos psiquicos ¢ simboélicos do
inconsciente, que funciona de acordo com uma “légica” muito diferente daquela da
Razdo, arrasa com o conceito do sujeito cognoscente e racional provido de uma
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identidade fixa e unificada — o “penso, logo existo”, do sujeito de Descartes. [...]
(HALL, 2006, p. 36)

Conforme essa linha de pensamento, a identidade ¢ algo formado no decorrer do
tempo, por meio de processos inconscientes do individuo e ndo de algo inato que ja vem
formado com o nascimento. Sendo assim, ela encontra-se sempre em estado de incompletude,
estando a todo momento em processos de formagao de si mesmo. Assim, “em vez de falar da
identidade como uma coisa acabada, deveriamos falar de identificacdo, e vé-la como um
processo em andamento. (Hall, 2006, p. 39)

O terceiro grande descentramento é baseado no trabalho de Ferdinand Saussure.
De acordo com este autor estamos impossibilitados de sermos os autores das afirmagdes que
proferimos ou dos significados que expressamos na lingua, pois a lingua trata-se de um
sistema social e ndo de um sistema individual que preexiste a cada um de nos e no qual
estamos imersos enquanto forma de compreensao e interagdo com a realidade (HALL, 2006).

Deste modo, nem mesmo nos aspectos mais simples podemos ser os autores dos
nossos discursos, haja vista que falar uma lingua representa muito mais que expressar
pensamentos e ideias, significa exteriorizar toda a gama de significados que ja estdo
enraizados em nossa lingua e em nossas organizagdes culturais. (HALL, 2006)

Além disso, defende-se ainda que os significados das palavras ndo sdo fixos, mas
reside nas relagdes de semelhanca e diferenca de umas com as outras e isso nos explica como

podemos entender a identidade na comparagao com a linguagem.

Nos sabemos o que ¢ a “noite” porque ela ndo ¢ o “dia”. [...] Eu sei quem “eu” sou
em relagdo com “o outro” (por exemplo, minha mae) que eu ndo posso ser. Como
diria Lacan, a identidade, como o inconsciente, “estd estruturado como a lingua”.
(HALL, 2006, p. 41)

Neste sentido, assim como o falante ndo pode por si s6 fixar o significado das
palavras, o sujeito também n3o pode em nenhuma hipdtese consolidar sua identidade num
sentido individualista, ja que os elementos que nos caracterizam procedem da
correspondéncia com a diferenca e similaridade daquilo que nos rodeiam.

No que se refere ao quarto descentramento importante da identidade e do sujeito,
Hall (2006) o discute a partir do pensamento de Michel Foucault, que em seus estudos
elaborou “uma espécie de ‘genealogia do sujeito moderno’” para melhor nos fazer
compreender sobre os aspectos da identidade.

Foucault concebe um novo tipo de poder no qual ele denomina de “poder

disciplinar” que se preocupa em primeiro lugar na regulacdo das coisas, para isso a vigilancia
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¢ utilizada como recurso de governo para disciplinar as populacdes, o individuo e o corpo.
Deste modo, as instituicdes que se desenvolveram ao longo do século XIX, como as escolas,
prisdes, hospitais, clinicas e outras sdo utilizadas para vigiar e disciplinar as sociedades
modernas. (HALL, 2006)

Assim, o objetivo do “poder disciplinar” reside em manter as diversas esferas do
individuo sob controle do poder dominante a fim de constituir seres humanos doceis e faceis
de manused-los. Desta feita, podemos perceber uma identidade forjada e dominada por
poderes externos a ela.

O quinto descentramento citado tem a ver com o movimento feminista que de
maneira notavel também abalou as estruturas do sujeito moderno por diversos motivos. Neste

sentido, cabe citar as diferentes identidades que se manifestaram a partir deste movimento,

Ele [o feminismo] também enfatizou, como uma questdo politica e social, o tema da
forma como somos formados e produzidos como sujeitos generificados. Isto &, ele
politizou a subjetividade, a identidade e o processo de identificagdo (como
homens/mulheres, maes/pais, filhos/filhas). (HALL, 2006, p. 45)

Diante desses cinco descentramentos, Hall mostra as mudancas conceituais que
interferiram na concepgao de sujeito moderno, possibilitando assim, uma desconstru¢do do
individuo universal e unificado concebido na filosofia moderna, desencadeando numa

profunda crise do método cartesiano.

Quadro 1: Resumo dos descentramentos do sujeito do [luminismo apontados por Hall (2006)

AUTOR FUNDAMENTO CARACTERISTICA

TEORICO
Karl Marx Materialismo As condi¢des materiais de existéncia

historico dialético
Sigmund Teoria psicanalitica | Os processos psiquicos e simbolicos do
Freud inconsciente
Ferdinand Semiologia A lingua enquanto um sistema social carregado de
Saussure significados que estrutura os sistemas culturais.
Michel Pos-estruturalismo O “Poder disciplinar” como elemento de controle e
Foucault disciplina dos corpos sociais
Simone de Existencialismo Problematizacao dos processos de identificagao dos
Beauvoir sujeitos subjetivos.

Fonte: Gomes (2020)

A partir de entdo, instaura-se novas formas de se pensar e conceber o sujeito,

inserindo nesses estudos elementos imprescindiveis para a sua melhor compreensdo,
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colocando em questionamento as caracteristicas fixas que durante certo tempo lhes foram
atribuidas.

Deste modo, Stuart Hall (2006), apresenta a concepgao de um sujeito socioldgico
que para ele remedia a problematica do sujeito do Iluminismo. O autor entende que o sujeito
concebido na modernidade ndo era autdbnomo, tampouco autossuficiente, mas antes de tudo
era formado na relacdo com outras pessoas marcantes para ele, que seriam necessarias para a
mediagdo cultural dele com o mundo habitado.

Assim, nessa concepg¢ao sociologica, a identidade € resultado da interagdo do “Eu”
com o espaco social. Deste modo, o sujeito € construido a partir da internalizagdo dos
significados e valores culturais que se apresentam a ele, mantendo sua estabilidade e esséncia
interior, que € o “eu real”, mas permeado pelo continuo didlogo com os mundos “exteriores” e
suas identidades. (HALL, 2006)

Além desta noc¢do de identidade, Hall discute ainda uma terceira concepgao que ¢é
tratada com base no sujeito pés-moderno. Sujeito este que diante das mudangas estruturais e
institucionais foi perdendo a sua identidade unificada e estdvel, fragmentando-se
constantemente ao ponto de ndo mais ser dono de uma identidade, mas de varias identidades.

Posto isso, constata-se que

A identidade plenamente unificada, completa, segura e coerente ¢ uma fantasia. Ao
invés disso, a medida em que os sistemas de significagdo e representacdo cultural se
multiplicam, somos confrontados por uma multiplicidade desconcertante e
cambiante de identidades possiveis, com cada uma das quais poderiamos nos
identificar — ao menos temporariamente. (HALL, 2006, p.13)

Assim, na perspectiva de Hall podemos encarar a identidade enquanto um
processo que esta sempre em movimento, que se modifica dependendo do tempo historico e
dos fatores culturais. Por meio disso, sustentamos representacdes mesmo que temporarias de
nossas identidades.

Hall (2006) coloca que esse processo ocorreu na medida em que as estruturas que
asseguravam as identidades culturais entraram em colapso na poés-modernidade, fazendo com
que tudo se tornasse mais efémero, instavel e problematico. Diante disso, torna-se de grande
relevancia abordarmos que fatores contribuem para essas mudangas estruturais na atualidade,
que culminam num sujeito fragmentado em termos de suas identidades culturais nacionais.

De acordo com Hall (2006) uma identidade cultural nacional pode ser descrita

enquanto um conjunto de elementos que nos fazem se sentir pertencentes a determinada nagdo
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ou grupo, com o qual mantemos relagcdes de afetividade. Essas coisas ndo nascem conosco no
sentido bioldgico, mas sao formadas e transformadas no campo das representacdes.

Faz-se necessario abordarmos a nocao de identidades culturais nacionais, a fim de
compreendermos melhor em que sentido elas influenciam em nossas construgdes identitarias
pessoais e em que medida elas podem ser explicadas a partir do fendmeno da globalizagao.
Como escreve Hall (2006, p. 50)

As culturas nacionais sdo compostas ndo apenas de instituigdes culturais, mas
também de simbolos e representagdes. Uma cultura nacional é um discurso - um

modo de construir sentidos que influencia e organiza tanto nossas a¢des quanto a
concepgdo que temos de nés mesmos.

Uma cultura nacional entdo, produz sentidos e atribui significados a elementos, os
quais nos permite identificar-se enquanto sujeitos de uma sociedade, ou seja, construir
identidades por meio do que est4 contido no seio da nagdo, de sua historia e de seus aspectos
culturais e simbolicos.

O que nos interessa aqui ¢ apontar que em diversos momentos histéricos o
sentimento de pertencimento teve como elementos norteadores a historia, os mitos e a
literatura que trazem a narrativa do lugar, contando seus momentos de perdas, glorias e
triunfos dando sentido a nacdo. No entanto, a partir da Globalizag¢do este cenario apresentou
algumas mudangas no sentido de trazer outros aspectos e deslocar os elementos para outro
campo.

Segundo Hall (2006) a Globalizacdo pode ser encarada enquanto um fator de
deslocamento das identidades culturais nacionais, uma vez que é compreendida como um
fendmeno que atua em escala global, atravessando fronteiras nacionais ao ponto de tornar
tudo mais interconectado, possibilitando novas experiéncias a partir de outras realidades.

Neste sentido, Hall (2006) aponta que um dos principais impactos que a
globalizac¢ao tem sobre as identidades nacionais diz respeito as mudangas que ocorreram nas
relacdes de “espago-tempo”, ou seja, a velocidade com que as coisas acontecem a nivel
global, nos dao a ideia de que o mundo seja pequeno e as distdncias mal existem, de modo
que somos impactados imediatamente por eventos que acontecem a longas distancias
geograficas.

Deste modo, sendo o tempo e o espago, coordenadas basicas de todos os sistemas
de representacdo e a identidade estreitamente ligada aos processos de representagdo, “a

moldagem e a remoldagem de relagdes espago-tempo no interior de diferentes sistemas de
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representacdo tém efeitos profundos sobre a forma como as identidades sdo localizadas e
representadas” (HALL, 2006, p. 71).

Neste sentido, Hall localiza entdo novas identidades que emergem nesse contexto
do espaco globalizado, ressaltando que quanto mais a vida social se estrutura a partir do
mercado global de estilos, imagens e lugares, inclusive dos sistemas de comunicagdo
globalmente interligados, mais as identidades se tornam desvinculadas e desalojadas,
parecendo flutuar livremente em meio ao caos da vida pds-moderna.

Deste modo, quanto maior a imersao nos processos da globaliza¢do atual maior a
tendéncia de se construir uma identidade sob as bases da efemeridade e do transitorio, ja que a
globalizagao se caracteriza pela rapidez e brevidade dos acontecimentos.

Além disso, ha também uma grande possibilidade de se construir do ponto de
vista identitario a partir dos processos de homogeneizagdo, uma vez que este fendmeno
desemboca na homogeneizagdo das identidades globais e locais, fazendo com que as
identidades se formem baseadas naquilo que estd sendo propagado e oferecido através de todo
conjunto dos meios de comunicagao.

Por outro lado, a globalizacdo impulsiona o cruzamento de diferentes culturas,
possibilitando a aproximacdo entre diversos povos seja por meio das tecnologias de
comunicacdo ou pela facilidade dos processos migratdrios, desencadeando no que € apontado
como “hibridismo cultural”.

Diante do exposto, podemos notar a Globalizagdo enquanto um elemento novo
que de maneira incontestavel tem modificado a formac¢ao de identidades na pos-modernidade,
trazendo novos mecanismos que nos fazem percorrer de um extremo a outro, sem ao menos
percebermos.

Neste sentido, da mesma forma que temos uma maior possibilidade de
ampliarmos nossos conhecimentos culturais e internalizar certos atributos estrangeiros ou
mesmo fortalecer nossas identidades, corremos o risco também de sermos controlados pelos

poderes dominantes.

Quadro 2: Tipos de sujeito segundo Hall (2006)

TIPO DE CARACTERISTICA PRINCIPAIS EXPOENTES

SUJEITO

Moderno A racionalidade e o cientificismo | René Descartes e outros

Sociologico | Relagdo interativa entre | G. H. Mead, C.H. Cooley e os
individuo e sociedade interacionistas simbolicos

Pés-moderno | Sujeito fragmentado, sem uma | Anthony Giddens, David Harvey,
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| | identidade fixa | Ernesto Laclau e outros.
Fonte: Gomes (2020)

Assim, tendo apresentado mesmo que de forma breve a percep¢do de Hall a
respeito das identidades culturais, abordaremos agora a concep¢do formada pelos tedricos
Deleuze e Guattari acerca da subjetividade enquanto resultado de um constante processo de
construgdo, discutindo ainda sobre a subjetividade capitalistica apontada por estes enquanto
uma das principais produtoras de subjetividade na atualidade.

Na concepgao destes fildsofos, tem-se uma subjetividade que se constroi a partir
das diferentes institui¢des sociais e culturais, na relacdo com sujeitos individuais e no meio
coletivo, bem como, nas relacdes fomentadas pelas ferramentas tecnologicas, ou seja, por
meio de todo o conjunto de elementos participantes da vivéncia do individuo, num processo
continuo sem pausas ou interrupcdes.

Deste modo, a partir de Deleuze e Guattari temos um aporte teodrico significativo
para o entendimento de uma concepgdo de sujeito, ou de como produzimos subjetividades.
Suas produgdes também vao completamente de encontro ao sujeito unificante do método
cartesiano, buscando dissolver uma representacdo universal de sujeito.

De acordo com Leite e Dimenstein (2002)

[...] autores como Foucault, Deleuze e Guattari apresentaram grandes contribui¢des
ao refletirem a questdo da subjetividade, especialmente pela critica radical que
teceram sobre os modos hegemonicos de seu tratamento. Puderam langar luz no
debate ¢ o fizeram destacando o carater processual ¢ produtivo da subjetividade,

possibilitando, portanto, sua desnaturaliza¢do. (LEITE e DIMENSTEIN, 2002, p.
16)

Para estes autores, na subjetividade sob o modelo da representagdo fomentada
pelo proprio individuo, concentra-se uma série de lacunas, das quais podemos destacar a
incapacidade de lidar com a diferenca, a desconsideragdo da dinamicidade dos encontros
humanos, dos deslocamentos e outros elementos intrinsecos a este.

Nesta perspectiva, evidencia-se, portanto, ndo um sujeito dado e acabado, mas
algo que foi produzido e construido por diversos fatores. Assim, o interesse assenta-se nas
condi¢des de subjetivacdo deste sujeito, ou ainda, no que contribuiu para sua construcao
subjetiva.

Deleuze e Guattari apresentam entdo, uma subjetividade mével, sem um territério

especifico para a sua fundamentacdo, ou seja, uma “subjetividade desterritorializada”, nao
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mais alicercada nas bases da identidade, mas antes de tudo construida a partir do
entrecruzamento e do movimento dos modos de existéncias.

Deste modo, Deleuze (1992) apresenta o sujeito enquanto objeto dos processos de
subjetivacdo. Para o autor, a subjetividade ¢ um processo resultante das diversas relagdes
humanas, dai a denominacdo de processos de subjetivacdo. De acordo com Deleuze (1992, p.

217)

Pode-se com efeito falar de processos de subjetivacdo quando se considera as
diversas maneiras pelas quais os individuos ou as coletividades se constituem como
sujeitos: tais processos sO valem na medida em que, quando acontecem, escapam
tanto aos saberes constituidos como aos poderes dominantes.

Conforme o mesmo autor, a nomeacao do processo como subjetivagdo tem como
objetivo, justamente apontar para um decurso, para uma constru¢do ou desconstru¢do por
meio das relagdes que o sujeito estabelece através das linhas que compdem nossas relagdes.
Assim, o sujeito se constroi, diferente do modo pensado na modernidade, como ja discutido,
através de diversas instancias sociais, ndo sendo elas fixas, mas sim dinamicas.

Segundo Deleuze e Guattari (1980) pode-se mencionar trés tipos de linhas que
fazem parte das relacdes humanas. Segundo os autores somos construidos a partir do
cruzamento das linhas de segmentaridade dura ou molar, das linhas de segmentaridade
maleavel e das linhas de fuga.

A respeito das linhas duras € posto que “nelas tudo parece contavel e previsto, o
inicio e o fim de um segmento, bem como a passagem de um segmento a outro”. (DELEUZE
E GUATTARI, 1996, p. 62). Em outras palavras, as linhas duras sdo assim denominadas a
partir da consisténcia de seus segmentos que sdo solidos e pouco flexiveis, tornando possivel
perceber onde comeca e termina cada segmento, além de mensurar os acontecimentos
provenientes deste processo.

Essas linhas se referem a elementos que, em decorréncia da organizagdo de cada
sociedade, foram instituidos e fazem parte da sua estrutura basica. Neste sentido, por meio das
linhas de segmentaridade dura ¢ possivel enquadrar os sujeitos em algum perfil identitario,
classificando-os por meio de suas caracteristicas precisas, como classe social, orientacdo
sexual, cor, estado civil e outros atributos hegemodnicos sociais.

Desta maneira, as linhas duras estabelecem comportamentos e agdes em
sociedade, atravessando e constituindo os individuos de maneira dura e determinada. Assim, é
possivel observar algumas posturas comuns entre as pessoas ao estabelecer os papéis sociais a

cada grupo de maneira padronizada, como por exemplo, ao “professor, patrdo - operario, civil
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— militar, vagabundo — trabalhador, casado — solteiro, e assim por diante”. (CASSIANO e
FURLAN, 2013, p. 373)

Assim, por meio das linhas duras, se espera que o sujeito aja em virtude do que
ele ocupa ou exerce em determinado espago, pois os elementos que constituem esse tipo de
linha ndo permite variabilidades, haja vista que o modelo de conduta instituido foi construido
através de processos historicos e culturais, e faz-se necessario para o controle das relagdes em
sociedade.

De acordo com Cassiano ¢ Furlan (2013, p. 373),

As linhas duras sao as linhas de controle, normatizagdo e enquadramento, e através

de seus atravessamentos se busca manter a ordem e evitar o que ¢ considerado
inadequado a determinado contexto social instituido.

Desta maneira, as linhas de segmentaridade dura podem ser encaradas enquanto as
linhas basicas das organizacdes humanas, tendo em vista que estas existem em toda e
qualquer instituicdo grupal e possuem importancia para o regimento social. Por vezes, clas se
apresentam de maneira variada se levarmos em consideragdo o seu contexto histérico e
cultural, mas em nenhum momento elas desaparecem, pois sdo elas que mantém a ordem da
sociedade.

No que diz respeito as linhas maledveis, Deleuze e Guattari (1996, p. 63),
escrevem que seus “[...] segmentos sdo como quanta de desterritorializacdo [...]” sendo menos
definidas e mais flexiveis, apresentando-se como o oposto das linhas duras.

Ao passo que as linhas duras promovem a territorializagdo, constituindo pontos
fixos em nossa construgdo subjetiva, as linhas maledveis constituem-nos por meio do
processo de desterritorializagdo do territorio outrora construido pelos segmentos duros,
formando-nos através de um processo mais fluido e com menos rigidez.

Neste sentido, as linhas maleaveis sao entendidas enquanto linhas de movimento
continuo que ndo param de atravessar as linhas duras, provocando fissuras nas construgdes
sedimentadas. Dar-nos a ideia de que nada possui um ponto fixo, mas sim que tudo estd em
um constante processo de transformagdo e transicdo, como em um rizoma (espécie de raiz que
cresce no sentido horizontal sem uma dire¢ao definida).

Podemos tecer uma relagdo muito proxima entre as linhas duras e maleaveis, dado
que suas conexoes ocorrem simultaneamente. Segundo os autores “As duas linhas ndo param
de interferir, de reagir uma sobre a outra, e de introduzir cada uma na outra uma corrente de

maleabilidade ou mesmo um ponto de rigidez” (DELEUZE e GUATTARI, 1996, p. 63)
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Em contrapartida, as linhas de fuga nao permitem segmentos, sdo tidas como as
linhas de desterritorializacdo absoluta, que ndo apresentam pontos de deslocamentos
marcados, mas possibilidades de fuga em qualquer ponto. Sio movimentos com grandes
potenciais de desestruturagdo do eu, que lhe conduz a experimentagdo do novo, por vezes

desconhecido.

Quanto as linhas de fuga, estas ndo consistem nunca em fugir do mundo, mas antes
em fazé-lo fugir, como se estoura um cano, e ndo ha sistema social que ndo
fuja/escape por todas as extremidades, mesmo se seus segmentos ndo param de se
endurecer para vedar as linhas de fuga. Nada de imaginario nem de simboélico em
uma linha de fuga. Nao ha nada mais ativo do que uma linha de fuga, no animal e no
homem. (DELEUZE E GUATTARI, 1996, p. 72)

Como exposto, as linhas de fuga sdo escapes para a producao fora dos sistemas,
daquilo que pressiona o sujeito. As linhas de fuga apontam para a criagdo do novo, sob um
processo que estd para além das construgdes tecidas pelas linhas anteriores. Nesta linha
desbrava-se novos caminhos rompendo as estruturas produzidas, sempre abrindo espagos para
novas construgdes ou para a desconstrucao.

Diante do exposto, somos tomados pelos processos de subjetivacdo formado a
partir dos multiplos cruzamentos de diferentes estruturas e segmentos que ndo cessam de
interferir sobre o outro. Juntos concorrem para a organizacdo ou desorganiza¢do dos corpos
sociais, compondo e transformando-os no seio das grandes e pequenas institui¢des.

E justamente por esse motivo que Deleuze e Guattari aponta para uma
subjetividade enquanto processo, haja vista que € por meio dessas linhas que o homem se

constrdi e se desconstroi ao se aventurar pelas linhas de fuga.

Quadro 3: Os trés tipos de linhas identificadas por Deleuze e Guattari

LINHA CARACTERISTICA
Segmentar dura ou molar | Leva em consideragdo os conjuntos estratificados pelas grandes
institui¢des sociais, como género, classes sociais € outros.

Segmentar maleavel Caracteriza-se pelas relagcdes mais fluidas e flexiveis, apresentando
funcionamento rizomatico.
De fuga Linhas de completa ruptura que promovem a desconstrugdo absoluta

do eu a partir das relagdes estabelecidas.

Fonte: Gomes (2020)

Dando continuidade a discussdo, Guattari (2000, p. 19) defende ainda que a

subjetividade pode ser tomada como:
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o conjunto das condigdes que torna possivel que instancias individuais e/ou coletivas
estejam em posicdo de emergir como territério existencial auto-referencial, em
adjacéncia ou em relagdo de delimitagdo com uma alteridade ela mesma subjetiva.

Neste sentido, a subjetividade ¢ entendida enquanto produto das multiplas
instancias que conduzem nossas agdes no meio individual e coletivo, ou seja, ora ela se
produz a partir de condigdes individuais psicogenéticas ora ¢ produzida por instincias
coletivas, de carater social.

Deste modo, as condi¢des imbricadas na producdo de subjetividade estdo
estruturadas a partir de fatores heterogéneos e multiplos que se relacionam de modo
transversal e concorrem para a composi¢ao de novas formas subjetivas. Tais condi¢des podem
ser entendidas enquanto instancias humanas intersubjetivas, intera¢des institucionais de
diferentes naturezas, dispositivos maquinicos, universos de referéncia incorporais, dentre
outros (GUATTARI, 2000).

Desta feita, a subjetividade se produz num campo complexo, no qual faz-se
necessario considerar as transversalidades e os deslocamentos humanos a outros campos de
producado, que se traduz nos relacionamentos com os outros no espago social e as constantes
relacdes com outros aparelhos de producdes subjetivas, para entdo compreender a sua
constituigao.

Com efeito, o individuo encontra-se numa encruzilhada de multiplos componentes
de subjetividade.

Entre esses componentes alguns sdo inconscientes. Outros s3o mais do dominio do
corpo, territdrio no qual nos sentimos bem. Outros sdo mais do dominio daquilo que
os socidlogos americanos chamam de "grupos primarios" (o cl, o bando, a turma,

etc.). Outros, ainda, sdo do dominio da produgdo de poder; situam-se em relagdo a
lei, a policia, etc. (GUATTARI E ROLNIK, 1996, P. 34)

Desta feita, podemos perceber que para a subjetividade ndo existe fator
estruturante que a determine, mas, sobretudo componentes que possibilitam sua construcio a
partir de um processo heterogéneo, isto €, na combinacdo de elementos familiares, religiosos,
politicos e outros. Nesta perspectiva, so6 podemos defender a ideia de uma subjetividade de
natureza industrial, maquinica, ou seja, substancialmente fabricada, modelada, recebida,
consumida (GUATTARI E ROLNIK, 1996).

Deste modo, a subjetividade estd em um constante processo de configuragdo no
qual esses diversos componentes agem conjuntamente modelando o “Eu”, transformando-o e

provocando alteragdes at¢ mesmo nos elementos mais resistentes e duros.



45

A respeito desse processo, o autor destaca que a conexdo entre os diferentes
elementos que se articulam para a produgdo de subjetividade opera-se no meio social, que
pode se entendido entdo como o campo ideal para a construgdo de si mesmo, bem como para
a manifestacdo das representagoes.

Nesta perspectiva, ¢ por meio das atuagdes no espaco social que se torna viavel
construir-se enquanto um ser subjetivo, uma vez que a subjetividade “resulta de um
entrecruzamento de determinagdes coletivas de varias espécies, ndo sO sociais, mas
econdmicas, tecnologicas, de midia, etc.” (GUATTARI e ROLNIK, 1996, p. 34)

Deste modo, a subjetividade do individuo ¢ produzida a partir de multiplos
processos € consequentemente expressada nas suas relagdes pessoais e coletivas, possuindo
estreita associacdo aos fatores que lhe acompanham e que fazem parte de seu contexto
historico, social, cultural, familiar e etc.

Diante do exposto, cabe fortalecer que o pensamento defendido pelos autores,
trata-se de uma subjetividade construida num espaco relacional, isto é, na relagdo estabelecida
entre o “eu” e o “outro”, bem como na relagao do “eu” com as demais maquinas produtoras
de subjetividade da sociedade, sendo entdo, totalmente fabricada e modificada no registro do
social.

Se as subjetividades possuem estreita relacdo com os fatores sociais, elas foram
produzidas de modos diferentes em épocas diferentes, tendo em vista que os modos de
referéncia subjetivas e modos de producdo subjetiva se alteraram e deram espaco a novos
modos de producao, sobretudo, em virtude dos sistemas capitalistas.

O sistema de producdo capitalista constitui-se num importante elemento das
construgdes subjetivas. O modo como as sociedades se organizaram e se organizam
demonstram o quanto a preocupagdo com o capital ¢ um forte potencializador e influente das
relacdes humanas, pois estabelecem modelos de comportamento e provoca grandes alteracdes
na estrutura social.

Podemos ver como os sistema de producao econOmica se traduzem num
interventor das relagdes humanas e das concepgdes de sujeito em diversos momentos da
historia, pois ao longo do tempo vemos que a transicao de um periodo para outro, geralmente,
encontra-se relacionado com as transformagdes econdmicas e comerciais

Nas palavras de Guattari e Rolnik (1996) o cenario mundial da logica capitalista
se apresenta como um dos principais produtores de subjetividade, pois em meio a toda
produgdo, o capital ganha destaque, tendo a cultura de massa como principal atracdo das

sociedades e o individuo como um consumidor dessa subjetividade.
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Essa cultura de massa produz, exatamente, individuos; individuos normalizados,
articulados uns aos outros segundo sistemas hierarquicos, sistemas de valores,
sistemas de submissdo —ndo sistemas de submissdo visiveis e explicitos, como na
etologia animal, ou como nas sociedades arcaicas ou pré-capitalistas, mas sistemas
de submissdo muito mais dissimulados. [...] A meu ver, essa grande fabrica, essa
grande maquina capitalistica produz inclusive aquilo que acontece conosco quando
sonhamos, quando devaneamos, quando fantasiamos, quando nos apaixonamos e
assim por diante. Em todo caso, ela pretende garantir uma fungdo hegemonica em

todos esses campos. (GUATTARI E ROLNIK, 1996, P. 16).

Assim, sob a perspectiva das produgdes subjetivas operadas pelo regime
capitalista podemos notar uma nova forma de poder imperando, sobretudo, na
contemporaneidade, na qual o objetivo primordial é a conservacdo de uma cultura
hegemdnica em favor do capital, ou seja, a produgdo de uma cultura homogénea, que permita
com mais facilidade a propaga¢ao de ideias dominantes e o fortalecimento do mercado.

Partimos agora, a abordagem sociologica que Erving Goffman (2002) concebe a
respeito da vida social, que nos permite perceber a importancia das relagdes sociais na
constru¢ao de nossas identidades, ou melhor das subjetividades, j4 que consideramos para o
nosso estudo uma concepcao de sujeito construido. Além disso, a obra serve para fazermos
um paralelo as relacdes estabelecidas nas redes sociais virtuais, que sera discutido mais a
frente.

Para isso, utilizaremos a obra “As representagdes do Eu na vida cotidiana” de
Goffman (2002), bem como a obra de Nizet e Rigaux (2016) intitulado “A Sociologia de
Erving Goffman” que traz pontos importantes do pensamento do autor, facilitando a
compreensdo da produ¢do goffminiana.

Segundo os autores Nizet e Rigaux (2016) a obra Erving Goffman ganha destaque
por se propor a analisar o que acontece quando pelo menos duas pessoas se encontram face a
face, colocando em debate as regras adotadas e os papéis, representados pelos atores
envolvidos nessa interacdo, o que nos permite também envolver as interagdes mediadas por
tecnologia ou interagdes remotas.

Goffman (2002, p. 23) define “interacdo” como ‘“toda interacdo que ocorre em
qualquer ocasido, quando, num conjunto de individuos, uns se encontram na presenga
imediata de outras”

Assim, diante das interagdes, Goffman (2002) metaforiza a vida social,
comparando-a com um teatro onde é possivel conceber as representagdes do Eu na vida
social. Assim, ele se utiliza de algumas expressdes provenientes do universo teatral e atribui

outros significados para atingir o seu objetivo.
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Goffman (2002) coloca que a partir da interacdo entre os atores sociais, podemos
destacar diferentes expressdes que o ator adota a fim de controlar as impressdes do publico.
Neste sentido, evidencia-se:

as expressdes explicitas (a linguagem verbal); as expressdes indiretas (gestos,
posturas corporais); ¢ chama muito especialmente nossa atengdo para o que
denomina de objetos (os elementos materiais que o individuo traz consigo: roupas,

acessorios), e, por fim, de cendrio (os elementos materiais mais estaveis: mobiliario,
decoragdo). (NIZET e RIGAUX, 2016, p. 29-31)

Diante disso, ¢ possivel perceber que cada elemento por mais simples que seja, é
carregado de sentidos e contribui em grande escala para conduzir a apresentagdo do ator e em
conjunto serve para garantir a estabilidade que este necessita para evitar rupturas na interagao.

Deste modo, o ator agrupa diferentes elementos, como o “palco”, o “papel”, a
“mascara” e o seu “publico”, para fixar a defini¢do da situagdo que ele tenta apresentar,
associando-os aos valores estabelecidos em determinadas posigdes sociais a fim de sustentar
uma espécie de realidade a qualquer custo, tal como ocorre na redes sociais quando na criagdo
de um perfil virtual.

Neste sentido, a grande questdo concentra-se em compreender de que forma o ator
consegue produzir e manter certas impressdes que servirdo de realidade para ele e para o seu
publico, ainda que a apresentacdo ndo mantenha estreita relacdo com a realidade vivida.

De acordo com Goffman (2002), uma vez que o publico ndo tem acesso integral a
verdade, ele se aterd aquilo que estd sendo apresentado no palco. No caso da internet como
palco os usudrios se atém ao que ¢ postado e compartilhado no perfil da rede.

Tal cenério possibilita ao ator utilizar-se de diferentes meios para controlar as
impressdes que se d4, demonstrando cuidado principalmente aos aspectos habitualmente
menos controlados de seu comportamento, como os seus defeitos, problemas e imperfeigdes.
(NIZET e RIGAUX, 2016).

Em suma, os atores sociais se preocupam em transmitir, ainda que de modo
inconsciente, uma determinada impressdo sobre si mesmo, tendo dessa forma que interpretar
incessantemente diferentes personagens ao assumir o papel adequado a cada situagdo que lhe
aparece nas interagdes sociais.

Nessa relacdo, cabe inicialmente estar a par de todo o conjunto de elementos que
se faz presente na interagdo para que assim se decida qual melhor papel a ser interpretado.
Essa posi¢do pode ser decidida a partir da comunicagdo com o outro, bem como da

observagao visual que se faz do ouvinte, do tempo e do espago em que se encontra.
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Diante disso, em diversas situagdes os elementos servem para fortalecer a forma
como gostariamos de sermos interpretados, para isso utilizamos todos os artefatos necessarios
para regular nossa conduta, na inten¢ao de sustentar a harmonia entre as interagdes sociais.

Nesta perspectiva, uma vez que as interagdes sociais ocorrem de maneira diferente
e geram resultados e representacdes distintas, dependendo das relagdes espaco-tempo,
podemos fazer um paralelo dessa analogia produzida por Goffman, colocando essa
interpretacdo no seio das relacdes virtuais.

Assim, apesar dos estudos deste autor ndo estarem direcionados a era tecnologica
e aos seus efeitos, podemos afirmar que na contemporaneidade, as redes sociais virtuais
podem ser constituidas enquanto um grande palco de apresentagdes teatrais, onde os atores
decidem sobre suas mascaras e apresentam a seu publico buscando controlar uma
representacdo de si mesmo neste ambiente virtual da vida cotidiana.

Deste modo, ¢ perceptivel também que no palco das redes sociais os atores
decidem sobre que ‘mascara’ utilizar no contexto das suas interagdes e as impressdes que
pretendem repassar a seu publico, sendo ainda mais facil conseguir atingir esse nesse espago,
j& que se trata de um ambiente mais aberto e mais propicio para a manutencdo de uma
imagem.

Neste sentido, da mesma forma como se pode apresentar uma imagem real pode-
se apresentar uma imagem manipulada e forjada, que nem sempre condiz com uma realidade
vivida pelo usuario. Assim, uma vez que ¢ possivel manter o controle daquilo que se deseja
expor ¢ manifestar no espago virtual, surge nesse contexto a oportunidade de mostrar uma
versdo idealizada de si proprio.

Nas redes sociais ha a possibilidade entdo de forjar com maior intensidade a
representacdo do Eu, haja vista que o ator tem mais facilidade de controlar as informagdes que
sdo repassadas ao outro por meio das ferramentas onlines, dando a oportunidade de um ator
agir com as melhores estratégias na formacao de sua imagem.

Em todo caso, as redes sociais virtuais podem ser encaradas como o melhor palco
de apresentacdes das diferentes representagdes que se queira apresentar, ja que disponibiliza
um conjunto diverso de elementos para a apresentacdo do “eu”.

A possibilidade de descrever nas redes sociais, o que estou pensando, o que estou
sentindo, o que estou fazendo, sdo aspectos que revelam em grande escala o que faz parte de
mim, o que acredito, defendo e abomino, ou seja, que posicionamento eu adquiro frente as

diversas questdes da vida coletiva.
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Da mesma forma, a postagem de fotos, videos e outras atividades que se
desempenha nesse espago publico contribuem para manifestar a forma como individuo se
concebe, ou pelo menos como desejo ser visto pelos outros que estdo ao seu redor.

De todo modo, as redes sociais constituem-se enquanto um imenso espago de
construcdo subjetiva, uma vez que tem interferido em nossas agdes na sociedade com
potenciais significativos, nos formando e nos desconstruindo continuamente através da
aproximacao cultural e de toda relagdo que podemos estabelecer com o outro.

Deste modo, podemos apontar que os elementos da nova era trouxeram resultados
marcantes para o campo social, sendo facilmente perceptivel tanto em nossas atividades
rotineiras quanto nas atividades menos habituais, para nossas relagdes pessoais,
comunicativas, comerciais, politicas e culturais, através, principalmente da internet e das
redes sociais virtuais.

Além disso, tem sido canal de expressdo dessa subjetividade construida a partir
dos multiplos cruzamentos das linhas apontadas anteriormente. De fato, as redes sociais
virtuais possuem um papel significativo na vida contemporanea, dada a grande importancia
que damos a ela para as nossas relacdes. O modo como a utilizarmos constantemente permite
que elas influenciem de maneira surpreendente, chegando até mesmo a determinar nossas
atitudes.

Neste sentido, o Facebook, o Instagram, o Youtube e outras plataformas digitais
aparecem hoje como um dos principais instrumentos de disseminacdo de conteidos para as
novas geragdes. Assim, para os adolescentes, as redes sociais virtuais podem ser encaradas

como uma referéncia para seus modos de vida.

Quadro 4: Teorias utilizadas para a formulagdo da discussdo sobre a questdo da subjetividade

AUTOR CARACTERISTICA

Stuart Hall Frente aos processos da sociedade pds-moderna a identidade
¢ formada e transformada continuamente, resultando num
sujeito sem uma identidade, fixa, essencial ou permanente.
Assim, as identidades ndo estdo fincadas sobre um “eu”
unificante, mas em constante deslocamento. Deste modo, o
sujeito apresenta diferentes identidades em decorréncia dos
diferentes momentos que ele participa.

Gilles Deleuze/Félix A subjetividade ¢ entendida como um processo construido
Guattari pelas multiplas relagdes que se estabelecem ao longo da
vivéncia do sujeito. Por meio do cruzamento das linhas (dura
ou molar, maledvel e de fuga) que compdem as nossas
relagdes  pode-se  denominar uma  “subjetividade
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desterritorializada”, que se constréi nos deslocamentos dessas
linhas num processo continuo.

Erving Goftman

As representacdes da identidade dependem dos cendrios e das
relagdes pessoais estabelecidas entre o ator (eu) e seu publico
(outro/s). A partir desta interacdo o ator tenta controlar as
impressdes que o outro terd sobre ele, utilizando diversos
instrumentos da comunicacao a seu favor, a fim de sustentar
a imagem pretendida. Nesta perspectiva, a identidade
encontra-se sob o viés das representacdes que tentamos gerir.

Fonte: Gomes (2020)
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3 RESULTADOS E DISCUSSOES

3.1 AS ESCOLAS-CAMPO: ESCOLA REUNIDA DA TRESIDELA E ESCOLA
MUNICIPAL MARIA ELISA CUNHA

A pesquisa de campo foi realizada em duas escolas, sendo elas, a Escola
Municipal Reunida da Tresidela (EMRT) e a Escola Municipal Maria Elisa Cunha Lima
(EMMECL) que estao situadas na parte urbana do municipio de Grajat-MA, mas em bairros
diferentes. A primeira fica no bairro Tresidela e a segunda no bairro Rodoviario.

Inicialmente, cabe destacar que nenhuma das duas escolas possuem ferramentas
tecnologicas de informagdo e comunicacdo disponiveis para uso dos alunos. Assim, nestas
escolas ndo ha laboratorios de informatica, nem internet de acesso livre aos estudantes, mas
somente 1 computador para uso administrativo. Deste modo, a escola ndo pode ser
considerada um local de acesso a internet por parte dos adolescentes entrevistados. Ainda
assim, na presente secdo serd apresentada de forma breve alguns aspectos destas escolas.

A Escola Municipal Reunida da Tresidela (EMRT) atende alunos do 6° ao 9° ano
do ensino fundamental, sendo apenas uma turma de cada série, tendo em vista que a
infraestrutura da escola ndo permite mais que isso. De maneira geral, esta institui¢do de
ensino funciona atualmente com um ambiente compacto, tendo basicamente salas de aula,
sala de professores, banheiros e cozinha.

Segundo relatos de professores, a escola atende, majoritariamente, alunos da zona
urbana do municipio, que em sua maioria possuem certa estabilidade financeira e familiar,
contribuindo para o bom desenvolvimento das atividades escolares. Deste modo, apesar da
infraestrutura pendente, a instituicdo carrega uma representagdo positiva na questdo
educacional da cidade, sendo apontada pelos professores como uma das melhores escolas de
ensino fundamental - anos finais - do municipio.

De acordo com a plataforma QEdu (2018), os dados mais recentes sobre a EMRT
sao de 2018. Nesta plataforma vé-se que neste ano as taxas de rendimento, que levam em
considera¢do a quantidade de alunos aprovados, reprovados e que abandonam a escola ao
final de um ano letivo, sdo agradaveis, uma vez que a escola apresenta 100% de aprovagao,
0% abandono e 0% de reprovagao.

A plataforma QEdu (2018) mostra ainda que a taxa de Distor¢ao Idade-Série desta

escola estava em 12% tratando-se do quadro geral da instituicdo, ou seja, de cada 100 alunos,
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aproximadamente 9 estavam com atraso escolar de 2 ano ou mais. Em dados pormenores, esta
taxa no 6° era de 0%, no 7° ano era de 20%, no 8° ano era de 16% e no 9° ano era de 7%.

A Escola Maria Eliza Cunha atende alunos tanto do ensino fundamental - anos
iniciais (1° ao 5° ano) quanto dos anos finais (6° a0 9° ano). A instituicdo possui infraestrutura
agradavel, dispondo de ambientes bésicos para a realizagdao de atividades educativas como
salas de aulas, cozinha, quadra de esportes, sala para diretoria, sala para professores, patio e
banheiros.

Desta feita, a Escola Municipal Maria Eliza Cunha Lima (EMMECL), atende
alunos oriundos da zona urbana, bem como da zona rural, indigenas e nao-indigenas que
dependem de transporte publico para chegarem até a escola. Conforme um professor
entrevistado, a institui¢do enfrenta algumas dificuldades quanto a aprendizagem de alguns
alunos indigenas que por vezes ndo se adaptam ao sistema escolar e acabam nao
acompanhando no mesmo ritmo dos demais.

O QEdu (2018) revela que na EMMECL as taxas de rendimento indicam a
necessidade de estabelecer métodos para conter o avango da evasao escolar nos anos finais do
ensino fundamental (6° ao 9° ano), uma vez que esta taxa se encontra acima de 5%. Nesta
etapa, aproximadamente 11 alunos ndo apresentaram os requisitos de aproveitamento e/ou
frequéncia escolar, ocasionando em 12,0% de reprovacdo. Aproximadamente 3 alunos
deixaram de frequentar a escola durante o ano letivo em curso, gerando 2,5% de abandono e,
por fim, obteve-se 76 aprovacdes o que representa 85,6% dos alunos.

No que diz respeito a Distor¢ao Idade-Série, o QEdu (2018) expde que de maneira
geral, de 100 alunos desta escola 43 estavam com atraso escolar de 2 anos ou mais, 0 que
representa uma situagdo preocupante, tendo em vista que quase a metade dos alunos ndo
estavam cursando a série na idade correta. Neste sentido, 31% dos alunos que estavam
cursando o 6° ano, 50% dos que estavam cursando o 7° ano, 35% dos que cursavam o 8° ano e
62% dos que estavam cursando o 9° ano, estavam com distor¢ao idade-série

De acordo com o UNICEF (2018, p. 04)

A distor¢@o idade-série ¢ um fendmeno cumulativo que tem inicio nos primeiros
anos do ensino fundamental e se arrasta por toda a trajetoria escolar de meninas e
meninos, que vao sendo deixados para tras. Uma parcela deles deixa de frequentar a
escola ja no ensino fundamental, outra alcanca o ensino médio com muitas
dificuldades de aprendizagem e muitos ndo conseguem concluir a jornada escolar 1°
ao 5° ano com qualidade e na idade esperada.

Diante disso, vé-se que a questdo do atraso escolar trata-se de uma realidade que

atinge a populacdo estudantil como um todo, onde os mais vulneraveis sdo os adolescentes,
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sobretudo os indigenas, negros e com deficiéncia, o que coincide com a situagdo percebida na
EMMECL que atende uma parcela significativa de adolescentes indigenas.

Posto isto, foi possivel conhecer alguns aspectos das escolas em que se aplicou o
questionario. Deste modo, por meio da discussdo apresentada vé-se que estes espacos tratam-
se de instituicdes que possuem semelhancas e particularidades, o que permite discutir os
dados e por vezes compara-los, possibilitando uma compreensdao mais aprofundada sobre a

questdo em estudo.

3.2 DOS DADOS OBTIDOS NA PESQUISA

O questionario foi aplicado em duas escolas a fim de possibilitar a comparagao
dos dados ao trabalhar com escolas que atendem publicos diferentes. Essa abordagem
comparativa teve como objetivo principal identificar possiveis semelhancas e diferencas na
forma como os adolescentes utilizam as redes sociais e outras questdes envolvidas na
discussao.

Deste modo, serdo apresentados de forma descritiva os resultados da pesquisa,
expondo as percepcdes dos adolescentes a partir do questionario aplicado, ampliando a
discussdo por meio da sistematiza¢do dos dados, exposicdo grafica e outros elementos. Desta
feita, os graficos serdo expostos com os dados agregados, expondo a totalidade das
informagdes e em seguida serdo verificadas as possiveis correlagcdes existentes no proprio
texto.

Os adolescentes participantes da pesquisa totalizam 43 alunos das duas escolas
mencionadas, sendo 21 da Escola Municipal Reunida da Tresidela que estavam cursando o 9°
ano; e 22 da Escola Municipal Maria Elisa Cunha Lima, cursando o 8° (11 alunos) e 9° (11
alunos) ano, totalizando 32 alunos do 9° ano e 11 alunos do 8° ano.

Sendo assim, segue a apresentacdo dos graficos com o resultado das perguntas
fechadas, e posteriormente das perguntas abertas. O objetivo € captar o perfil demografico e a
representacdo social que os entrevistados tém acerca das redes sociais para compreendermos
em que sentido estas se fazem presente na vida do adolescente, e como esse uso interfere em

sua construgao subjetiva.
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Grafico 1: Idade

)
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Fonte: Gomes (2020)

Este grafico traz informagdes gerais a respeito do perfil dos adolescentes que
participaram da pesquisa, indicando a faixa etéria deles. Diante disto, percebe-se que todos os
entrevistados sdo menores de idade, sendo que a maioria sdo adolescentes com 14 ¢ 15 anos, o
que representa 77% dos entrevistados. Segundo dados do CGL.BR (2019, p. 125), no contexto
brasileiro, “considerando a populagdo de 15 a 17 anos, o percentual atinge quase a totalidade
de usuarios de Internet (97%)”, o que se assemelha a realidade dos alunos entrevistados.

Na Escola Municipal Reunida da Tresidela, os 21 alunos sdo todos do 9° ano,
sendo que 52% disseram ter 15 anos, 38% disseram ter 14 anos e 10% disseram ter 16 anos, o
que em numeros absolutos corresponde a 11, 8 e 2 alunos respectivamente. Esses dados nos
revela uma pequena distor¢do idade/série*, ja que nesta série a idade adequada ¢ de 14 anos.
Sendo assim, os alunos com idade igual ou superior a 16 anos, se encontra acima da idade
recomendada.

Na Escola Municipal Maria Elisa Cunha Lima, vé-se que essa distor¢do ¢ mais
visivel, pois dos 11 alunos que estdo no 8° ano, apenas 5 (45%) estdo na idade ideal que ¢ de
13 anos. Os outros 6 alunos (55%) que tem 15 anos ou mais, ja se encontram com distor¢ao
idade-série. Nesta turma, dois alunos disseram ter 15 anos, dois disseram ter 16 e dois
disseram ter 19 anos.

Na turma do 9° ano, 82% dos alunos estdo cursando a série na idade correta, o que
corresponde a 9 alunos. No entanto, 18% (2 alunos) estdo acima da idade adequada, tendo em

vista que um aluno disse ter 16 anos e outro disse ter 18 anos.

* Conforme publicado no Panorama da Distorgdo Idade-série no Brasil - Unicef (2018), a distor¢do idade-séric ¢
a propor¢ao de alunos com mais de 2 anos de atraso escolar. No Brasil, mais de 7 milhdes de estudantes se
encontram nesta situagdo. Desse numero, a maioria sdo adolescentes de camadas mais vulneraveis que por
motivos de trabalho acabam sendo obrigados a abandonarem os estudos para garantir o seu sustento e contribuir
nas despesas da familia.
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De maneira geral, nessa escola, 64% dos alunos estdo cursando a série na idade
correta, ao passo que 36% dos estudantes estdo com distor¢do idade-série, sendo entdo um
numero consideravel e preocupante. Neste caso, pode-se atribuir tal fato a questdo da zona de
moradia dos alunos, uma vez que a escola atende uma parcela significativa de alunos da zona
rural e de comunidades indigenas proximas a cidade.

Segundo o Panorama da Distor¢do idade-série no Brasil publicado pelo Unicef em
2018, com base no Censo Escolar de 2017, comunidades indigenas, areas rurais e outras que
ndo se encontram na zona urbana, sdo as que apresentam taxas de distor¢ao idade-série mais
altas, o que pode ser visto na realidade de Grajat.

No caso do municipio em questdo, sabe-se que a falta de escolas nos sertdes e
comunidades indigenas ¢ uma problematica, desta feita muitos alunos precisam se deslocar
para a cidade para concluirem seus estudos. No entanto, ¢ constatado através dos meios de
comunicagdo que a questdo dos transportes escolares nao atende com eficacia o publico que
se desloca para a cidade, o que dificulta a aprendizagem desses alunos. Além disso, podem ser
citados outros fatores, como as situacdes de vulnerabilidade social em que se encontram
muitas familias dessas areas, que ¢ um motivo para o abandono escolar ou a repeténcia de

Séries.

Grafico 2: Sexo

= Masculino = Feminino

Fonte: Gomes (2020)

Como demonstrado no grafico, a maioria dos entrevistados sdo adolescentes do
sexo masculino. No entanto, a diferencga entre homens e mulheres ¢ mais expressiva na Escola
Municipal Maria Elisa Cunha Lima, onde o numero de homens é superior ao numero de
mulheres, sendo 15 homens e 7 mulheres. Na Escola Reunida da Tresidela, a quantidade de

homens e mulheres ¢ praticamente a mesma, sendo 10 homens e 11 mulheres.
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Grifico 3: Que redes sociais utiliza

= YouTube = Twitter Whatsapp = Facebook = Instagram

Fonte: Gomes (2020)

Neste grafico, apresenta-se em que redes sociais os adolescentes possuem uma
conta ou perfil, o que permite conhecer que as redes sociais fazem parte da vida destes
sujeitos. Por meio do grafico pode-se perceber que de maneira geral a maioria dos
entrevistados possuem mais de uma midia social, sendo que o Facebook, o WhatsApp e o
Instagram aparecem com maior nimero de usuarios.

Apesar de se esperar que o WhatsApp ficasse a frente, ocupando o primeiro lugar
por necessitar apenas de um celular do tipo smartphone, notou-se que nem todos os
adolescentes entrevistados portavam esse aparelho, sobretudo os alunos da EMMECL. Assim,
para acessar as outras redes sociais, eles utilizavam os celulares dos pais e por vezes de
amigos.

Assim, na Escola Maria Elisa Cunha, o Facebook aparece como a rede mais
utilizada pelos adolescentes, em seguida o WhatsApp, sendo que alguns alunos disseram ter
apenas o Facebook. J4 na Escola Reunida da Tresidela, aparece primeiro o Instagram e o
WhatsApp em segundo, com pouca diferenga, e em terceiro o Facebook.

Diante disso, ¢ importante ressaltar que as redes sociais preferidas (Facebook,
Instagram e WhatsApp) tém foco na exposi¢cdo da imagem e/ou interatividade, superando o
YouTube cujo foco € conteudo multimidia. Isso nos revela que a auto afirmagdo ¢ mais
relevante que o acesso a conteudo — ja o Twitter, enquanto microblog, tem um carater
informativo/marketing talvez pouco atrativo para jovens, tanto que quase ndo aparece nos
dados da pesquisa.

Em sintese, o virtual ¢ o mundo dos simbolos, de significagdes que a internet

produziu a partir de elementos muito proprios. Podemos observar que nas midias sociais,
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como Facebook, Instagram WhatsApp, nos relacionamos com uma linguagem completamente
diferente da linguagem que nds temos. Trata-se de abreviagdes de palavras, o uso de emojis,

J%  ¢6

as opgoes “curtir” “comentar”, “compartilhar” e uma série de atividades nesse espaco de
significagdes, que sdo elementos importantes para se pensar a estrutura dessas interagdes ¢ as
subjetividades que se constroem.

Assim, podemos dizer que tudo que se cria no mundo virtual, a partir das midias
sociais constroi aquilo que Lévy (1999) chamou de cibercultura, como ja discutido aqui, uma
vez que por meio dessas midias os adolescentes e todos os que fazem uso delas compartilham
experiéncias, ideias, seu modo de pensar e perceber o mundo, surgindo assim uma cultura
dindmica, que colabora significativamente para a constitui¢ao do sujeito.

De outro modo, podemos falar nos encontros que se dao nos espagos virtuais, por
meio da exposi¢do de imagens e de conversas que sdo umas das principais atividades entre os
adolescentes nas redes sociais. Situagdes como essa também remete a uma série de questdes,
que permite identificar transformacdes na subjetividade destes adolescentes, uma vez que a
subjetividade se constrdi incessantemente a partir daquilo que vem do outro, ou seja, nos
encontros do Eu com o outro.

Deste modo, ¢ um processo no qual se distribui e se absorve modos de ser, quase
sempre em favor de uma hegemonia, ou seja, na massifica¢do dos individuos que € alcancada
pela produc¢do de subjetividade capitalistica.

De acordo com Guattari e Rolnik (1996, p. 67)

O que ¢ produzido pela subjetividade capitalistica, € que nos chega através da midia
da familia, enfim, de todos os equipamentos que nos rodeiam, ndo sdo apenas ideias;
ndo sdo a transmissdo de significacdes através de enunciados significantes; nem sido
modelos de identidade ou identificacdes com polos maternos, paternos, etc. Sao,
mais essencialmente, sistemas de conexdo direta, entre, de um lado as grandes
maquinas produtoras e de controle social e, de outro, as instincias psiquicas, a
maneira de perceber o mundo. (GUATTARI e ROLNIK, 1996, p. 67)

Nesta perspectiva, sabe-se que nas redes sociais, sobretudo no Facebook e
Instagram o encontro com este outro predomina-se pela a exposicdo, por vezes exagerada, de
si mesmo através de fotos/selfies, valorizando padrdes culturais, sobretudo em relacdo ao
corpo, bem como a partir da interagdo por meio de publicagdes e chats. Neste sentido, a
interacdo e a imagem sdo empregadas pelas midias sociais como forma de construir
subjetividades, uma vez que estas possuem potenciais significativos para provocar nos

usuarios uma gama de sentimentos, sejam eles positivos ou negativos.
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Grafico 4: Em qual rede social costuma ficar mais tempo online

7

* Youtube = Whatsapp Instagram = Facebook

Fonte: Gomes (2020)

Esses dados se referem a curiosidade que se tinha em saber qual rede social os
adolescentes costumavam dedicar maior parte do seu tempo’. Neste sentido, a maioria dos
alunos apontaram duas redes que mais utilizam, sendo que o Instagram foi registrado como a
rede social mais usada por eles, mas aparecendo na maioria dos casos acompanhado do
Facebook na EMMECL e do WhatsApp na EMRT. Assim, de maneira geral, o Instagram
aparece como a rede que os adolescentes ficam mais tempo online.

Deste modo, reafirma-se por meio destes dados a tendéncia que se tem na
atualidade em ser atraido por contetidos que ha predominancia da exposi¢do da imagem,
como forma de garantir sua existéncia e identificacdo no mundo ao seguir o que ¢
predominante na cultura e na vida social.

Assim, como ja mencionado em se¢des anteriores Arendt (2007) corrobora esse
pensamento afirmando que todo ser humano carrega consigo a necessidade de garantir sua
realidade e a do mundo que vive. Para isso, ¢ necessario estar presente e se sentir inserido no

mundo criado pelas midias sociais na atualidade.

3 e e .. . . ~

A ideia inicial era que os entrevistados apontassem apenas uma rede, contudo, no momento da aplicagdo do
questionario eles alegaram ndo ser possivel apontar apenas uma rede social, tendo em vista que geralmente
utilizam duas redes sociais simultaneamente. Com isso, fora aberto espago para que eles mencionassem mais de
uma.
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Grifico 5: Frequéncia de acesso as redes sociais

= Todos osdias = Quase todos os dias Uma vez por semana

Fonte: Gomes (2020)

Nota-se a partir deste grafico que a maioria dos alunos entrevistados acessam as
redes sociais todos os dias, revelando assim que estas fazem parte do seu cotidiano.
Aproximadamente '5 dos alunos relataram acessar as redes sociais quase todos os dias € um
numero reduzido informou que s6 acessam uma vez por semana.

Diante da atratividade apresentada pelos meios de comunicagdo atual, as funcdes
existentes acabam gerando dependéncia desses dispositivos que captam de maneira mais
rapida os adolescentes, expondo-os a situagdes diversas, como compulsdo pela vida online
coberta de fantasias e desejos ndo alcancados na vida real, intensificados por aquilo que o
outro posta.

Em todo caso, o fato de estar imerso nas redes sociais dedicando boa parte do
tempo em si se traduz num elemento de construgdo/desconstrugdo subjetiva. Por meio desse
processo de comunicagdo virtual intensificado, podemos assistir as transformagdes recorrentes
no comportamento dos adolescentes, que em busca de se sentirem aceitos em meio ao cenario
tecnologico, converte um simples diferencial em necessidade, como se expressa nas respostas
dos entrevistados.

Assim, a fim de conhecer melhor sobre a intensidade desse uso, foi questionado
quantas horas diarias aproximadamente os adolescentes passavam nas redes sociais, como

demonstrado no grafico a seguir.
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Griafico 6: Quantas horas diarias passa conectado as redes sociais

= Menos de 1 hora = De 1 a2 horas De 3 a5 horas = De 6 a 8 horas = Mais de 8 horas

Fonte: Gomes (2020)

Diante dos dados apresentados no grafico acima, vé-se que os maiores nimeros de
entrevistados acessam as redes com uma frequéncia de 3 a 5 horas por dia, o que denota um
tempo prolongado de utilizacdo das redes sociais por parte destes adolescentes. Destaca-se
também, a quantidade de adolescentes que utilizam as redes de 1 a 2 horas por dia, bem como
aqueles que acessam por menos de uma hora. Apesar de ser um tempo menor, também se
apresenta enquanto um uso didrio consideravel.

Como aponta o Comité Gestor de Internet no Brasil (2019), as condi¢des de
acesso a rede s3o elementos decisivos para a intensidade de exploragdo das atividades
possibilitadas através do espago virtual. Deste modo, fatores como a disponibilidade de
aparelhos, o acesso e qualidade aos sinais de internet, sdo aspectos determinantes sobre a
forma de utilizacdo dos ambientes on-line.

Nos ultimos anos, vé-se como 0 acesso a internet se intensificou no Brasil, sendo
utilizada por cerca de 70% da populacdo brasileira, conforme dados do CGLBR (2019),
incentivando maior aderéncia as redes sociais. Além disso, leva-se em consideragdo a
massificacdo dos aparelhos eletronicos como smartphones, tablets, notebooks e outros, que
facilitaram o acesso aos ambientes virtuais, estimulando uma maior participacdo nesses
espacos em termos de quantidade de tempo.

Tal fato pode ser aplicada a realidade estudada, dado que se percebe muitos
adolescentes conectados por varias horas por dia, haja vista que portando somente um
smartphone com acesso a internet, é possivel manter-se conectado o tempo todo por meio
deste aparelho.

Por outro lado, ¢ importante destacar que se verificou por meio da pesquisa que na

Escola Maria Elisa Cunha, a média de alunos que disseram acessar a redes sociais por menos



61

de uma hora, ¢ maior que na Escola Reunida da Tresidela. Este dado chama atencdo pelo fato
de muitos alunos da EMEC serem da zona rural, o que pode ser a causa de alguns deles terem
pouco acesso as redes se comparado aos alunos da ERT que sdo todos da cidade.

Sobre essa questdo, os dados de 2018 do Comité Gestor da Internet no Brasil
(2019), revela que ¢ perceptivel as disparidades existentes no uso da internet quando se
compara a populacdo usudria da zona urbana (74%) com a populagdo rural (49%). Vé-se que
menos da metade da populacdo rural tem acesso a internet. De acordo com o CGL.BR (2019),
essa € uma questdo historica que evidencia as desigualdades entre os grandes centros e as

areas mais remotas do pais.

Grifico 7: Qual o aparelho mais utilizado para acessar as redes sociais

= Notebook = Celular

Fonte: Gomes (2020)

O grafico nos revela que os celulares, sobretudo, os modelos atuais que permitem
acesso a internet sdo um dos principais meios utilizados pelos adolescentes para o acesso as
redes sociais. Geralmente, a posse de um celular tem como objetivo principal a utilizagdo das
redes sociais, para checar constantemente a sua vida online, o que ndo poderia ser diferente,
uma vez que a comunicacdo na atualidade se faz principalmente por meio dessas midias e
usufruir desses dispositivos ¢ sindnimo de status social.

Desta feita, com a posse dos smartphones os adolescentes ja ndo precisam mais
abrir computadores para conectar-se a internet e acessarem suas redes sociais, como acontecia
poucos anos atras, quando as pessoas costumavam frequentar /an houses para navegar na
internet. Atualmente, ¢ mais facil ter acesso a esses aparelhos, portanto, tornou-se mais
simples explorar o espago virtual.

Apesar de nem todos os adolescentes possuirem um aparelho celular proprio,

como disseram alguns alunos em ambas as escolas, pode-se notar que essa ndo ¢ uma
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realidade tdo distante deles. Em todos os casos, os entrevistados relataram que embora nao
tivessem um celular somente para si, nao era dificil utilizar um, tendo em vista que familiares
muitos préximos sempre os tinham e deixavam usarem.

Deste modo, através da apresentagdo dos graficos acima pode-se tracar algumas
caracteristicas a respeito do perfil dos adolescentes que participaram da pesquisa, bem como
acerca das redes sociais mais utilizadas por eles, a frequéncia com que costumam acessar, €
ainda qual o aparelho mais usado para acessar as redes sociais. Sendo assim, segue-se
apresentando as demais informacdes, tratando agora das perguntas abertas.

Quando questionados sobre considerarem as redes atrativas e interessantes, todos
responderam unanimemente que concordavam com tais caracteristicas sobre as redes sociais,
apontando diversos motivos para as conceberem de tal modo. Neste sentido, o que mais
aparece nas respostas dos adolescentes € que as redes sociais possibilitam a comunicagdo com
amigos e familiares distantes, sendo de grande importancia para fazer novas amizades e
conservar as existentes.

Diante disso, podemos perceber que vivemos numa €poca em que as novas
geracoes conduzem os seus relacionamentos utilizando-se de novos instrumentos,
ocasionando por meio da utilizagdo de recursos tecnologicos transformagdes sociais,
reconfigurando o processo de subjetivacdo nos individuos, deixando claro que na atualidade
somos atravessados por novos elementos na constru¢do da subjetividade.

Conforme discutido em outros momentos, as redes formadas pelas midias sociais
fazem referéncia ao conceito de Rizoma dos autores Deleuze e Guattari (1995) que se

configura enquanto um plano que ¢

[...] ¢ aberto, é conectavel em todas as suas dimensdes, desmontavel, reversivel,
suscetivel de receber modificagdes constantemente. Ele pode ser rasgado, revertido,
adaptar-se a montagens de qualquer natureza, ser preparado por um individuo, um
grupo, uma formagdo social. (Deleuze e Guattari, 1995, p. 22).

Pelo exposto, percebe-se o espago das redes sociais enquanto um plano aberto,
amplo e liberal que permite transformagdes continuas. E como um campo dos processos
subjetivos em que as linhas de segmentaridades atravessam livremente, tal como em um
rizoma. Assim, no contexto contemporaneo onde ¢ predominante a participacdo de
adolescentes nos espagos virtuais, vé-se que estes sujeitos sao fortemente atravessados pelos
numerosos elementos transformadores da subjetividade.

O que também aparece na maioria das respostas, ¢ que as redes sociais sdo como

fonte de informacgdes que lhes permite manter-se atualizados acerca do que acontece ao seu
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redor, como € o caso da adolescente de 14 anos da EMMECL, que escreveu: “eu considero as
redes sociais atrativas e interessantes, porque eu gosto de ficar por dentro de tudo sobre a
internet”. No mesmo sentido, outra aluna da mesma escola respondeu: “porque podemos
saber o que esta acontecendo no mundo” ¢ outro aluno: “porque através das redes sociais
estamos por dentro de tudo, vendo noticias”.

Nao diferente, alguns adolescentes da EMRT, colocaram que as redes sociais s@o
interessantes, pois: “elas trazem informagoes de todo mundo” (FERT, 15 anos), ‘porque
possibilita que uma informagdo do outro lado do mundo chegue de maneira rapida” (FERT,
15 anos), ‘porque tem muita informagdo nela e varias outras coisas pra gente ta buscando’
(MERT, 14 anos).

Sobre isto, destaca-se o posicionamento de Pierre Levy (1999) que defende o
ciberespaco como o ambiente propicio para ampliacdo e democratizagdo do conhecimento.
Segundo o autor, a partir da tecnologia de informagdo e comunicagdo os individuos se
mantém interligados, fazendo com que os diferentes saberes se desterritorializem, se cruzem e
se produzam, ocasionando no que ele chama de inteligéncia coletiva, que nada mais ¢ que o
conhecimento disponivel a todos sem distingao.

Por outro lado, as redes sociais s@o interessantes e atrativas, porque: “eu gosto de
ver o que as pessoas estdo fazendo” respondeu um aluno de 13 anos da EMMECL, assim
como outro aluno da EMRT, 16 anos respondeu: “porque visitamos perfis e vemos o que as
pessoas fazem no seu dia-a-dia”

Além disso, as redes sociais sdo apontadas também como uma ferramenta de
distragdo e entretenimento para eles, pois possibilita uma série de atividades legais para passar
o tempo, como postar e ver fotos e videos do interesse deles, sendo ainda um instrumento de
pesquisa de trabalhos escolares, possibilitando o aprendizado de coisas novas e atuais.

Deste modo, as redes sociais sdo apontadas pela maioria dos adolescentes como
uma ferramenta de grande importancia para a aproximacdo com outras pessoas, bem como
para o acesso a informacao de qualquer parte do mundo, permitindo que eles se mantenham
atualizados sobre tudo que acontece no mundo de forma répida e eficiente.

Em relacdo ao questionamento “O que vocé gosta/costuma fazer nas redes
sociais?” percebe-se muitas semelhancas nas respostas dos entrevistados. Grande parte dos
alunos da Escola Municipal Reunida da Tresidela responderam que gostam de ver fotos,
videos, noticias e visitar perfis de outros usudrios. Nesta escola, 16 adolescentes que

representa mais da metade dos alunos, descreveram essas atividades como sendo as
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principais. No mesmo sentido, pelo menos metade dos alunos apontaram que costumam
conversar com seus amigos por meio das redes sociais.

Ainda diante da mesma pergunta, os adolescentes disseram que gostam de realizar
postagens em seus perfis, o que inclui fotos, videos ¢ mensagens de texto. Além disso,
costumam interagir com seus amigos ou seguidores por meio de reacdes como curtir €
comentar nas publicagdes compartilhadas. Enfim, como escreveu um aluno, se faz “de tudo
um pouco” nas redes sociais.

Tratando-se da Escola Municipal Maria Elisa Cunha Lima, a maioria dos
adolescentes responderam que costumam conversar nas redes sociais. Esta atividade aparece
em primeiro lugar, sendo apontada por 15 dos entrevistados. Em seguida, aparecem outras
atividades como postar fotos, acompanhar perfis, ver fotos e videos e responder tarefas e
trabalhos escolares. A resposta de uma aluna, resume o que esses alunos gostam de fazer nas
redes sociais: “conversar com as pessoas, olhar status, curtir fotos das pessoas, entre muitas
coisas”

Raquel Recuero (2009) coloca que as interacdes mediadas pelo computador,
entendido aqui como qualquer dispositivo que permite o acesso as redes sociais, sdo geradoras
e mantenedoras de relagdes complexas, bem como de diferentes valores que servem para
construir € manter as conexdes na internet.

Deste modo, as intera¢des nas midias sociais que podem se realizar de diferentes
maneiras funcionam como suporte de fortalecimento para a permanéncia no espago virtual.
Assim, quanto maior a quantidade de elementos que permitem essas interagdes de forma
dindmica maior serd o interesse por participar desses espagos. Logo, diante das falas dos
entrevistados no questionamento anterior foi possivel constatar as diversas atividades que
realizam nas redes, fazendo-nos confirmar as colocagdes defendidas por Recuero (2009).

Assim, se comparado os dados obtidos nas duas escolas, pode se vé que os
resultados apresentam poucas variagdes, tendo em vista que as atividades realizadas pelos
diferentes adolescentes sdo praticamente as mesmas. Deste modo, percebe-se que os
adolescentes costumam aproveitar de todas as possibilidades disponiveis nas redes sociais,
pois suas atividades variam de bate-papo a acompanhamento das postagens dos outros
usuarios. Em todo caso, elas sdo vistas como uma ferramenta de entretenimento e diversao,
mas sobretudo de interagao.

O questionamento seguinte buscava saber que tipo de paginas e perfis eram

predominantes nas redes sociais de cada adolescente, a fim de conhecer que elementos se
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faziam presentes em seus gostos subjetivos ou sobre o que estes demonstravam maior
interesse.

Assim, diante das respostas foi possivel notar grandes semelhangas nas paginas e
perfis apontados pelos meninos, assim como foi notdvel que meninas descreveram coisas
parecidas, se formando entdo dois grupos distintos. Neste sentido, os dados serdo
apresentados com base nessas distin¢des, evidenciando as diferengas observadas entre o gosto

dos meninos e o gosto das meninas, vide a tabela abaixo.

Quadro 05: Paginas e perfis apontados pelos alunos

Grupo Paginas/perfis apontados

Masculino Paginas de futebol, memes, vaquejada,
zueira, jogos, famosos motos, militares,
videogame, musica, comédia, politicas,
noticias, tecnologia, automobilismo, esporte.
Feminino Péaginas de humor/memes, frases reflexivas,
blogueiras, estudos, fofocas, moda, danga,
culindria, festa, séries, maquiagem, famosos,
roupas, noticias.

Fonte: Gomes (2020)

Dito isto, vé-se que ha preferéncias variadas quando se observa as colocacdes de
meninas € meninos. Por meio das respostas € possivel perceber que ha elementos ndo comuns
aos dois grupos, como futebol, jogos, motos, militares, esporte e outros que nao aparecem na
parte das meninas e elementos como blogueiras, moda, culinaria, maquiagem, roupas e outros
que nao sdo apontados pelos meninos. No entanto, paginas de memes/humor e noticias estao
presentes em ambos.

Vé-se que a partir das respostas dos adolescentes, exterioriza-se diversos aspectos
de sua subjetividade, percebida ndo sé pelo que ele costuma publicar, mas também naquilo
que aparece no seu perfil, ou seja, as paginas que ele segue. Vé-se que o espago virtual se
transverte num territdrio propicio para relagdes rizomaticas, uma vez que permite a criacdo de
multiplos “Eus”, dependendo meramente das relagdes que se estabelecem.

O territorio das redes sociais como um rizoma, caracteriza-se enquanto um espaco
multiplo de possibilidades que permite ao adolescente “escolher” e se configurar
subjetivamente de diversas maneiras possiveis, pois de tudo pode ser encontrado na rede. Por

meio disso o adolescente tem a capacidade de estabelecer relagdo com esses elementos e
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construir sua subjetividade cotidianamente, através desses dispositivos que estdo sempre em
movimento, abrindo novas oportunidades de encontros e agenciamentos.

De igual modo, também se aplica a metafora de Goffman (2002) sobre as
interagdes sociais como uma pega teatral. Por meio da colocagdo de muitos adolescentes que
disseram usar as redes para publicar fotos suas, pode-se presumir que as paginas que eles
seguem servem para dar maior sustenta¢do a imagem que eles buscam sustentar nas redes.

Neste sentido, aquilo que € exposto e o que ¢ consumido sdo usadas em conjunto
e ganham fortes significados na constru¢do subjetiva, bem como nas representagdes que o
individuo tenta apresentar aos que estao ao seu redor.

Foi questionado também se os adolescentes consideravam as redes sociais
importantes para as suas relacdes pessoais, com o objetivo de compreender até que ponto os
mesmos levavam em consideracdo a questdo das interagdes no espaco virtual, ou seja, qual o
grau de importancia que as redes sociais possuem nos relacionamentos atuais.

Desta feita, foi possivel tragar trés perfis de acordo com as respostas dos
entrevistados, sendo eles os que responderam que sim, representando a maioria, 0os que
relativizaram a questdo e aqueles que responderam nao.

Na Escola Municipal Reunida da Tresidela, 15 alunos responderam que as redes
sociais sdo importantes sim para as suas relacdes pessoais, sobretudo quando se trata de
conversas com pessoas distantes, sejam elas conhecidas ou ndo. Assim, de acordo com esses

alunos, é importante

“Porque ¢ através delas que podemos falar com quem quisermos, a hora que
quisermos, sem precisar da presenga da pessoa a todo instante para conhece-la
melhor” (FERT, 15 anos)

“Facilita no convivio com as pessoas ¢ nos aproxima mais das pessoas, nos faz ter
mais intimidade com elas” (FERT, 15 anos)

“Faz com que eu me mantenha mais presente na vida dos que moram longe, e
também permite mais aproximagdo com os proximos”. (FERT, 14 anos)

“Porque quando conhe¢o uma pessoa que mora longe e fico sem falar com ela, ai as
que q ¢ p q g )
redes sociais vai estar ali pra ajudar” (FERT, 14 anos)

“Pois através dela podemos acompanhar o dia a dia dos amigos e familiares.”
(FERT, 15 anos)

“Pois eu posso interagir com as pessoas que eu conhego e também com as pessoas
que eu ndo conhe¢o.” (MERT, 14 anos)

“Porque ndo ¢ todo os dias que a gente ver nossos amigos ¢ uso as redes sociais para
bater um papo.” (MERT, 16 anos)

“Pois podemos ir a fim nas nossas rela¢gdes. Nos aprofundar nas relagdes e os
namoros hoje sdo vindos das redes sociais.” (MERT, 15 anos)
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Na Escola Maria Elisa Cunha, a maioria dos alunos também disseram que

consideram as redes sociais importantes para suas relagdes pessoais, assemelhando-se com as

colocacdes dos alunos da escola anterior. Desta feita, segue algumas respostas, referentes ao

mesmo questionamento acima.

“Sim, porque foi assim que encontrei minha primeira namorada e eu posso falar com
todos que conheco”. (MEMEC, 15 anos)

“Sim, porque posso conhecer outras pessoas por elas” (FEMEC, 14 anos)
“Sim, porque através delas conhecemos novos amigos” (MEMEC, 15 anos)

“Sim, para conversar com pessoas que convivia muito comigo pessoalmente e hoje
s0 pelas redes sociais” (FEMEC, 15 anos)

“Sim, pois ¢ até mais facil, ndo precisa td se¢ locomovendo muito” (MEMEC, 14
anos)

Por meio dessas colocagdes vé-se que as redes sociais sdo de grande importancia

para esses adolescentes que costumam manter e estabelecer novas relagdes através desses

espacos, o que permite que eles sejam atravessados de maneira muito forte e intensa por

elementos produtores de subjetividade da sociedade atual.

Por outro lado, observa-se alguns alunos que relativizaram essa questdo,

colocando que:

“E relativo, porque embora aproxime de certa forma algumas pessoas, se fugir do
nosso controle pode afastar as pessoas, gerando cada vez mais, pessoas antissociais e
frustradas.” (FERT, 14 anos)

“Por um lado, sim, mas por outro lado para mim as verdadeiras relagdes pessoais sdo
aquelas ‘cara a cara’, pessoalmente.” (MERT, 15)

“Mais ou menos, uma parte ela é boa porque nos sabe das noticias ¢ outras é ruim
porque ver muita mentira.” (MERT, 15 anos)

“As vezes sim, para falar com uma pessoa que mora distante de vocé€, ou um amigo,
uma pessoa familiar.” (MERT, 14 anos).

“Algumas vezes sim, para conhecer novas pessoas” (FEMEC, 15 anos)

“Acho que algumas coisas tém que resolver pessoalmente” (MEMEC, 16 anos)

Neste sentido, vé-se que alguns entrevistados das duas escolas ndo consideram em

todo caso que as redes sociais sdo importantes para suas relagdes, revelando ndo serem tao

dependentes destas redes e mostrando que embora elas estejam bem presentes na vida

cotidiana ainda se faz importante os relacionamentos mais tradicionais como colocado pelo

entrevistado ao afirmar que as verdadeiras relagdes sdo aquelas “cara a cara”.
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Em contrapartida, encontramos algumas respostas na qual os entrevistados
discordaram totalmente das redes sociais enquanto importantes para suas relacdes pessoais.
No entanto, em nenhuma das respostas foram encontradas justificativas para tal concepgao.

No entanto, o consenso de que as redes sociais sdo importantes para as relacdes
pessoais dos adolescentes sdo apresentadas de maneira expressiva nas duas escolas, revelando
que eles reconhecem a influéncia das redes sociais na formacdo e manutencdo de suas
interagdes com outros individuos.

A partir de todo o arsenal de contribui¢cdes disponibilizados pelos adolescentes
através da pesquisa aplicada, podemos constatar que as redes sociais funcionam como um
importante favorecedor dos lagos intersubjetivos, utilizado principalmente para estreitar suas
relacdes com os outros, para exposicdo de suas ideias, pensamentos e opinides, bem como
para entretenimento e diversao.

A pergunta que se segue, questionava se os adolescentes se sentiam seguros
quanto a sua privacidade no espago das redes sociais, a fim de compreender como eles
concebiam a seguranca neste espaco, considerando os riscos de estarem imersos nestes sites
que vez ou outra apresentam casos relacionados ao vazamento de dados, invasdo de
privacidade e outras.

Na Escola Municipal Reunida da Tresidela 10 alunos responderam que se
consideram seguros quanto a sua privacidade nas redes sociais. Na Escola Municipal Maria
Elisa Cunha Lima, a maioria dos alunos também responderam que se sentiam seguros quanto

a sua privacidade nas redes sociais. Segue abaixo, as respostas dos entrevistados

“Sim, porque eu ndo posto nada fora do limite.” (MERT, 16 anos)

“Sim, porque 14 eu vou estd guardando fotos e cuidando da minha privacidade.”
(MERT, 15 anos)

“Sim, pois temos direitos e as redes sociais devem respeitar as nossas imagens.”
(MERT, 16 anos)

“Eu me sinto segura nas redes sociais, pois sei que ndo vao querer fazer nada, pois
ndo fiz nada para atingir alguém.” (FERT, 15 anos)

“Sim, pois minhas postagens ndo abrem possibilidade para invasdo de privacidade,
ndo utilizo localizagdo, nem posto fotos polémicas.” (FERT, 14 anos)

“Sim, porque acredito que o acesso a minha conta ndo seja muito grande, além de
achar que néo sera usada para outros fins.” (FERT, 14 anos)

“Sim, pois ¢ uma rede confiavel, mas dependendo do que postamos, poderd se
tornar uma ameaca ao usudrio.” (FERT, 15 anos)

“Sim, porque quem tem acesso as minhas coisas € s6 eu.” (MEMEC, 15 anos)
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“Sim, porque eu boto senha em toda parte.” (FEMEC, 19 anos)

“Sim, porque ndo ando postando coisas intimas ¢ nada assim.” (FEMEC, 14 anos)
“Sim, porque ndo acho perigo em usar as redes sociais.” (MEMEC, 15 anos)
“Sim, eu tenho controle nas minhas redes sociais.” (FEMEC, 14 anos)

“Sim, pois nas minhas redes eu no converso ou aceito todos.” (FEMEC, 14 anos)

Por meio da fala dos entrevistados, percebe-se que os adolescentes se sentem
seguros e se justificam a partir do proprio controle que exercem em suas redes sociais, dando
a ideia de que a sua privacidade depende inteiramente de como ele utiliza esses espagos,
mostrando serem atentos aos efeitos provocados pela excessiva utilizacao dessas redes.

Neste sentido, evidencia-se a auséncia de consciéncia por parte dos adolescentes
entrevistados acerca da complexidade que ¢ o mundo das redes sociais que utilizam, uma vez
que estas ndo sdo totalmente controladas pelos usuérios, podendo fugir de seu controle
facilmente justamente por se configurar enquanto um espago publico.

Como discutido por Sennett (2015), o presente moderno apresenta grandes
embaragos provenientes das concepgdes entre a vida publica e a vida privada. Na atualidade
podemos perceber que o entendimento sobre esses diferentes espagos ndo ¢é bem
compreendido, tampouco considerados no cotidiano das redes sociais virtuais.

Em contrapartida, alguns alunos também relativizaram essa questdo, colocando

que:

“Nem tanto, pois elas ndo sdo tdo seguras no quesito perfil pessoal.” (FERT, 15
anos)

“Mais ou menos, pois fotos e mensagens nem sempre estdo seguras diante de uma
rede social.” (MERT, 15 anos)

“Mais ou menos, porque ndo vou sair publicando qualquer coisa, mas também néo
acho muito seguro.” (MERT, 15 anos)

“Ndo muito, porque ninguém ¢é 100% seguro nas redes sociais, sempre existe
pessoas para fazer mal. Ex: hacker.”

“Meio termo, porque umas coisas sdo seguras e outras ndo.” (MERT, 14 anos)
“Meio termo, porque por um lado ndo é muito segura, mas por outro é seguro.”

(MERT, 14 anos)

Diante disso, percebe-se que alguns adolescentes reconhecem a importancia de se

manterem seguros ou pelo menos se mostram conscientes dos perigos presentes no espago
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virtual, dos quais eles estdo expostos. No entanto, ¢ notavel que esse nimero ¢ bem menor em
relagdo aos que disseram nao verem problemas quanto a sua privacidade.

Os entrevistados que discordaram disseram o seguinte:

“Nao, porque pode ser hackeado a qualquer hora.” (MERT, 15 anos)

“Nao, como ja aconteceu comigo mesmo. Fakes podem ver videos com nomes, fotos
e informagdes.” (MERT, 15 anos)

“Nao, porque hoje em dia o que mais vemos sdo fotos/informagodes privadas sendo
espalhadas na internet.” (FERT, 15 anos)

“Nao, na minha opinifo nada nas redes sociais ¢ seguro, através de uma postagem a
gente pode ser criticado.” (FERT, 14 anos)

“N@o me considero seguro, porque a qualquer momento posso ser hackeada.”
(FEMEC, 15 anos)

“Nao, porque alguém pode hackear meu facebook e botar coisas que ndo pode.”
(FEMEC, 14 anos)

“Nao, porque as vezes as pessoas podem pegar alguns dados seus e postar sem vocé
gostar.” (FEMEC, 15 anos)

Como foi possivel notar, hd os que problematizam a questdo e os que disseram
ndo se sentirem seguros nas redes sociais, apontando diversos motivos para nao verem
seguranga no espaco virtual, exprimindo certa preocupacdo quanto aos efeitos desses
ambientes. Assim, as falas dos entrevistados denotam certa consciéncia sobre os perigos que o
esse espaco possui, dado a sua caracteristica publica.

A questdo da privacidade, entdo, ¢ encarada de maneiras diferentes, na qual tem
os que usufruem das redes sem demonstrar preocupagcdo quanto a essa seguranca, sob a
justificativa que possuem o controle sobre as suas informacdes e postagens, mantendo-se
atentos ao que publicam e ao que fornecem na rede, a fim de evitar possiveis
constrangimentos ao deslocar-se do espaco privado ao espago publico.

Dito isto, € possivel notar que a utilizagdo das redes sociais por parte dos
adolescentes corresponde ao que foi defendido ao longo do trabalho, mostrando-se que elas se
constituem enquanto um espaco de construcdo subjetiva, a partir das fungdes e utilidades
propiciadas através do espaco virtual.

Assim, na medida em que a subjetividade ¢ construida a partir dos multiplos
dispositivos que se fazem presentes na vida do sujeito, como defende Deleuze e Guattari
(1995), podemos inferir que as redes sociais possuem potenciais significativos nesse processo
de construcdo, uma vez que os relacionamentos se constituem e se estabelecem por meio

desses espacos.
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Diante disso, portanto, entende-se que essas novas formas de producdao de
subjetividade sdo fluidas tendo em vista que o virtual se atualiza constantemente e
significativa celeridade, em um universo de linguagem e modos de relagdo que estdo sempre
se organizando ¢ reorganizando em torno de afinidades compartilhadas, que de certa forma,
favorecem o processo de desterritorializacdo e a expansdo da comunicacao que se estende a
partir da internet, para um ambiente virtual que se atualiza de forma pujante nas telas de

computadores e dos Smartphones, esse ultimo, cada vez mais utilizado pelos adolescentes.
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CONSIDERACOES FINAIS

O presente trabalho que teve seu inicio a partir de uma inquietagdo pessoal
desenvolvida através da utilizagdo das redes sociais virtuais, demonstra o interesse em
analisar e compreender o poder de atratividade destas plataformas sobre as geracdes mais
novas e, sobretudo, como elas se constituem como uma ferramenta produtora da subjetividade
no momento atual.

A pesquisa esteve pautada teoricamente na concepcao da subjetividade enquanto
um processo de construgdo que ocorre a todo momento nos individuos. E um movimento
continuo que nem sempre temos consciéncia e assim ndao pode ser controlado. Nao se
constitui como um processo dado e acabado, mas essencialmente uma constru¢do ininterrupta
que utiliza os diferentes instrumentos sociais, culturais, maquinicos e outros para se
movimentar.

Esta foi entdo a conceituagdo fundamental do trabalho, no entanto foram de
grande importancia também a teorizagdo do publico e privado desenvolvida por Hannah
Arendt (2007), bem como a contribuicdao de Stuart Hall (2006) sobre o sujeito pés-moderno, a
analogia do teatro de Goffman (2002) para explicar a importancia das relagdes sociais na
construcdo das nossas representagoes e os dados do CGL.BR a respeito da utilizagcdo das redes
sociais no Brasil. Estes e outros autores foram de grande importancia para a fundamentagao e
elaboragdo deste trabalho.

Assim, diante da pesquisa que culminou na versao final deste trabalho podemos
tecer algumas consideragdes sobre a questdo da construgdo subjetiva no adolescente frente as
inovagdes tecnologicas que se fazem tdo presentes na sociedade contemporanea e que cada
vez se mostram com maior potencial de interferéncia na vida humana.

No primeiro dos trés capitulos tratou-se da sociedade atual que conta com a
multiplicidade das ferramentas tecnoldgicas e por isso designada como sociedade em rede por
Castells (2005). Por meio disso, fica claro que na atualidade as tecnologias modernas estdo
em toda parte. E o que liga diversos paises e pessoas, possibilitando a formagio de uma nova
estrutura cultural, a cibercultura de Levy (1999).

Deste modo, o ciberespago ¢ uma realidade no contexto contemporaneo que
permite em grande escala a interagdo social, aproximando pessoas e ideias por meio da
virtualidade. Nesse sentido, caracteriza-se como um espago de grande atratividade para os
adolescentes que possuem notavel capacidade de dominio dessas ferramentas tecnologicas e

as utilizam de todas as maneiras possiveis.
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Contudo, como foi discutido também no capitulo 1, o espago virtual se caracteriza
como espago essencialmente publico e por isso em diversos momentos necessita de certo
controle quanto a auto exposi¢do, uma vez que constantemente acaba gerando situagdes
constrangedoras para o usudrio, quando nao se t€ém consciéncia dos seus efeitos.

No segundo capitulo, foi discutido a respeito da constitui¢do do homem enquanto
um ser subjetivo que estd para além de uma identidade fixa, imovel e acabada do sujeito
cartesiano. Antes de tudo, entende-se este individuo como participante de um constante
processo de construcdo subjetiva que estd sempre em movimento, sendo atravessado por
linhas que lhes possibilitam construg¢do e desconstrucao.

Assim, através da utilizacdo das redes sociais virtuais que se estabelece num
espaco onde o fluxo de informagdo ¢ incessante, o adolescente contemporaneo tem sua
subjetividade construida a partir do que ele vivencia na rede, uma vez que este espago surge
como um ambiente propicio para novas experiéncias, fantasias, sonhos e desejos, servindo
para assegurar a sua representacdo no mundo.

No terceiro capitulo, tivemos a exposicao dos dados da pesquisa onde foi possivel
concluir que o adolescente grajauense utiliza as redes sociais com frequéncia moderada a
intensa, sendo esse uso destinado a variadas atividades. Dentre as atividades citadas, destaca-
se a interagdo com os demais usudrios, o que nos permite afirmar que em maior ou menor
grau as redes sociais virtuais estdo a interferir na constru¢do da subjetividade desses
adolescentes, tendo em vista que ele € atravessado pelos discursos, ideias e pensamentos
disseminados no espago virtual.

Com a aplicagdo dos questionarios foi possivel perceber como os adolescentes
concebem as redes sociais virtuais e a importancia delas para seus relacionamentos, de modo
a contribuir na sua constru¢do enquanto sujeito. Estas estdo inseridas em seus cotidianos e sdo
uma das principais ferramentas de aproximagao com outros individuos, tornando dindmica a
interacdo social e a aquisi¢dao de novos elementos identitarios.

As redes sociais, portanto, funcionam como um rizoma. Sua configuracio
multicultural permite a construgdo e a desconstru¢ao dos modos de ser a partir de qualquer
ponto. Assim, a0 mesmo tempo em que o usuario consome ideias desse espaco ele distribui
fragmentos de si mesmo para os demais, proporcionando o atravessamento de linhas
segmentarizadas.

Diante disso, portanto, nota-se que a compreensdao da subjetividade como

processo de subjetivagdo ¢ de grande importancia para a discussao do sujeito contemporaneo,
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tendo em vista que na atualidade os meios de comunicacdo e informagdo estdo a contribuir na
transformac¢do da sociedade de maneira intensa.

Deste modo, os estudos neste tema devem ser abordados de tempos em tempos,
pois ele se caracteriza enquanto um campo rico em conhecimentos ¢ merece maior
aprofundamento por sempre apresentar a possibilidade de desvelar novos conhecimentos.
Assim, estudos ulteriores podem trazer elementos desconhecidos e atuais sobre a questao,
contribuindo na relagdo existente entre redes sociais virtuais e subjetividade.

Em todo caso, a presente pesquisa ndo visa cessar a discussao sobre o tema, mas
antes de tudo colaborar na compreensao dele, mostrando-se aberto a novas interpretagdes e
estudos. Por se tratar de um tema social ¢ dindmico assim como sociedade também ¢é, sendo

entdo passivel de alteragdes e aperfeicoamentos.
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APENDICE A - MODELO DE QUESTIONARIO

UFMA

QUESTIONARIO DE PESQUISA — O ADOLESCENTE GRAJAUENSE E AS REDES
SOCIAIS: LACOS E EMBARACOS NA PRODUCAO DE SUBJETIVIDADE.

Eliene Coelho Gomes

Escola:

Idade:

Série em curso:

Sexo: () masculino ( ) feminino

1. De qual (is) rede (s) social (is) vocé faz uso?
() Facebook

() Instagram

() Twitter

() Whatsapp

Outras:

2. Com que frequéncia vocé acessa as redes sociais?

(' ) uma vez por semana

() quase todo os dias

() todos os dias

3. Quantas horas vocé passa conectado a internet/redes sociais diariamente?
() ndo acesso

( ) menos de 1 hora

( )de 1 a2 horas

( )de 3 a5 horas

( )de 6 a8 horas

() mais de 8 horas

4. Em qual rede social vocé costuma ficar mais tempo online?

( ) Facebook

( ) Instagram

() Twitter

() Whatsapp Outras:
5. Qual o aparelho mais utilizado por vocé para acessar as redes sociais?
() celular

() computador

() notebook

6. Vocé considera as redes sociais atrativas e interessantes? Por que?
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7. O que voce gosta/costuma fazer nas redes sociais?

8. Que tipo de paginas/perfil sio predominantes em sua (s) rede (s) social (is)?

9. Vocé se considera seguro quanto a sua privacidade no espaco das redes sociais?
Porque?

10. Vocé considera as redes sociais importantes para suas relacdes pessoais? Por que?




