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RESUMO

Esta pesquisa tem por objetivo tratar sobre a importancia do componente curricular Tecnologias
da Informacao aplicada ao ensino no Curso de Ciéncias Naturais Biologia da Universidade Federal
do Maranhdo (UFMA) durante o chamado periodo do ensino remoto devido a pandemia do Covid
19 em 2021. A metodologia da pesquisa ¢ de natureza qualitativa e utilizou como instrumento de
pesquisa o questiondrio estruturado do Google Forms que foi encaminhado no ano de 2023. Nessa
perspectiva buscou-se responder as seguintes perguntas: Como foi sua aprendizagem no
Componente Curricular Tecnologia da Informag@o no contexto da pandemia? Qual a importancia
do componente curricular Tecnologia da Informagdo para as praticas pedagogicas na Educacao
Bésica? Quais instrumentos (softwares, aplicativos, rede social ou outro recurso tecnoldgico
virtual) foram utilizados na sala de aula? A pesquisa foi realizada com 2 discentes que cursaram o
componente curricular Tecnologias da Informagao aplicada ao ensino. Utilizamos como referencial
teorico o Projeto Pedagogico do Curso de Ciéncias Naturais Biologia (2023) e autores como
Rodrigues (1998); Cruz e Moraes (1998); Mercado (1999); Valente (1999); Morin (2001); Schaff
(1990), Castell(2015). Concluimos a partir das respostas do questionario aplicado que o
componente curricular Tecnologias da Informagdo aplicada ao ensino oportunizou a inser¢ao
digital direcionada a algumas tecnologias digitais imprescindiveis e basicas no contexto académico
da UFMA como o Sistema Integrado de Gestdo de Atividades Académicas (SIGAA), WhatsApp ,
Google Meet, Google Classroom Forum Virtual, Canva, Blog, Aplicativo khoot, Tecnologias
digitais necessarias na formagdo do futuro docente e que tenha como fundamento o didlogo
pedagogico com a area especifica de formagado dos discentes.

PALAVRAS-CHAVE: Inclusdo digital; Formagao docente; Curso de Ciéncias Naturais/Biologia;

Colaboragao.



ABSTRACT

This search aims to address the importance of the curricular component Information Technologies
applied to teaching in the Natural Sciences Biology Course at the Federal University of Maranhao
(UFMA) during the so-called period of remote teaching due to the Covid 19 pandemic in 2021.
The methodology The research is qualitative in nature and used the Google Forms structured
questionnaire as a research instrument, which was sent in 2023. From this perspective, we sought
to answer the following questions: How was your learning in the Information Technology
Curricular Component in the context of the pandemic? How important is the Information
Technology curricular component for pedagogical practices in Basic Education? What instruments
(software, applications, social network or other virtual technological resource) were used in the
classroom? The research was carried out with 2 students who studied the curricular component
Information Technologies applied to teaching. We used as a theoretical reference the Pedagogical
Project of the Natural Sciences Course Biology (2023) and authors such as Rodrigues (1998); Cruz
and Moraes (1998); Mercado (1999); Valente (1999); Morin (2001); Schaft (1990), Castell (2015).
We concluded from the responses to the questionnaire that the curricular component Information
Technologies applied to teaching provided opportunities for digital insertion aimed at some
essential and basic digital technologies in the academic context of UFMA, such as the Integrated
Academic Activities Management System (SIGAA), WhatsApp, Google Meet, Google Classroom
Virtual Forum, Canva, Blog, Khoot application, Digital technologies necessary in the training of
future teachers and which are based on pedagogical dialogue with the specific area of student
training.

KEYWORDS: Digital inclusion; Teacher training; Natural Sciences/Biology Course;

Collaboration.
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1. INTRODUCAO

A educacdo como muitos setores da sociedade, foi afetada drasticamente entre os anos de
2020 e 2022, pela pandemia da Covid 19, onde discentes e docentes da Educacdo Bésica e
Ensino Superior tiveram que se adequar ao ensino remoto.

Escolas e Universidades, ndo tinham condi¢des materiais para concretizar tal exigéncia
sanitaria, mesmo que tal medida direcionada ao uso das tecnologias digitais ja estivesse
consubstanciada na Lei de Diretrizes ¢ Bases da Educagao Nacional -LDBEN n°® 9.9394/1996,
em seu Artigo 32, que aponta sobre a importancia das tecnologias na formac¢ado de professores,
e que tem dentre outros objetivos, “[...] a compreensdo do ambiente natural e social, do sistema
politico, da tecnologia, das artes ¢ dos valores em que se fundamenta a sociedade”, embora
existisse a exigéncia legal desde 1993 essa ndoera uma realidade vivida no contexto escolar e
no contexto académico.

Para Valente (1999), ndo basta estar na Lei, ¢ necessario que se forme o/a docentepara
atuar com competéncia usando as tecnologias digitais, pois atualmente saber ler e escrever nao
basta ¢ preciso ler as mensagens tecnologicas e sua interferéncia nas formasde organizagdo da
nossa sociedade e de nossa cultura.

A sociedade da informacdo ¢ caracterizada segundo Libaneo (2008) pelos diferentes
mecanismos de informacao digital, de acesso a informagdo, e a escola de hojeprecisa formar
individuos capazes de pensar e de aprender permanentemente (formag¢do permanente) em um
contexto de avancgo de tecnologias de producao, de modificagdo da organiza¢do do trabalho,
das relagdes contratuais entre capital e trabalho e dos tipos de emprego.

Conviver com outras modalidades de educacao nao formal, informal e profissional, mas
também articular-se e integrar a elas, a fim de formar cidaddos mais preparados e qualificados
para uma sociedade.

Para Mercado (1999) as tecnologias digitais criam novas chances de reformular as
relagdes entre estudantes e professores/as e de rever a relagdo da escola com o meio social, ao
dinamizar os espagos de constru¢do do conhecimento, ao revolucionar 0s processos €
metodologias de aprendizagem, permitindo a escola um novo didlogo com osindividuos e com
o mundo.

O uso das tecnologias digitais ¢ de extrema importancia para o processo de ensinoe
aprendizagem no contexto escolar e académico, mas precisamos compreender que o usodas
mesmas precisa ser utilizado de modo contextualizado, sendo necessario uma condugdo de

ensino e aprendizagem por meio da criagdo de ambientes dindmicos, possibilitando acesso a
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informacodes e compartilhamento de ideias.

As tecnologias digitais estdo presentes em todos os ambientes, principalmente nomeio
escolar e sendo utilizado como ferramenta de aprendizagem pelo estudante, ajudando no
desenvolvimento da constru¢do do conhecimento. As mesmas ampliam as possibilidades da/o
docente ensinar em sala de aula utilizando- se de metodologias inovadoras para facilitar a
construcdo do aprendizado do/a estudante de forma que construa conhecimento de forma mais

significativa no contexto da sociedade da informagao.

A inclusdo digital, para Carvalho (2003) deve proporcionar igualdade de oportunidades,
a partir do acesso aos modernos meios de comunicagdo, e especialmente a internet, sobretudo
implica que o cidaddo tenha condi¢des de adquirir equipamentos e servigos para gerar
este acesso.

Na sociedade da informacao pretende-se um/a docente, capaz de trabalhar a partirdo elo
entre teoria e pratica, tendo consciéncia das concepgdes que sustentam sua acdo em sala de aula.
0 que necessita de uma formagdo inicial que esteja atendendo o processo de ensino e
aprendizagem de forma colaborativa trabalhando conjuntamente na implementacdo de
mudangas, compartilhando a responsabilidade na tomada de decisdes e na realizacdo das tarefas
de investigacdo (IBIAPINA, 2008).

Papert (1997) coloca que as tecnologias virtuais centrada numa formagdo continuade
carater construcionista, favorece a autonomia digital e a constru¢do do conhecimento
ultrapassando os modelos de formacao tecnicista e/ou instrucionista, baseados em modelos
imediatos.

No entanto o contexto escolar esta diante de questdes, como: falta de estrutura ¢ materiais
0 que reverbera o desinteresse de estudantes no aprendizado,o que tém colocado sobre a/o
docente a responsabilidade na busca por mudangas nesse cendrio que ndo ¢ novo, mas que
ainda se perpetua nas escolas (AMORIM; MERCADO, 2020;PINHEIRO; SANTOS, 2019).

Portanto, criar ambientes educativos, construir o conhecimento em conjunto como/a
estudante como forma de repensar os paradigmas da sociedade industrial e criar possibilidades
que favorecam a compreensao da escola como um lugar sociocultural, se faz necessario nessa
nova sociedade da informacao.

Assim, cabe também a Universidade enquanto espago formativo do futuro professor/a de
Ciéncias Naturais/Biologia, para atuar nos anos finais e ensino médio da Educacao Basica,
possibilitar a autonomia de seus discentes com o uso das tecnologias digitais e seus recursos

moveis, corroborando, dessa forma, para que em suas praticas pedagogicas possam fazer a
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diferenca com maior autonomia no uso das mesmas.

Segundo o Projeto Pedagogico do Curso (2023, pag.23) as tecnologias da
informacdo e comunica¢do ‘“facilitam o processo de ensino-aprendizagem e sdo utilizadas
pelos docentes e discentes do curso, destacam-se: utilizacdo de midias e tecnologias em
sala de aula, de forma sincronas e assincronas, por ambientes virtuais”, o que nos remete a
pensar que o uso da tecnologias digitais no contexto da sociedade da informagdo, para o
ensino de Ciéncias Naturais, deve possibilitas a insercdo do futuro docente na inclusao digital
de forma “colaborativa, plural e aberta” (LEMOS; LEVY, 2010, p.27).

Assim, o objetivo geral desse artigo foi analisar como foi desenvolvido o componente
curricular Tecnologias da Informagdo aplicadas ao ensino durante o ensino remoto, devido a
pandemia do Covid 19 em 2021. Ja os objetivos especificos foram: compreender qual a
importancia do componente curricular Tecnologia da Informagao para as praticas pedagdgicas
na Educagdo Bésica, verificar quais instrumentos (softwares, aplicativos, rede social ou outro
recurso tecnologico virtual) foram utilizados na sala de aula no contexto das tecnologias digitais
¢ identificarse os discentes ja haviam participado ou desenvolvido dentro de algum componente
curricular do Curso Interdisciplinar de Ciéncias Naturais/Biologia alguma pratica pedagogica
com o uso da tecnologias digitais.

A metodologia utilizada foi de cunho qualitativo e tem carater exploratério, utilizamos
como instrumento de pesquisa o questionario Google Forms enviado a seis (6)discentes que
cursaram o componente curricular “Tecnologias da Informagdo aplicada aoensino”, durante a
pandemia no ano de 2021, porém apenas 2 discentes responderam o questionario on line.

A justificativa pedagogica da pesquisa estd assentada na utilizacdo das tecnologias
digitais na perspectiva de ampliagao das possibilidades da/o docente ensinarem sala de aula e
fora dela utilizando- se de tecnologias digitais, ou seja, criando possibilidades para facilitar a
construcao do aprendizado de forma colaborativa no ambitoda inclusdo digital no contexto da
sociedade da informagdo que ¢ de fundamentalimportancia para o exercicio da cidadania de

forma consciente e saudavel.

1.1 Tecnologias digitais e o ensino de Ciéncias Naturais no componente curricular

Tecnologias da Informacao aplicada ao ensino

O uso das tecnologias digitais tornou-se cada vez mais frequente na sociedade,
principalmente no meio escolar e para atender a essas novas demandas da modernidade as/os
docentes precisam estarem em constantes formagao e atualizagdo, desta forma, muitas sdo as

insegurangas encontradas pelos mesmos/as quando se trata de dominio das ferramentas
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tecnologicas, ou até mesmo falta de conhecimento sobre a técnica da informatica.

Com o crescente avango tecnolodgico o/a docente deve possibilitar ao estudante, com as
condi¢des materiais necessarias, um ensino que dialogue com os contetidos dos componentes
curriculares, agregando o uso da tecnologia digitais no ensino, pois o uso de tais recursos
possibilita o desenvolvimento do conhecimento de maneira cidadd e interativa além de
possibilitar aos estudantes o explorar e ampliar o conhecimento cientifico.

Para Azevedo (2008) o ensino de Ciéncias deve promover a articulagdo dos saberes no
cotidiano escolar, sem perder de vista a necessidade de valorizar o conhecimento cientifico e
tecnologico. O ensino de Ciéncias ndo pode ficar apensado apenas em aulas expositivas, onde
os professores usam como metodologia de ensino apenas aos livros didaticos, na maioria das
vezes sendo o unico recurso de apoio para desenvolver os conteudos em sala, conforme aponta
Krasilchik (2004).

O ensino de Ciéncias durante muito tempo teve um cariter determinado pelo
tradicionalismo que levava o estudante a limitar o seu conhecimento apenas nas aulas tedricas,
expositiva baseadas apenas na utilizacdo do livro didatico ¢ o conhecimento cientifico era
tomado com verdade absoluta. Ou seja, ao longo das décadas o curriculo deCiéncias Naturais
apresentou uma visao descontextualizada e fragmentada na forma de ensinar, o ensino era visto
apenas como uma forma de transmitir informagao e ndo de construir e buscar por conhecimento.

Fourez (2003), afirma que utilizar os recursos das tecnologias da comunicagdo e
informacao ainda ¢ um grande desafio para os professores/as, ja que muitos docentes sdao
relutantes quanto ao uso, principalmente por sua formagao académica. O uso das tecnologias
digitais na pratica docente, pode-se desencadear uma série de inseguranga para docente, pois o
uso dessas tecnologia ainda sdo limitas no ensino, pois nem todos docentes ndo sabem ou nao
se sentem preparados para aderir tais recursos tecnologicos dentro do ensino.

Sendo assim, muitas sdo as dificuldades encontradas por esses profissionaissegundo
descreve Lutz et. al (2015), que destaca a inseguranga quanto ao dominio das ferramentas
tecnologicas, ja que alguns professores/as alegam que a insercdo de tais recursos ¢ muito
trabalhosa, pois o tempo necessario para planejar uma aula com a utilizagdo das TIC
(Tecnologia da Informagao e Comunicacao) ¢ maior.

Dessa forma, atendendo as necessidades da sociedade da informacdo e as exigé€ncias
legais da LDBEN 9.9394/1996, ¢ garantido ao discente do Cursolnterdisciplinar de Ciéncias
Naturais/Biologia a acessibilidade digital e comunicacional nos espagos internos do Centro de
Ciéncias de Codo, que conta com 29 computadores, sendo 4 na biblioteca e 25 no Laboratério

de Informatica.
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O Projeto Pedagoégico do Curso avaliado e reconhecido institucionalmente pela
Comissao do Ministério da Educacdo (MEC) coloca que as Tecnologias de Informagdo e
Comunicacdofacilitam o processo de ensino e aprendizagem de docentes e discentes do curso,
e que destacam-se a utilizacdo de midias e tecnologias em sala de aula, de forma sincronas e
assincronas, por ambientes virtuais como conta de e-mail institucional, acesso ao Google drive,

Google Agenda, Google Meet e Microsoft Teams.

O Google Drive ¢ uma plataforma de armazenamento online e gratuito seu acesso¢ através
de uma conta de correio eletronico (e-mail), onde ¢é possivel guardar arquivos, salvar anexos de
e-mail e fazer backup de fotos. O Drive também permite o compartilhamento dos documentos
individuais ou de pastas inteiras, podendo ser acessado de qualquer lugar, gragas ao
arquivamento nas nuvens, ¢ também criar documentos (processador de texto, planilhas de
calculo, formulario, apresentagdes, etc.) e colaborar em tempo real com outras pessoas.

A Agenda ¢ uma ferramenta de planejamento rapido ¢ compartilhavel que se integram
perfeitamente ao Gmail, Google Drive, contatos, Google Sites, sendo possivel encontrar
recursos para otimizar o dia a dia de maneira facil que garanta aos alunos um acesso aos
agendamentos de suas aulas ¢ um acompanhamento confidvel e atualizado. Logo que, com
destaques de disponibilidades, programacdes inteligentes, acesso facil por tablete ou
smartphone, lembretes de eventos esses recursos da agenda estdo disponiveis de forma gratuita

para qualquer usudrio que tenha uma conta na Google.

Google Meet ¢ um dispositivo interativo, conecta os alunos virtualmente usandovideo
chamada e mensagens, inclui a ferramenta do chat, que permite fazer e responder perguntas,
possibilita também criar grupos de estudos e compartilhar materiais junto aosalunos, dando
dinamismo ao processo de interagdo. Ao acessar o site, o docente cria uma conta no site,
informando sua disciplina e que otimiza o tempo do professor com um sistema de gestdo, capaz
de realizar correcdo automatica de questdes objetivas e ofertar relatérios de desempenho dos
estudantes.

Ja o Microsoft Teams ¢ uma plataforma para que o professor crie salas de aula
colaborativas, conecte- se a comunidades de aprendizagem profissional e colegas, ¢ possivel
através do mesmo compartilhar e editar em tempo real arquivos do Word, Excele Power Point.
Além disso, tem a fungdo de levantar a mao para pedir voz sem interrompera chamada e conectar
aplicativos externos e quadro digital para discussao de ideias.

Dessa forma o Curso Interdisciplinar em Ciéncias Naturais/Biologia do Campus

Codo/MA possibilita experiéncias diferenciadas de aprendizagem fora do ensino presencial,
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onde o docente e o discente poderd, ainda utilizar as redes sociais, blogs, video conferéncias,
chats e aplicativos de mensagens instantaneas em suas disciplinas e,de forma obrigatdria,
utilizar o Sistema Integrado de Gestdo de Atividades Académicas (SIGAA).

O SIGAA ¢ espago virtual utilizado no acompanhamento das disciplinas e de todas as
informacdes referente a vida académica do aluno. Através do mesmo, agrupatodas as
informagdes de ensino, pesquisa e extensdo (participacdes em monitorias,projetos de extensao
e bolsas de inicia¢do cientifica), como também esse meio disponibiliza muitas informacdes,
declaragdes e atestados, dados dos planos de aula, cronograma letivo, material de apoio,
lancamento de frequéncias e notas relativos ao acompanhamento académico do aluno.

Essas documentacdes podem ser obtidas através da internet, tornando essesprocessos
mais rapido e de facil acesso para conseguir por meio do SIGAA ¢ preciso queo aluno inclua
dados como matricula, ano/semestre inicial ¢ informagdes de identificacaocivil. Ao fim do auto
cadastro, o discente tera um nome de usuario € uma senha de acessoao SIGAA.

Uma das ferramentas que o aluno pode acessar através do SIGAA ¢ o Portal Académico
esse sistema estar integrado o aluno tem acesso a todas as informagdes necessarias para a sua
vida académica, como acompanhar notas, fazer matricula nas disciplinas, acessar o historico
escolar, reservar livros na Biblioteca, entre outras fun¢des.Para fazer o acesso ao sistema basta

entrar no site da UFMA e clicar no menu lateral o SIGAA ou através do link: sigaa.ufma.br.

Na pagina principal haverd uma tela com opgdes para fazer o login ou fazer um novo
cadastro. Esse usuario e senha, que serdo criados, serdo utilizados ndo s6 para o acesso ao
sistema, mas para os demais servigos oferecidos pela Universidade.

Dentro dos ambientes virtuais de aprendizagem no caso o SIGAA podemos encontrar o
féorum uma das ferramentas fundamentais, pela qual garante o desenvolvimento de discussdes
com o intuito de promover a interagdo, a comunicagao, tornando o um espago para troca de
ideias ¢ a interagirem com 0s outros participantes, promovendo entdo, a produgdo e troca de
conhecimentos.

Além disso, o mdédulo Chat ¢ outro exemplo de ferramenta, tem a fungdo de permite a
realizacdo de uma discussdo textual via web em tempo real em modalidade sincrona. Essa
¢ uma maneira util e rapida para promover a troca de ideiase discussdes sobre os assuntos
apresentados no curso, podendo ter acesso a diversos pontos de vista sobre um determinado
assunto.

Dessa forma, o PPC do Curso atende os padrdes de exigéncia pedagogica da Lei de

Diretrizes e Bases da Educag¢do Nacional (LDBEN, n. 9394, 1996) onde sao propostaspara as
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instituicdes formadoras e os cursos de formac¢ao de professores (BRASIL, 1996) em seu artigo
1°. “estabelece medidas de incentivo a inovacdo e a pesquisa cientifica e tecnoldgica no
ambiente produtivo, com vistas a capacitagdo e ao alcance da autonomia tecnoldgica e ao
desenvolvimento industrial do pais, nos termos dos artigos 218 e 219 da Constituicao”.

A medida em quer tempo vai passando a forma de ensinar vai se adaptando aonovo
aprender, por tanto um curso de formagao para professores, ¢ de extrema importancia o manejo
de recursos tecnologicos em sala de aula e ainda poder ser um grande desafio para
professores/as, mais isso pode ser mudado a mediada quer osdocentes vao se adequando a novas

propostas curriculares sobre uso de recursos tecnoldgicos em sala de aula.

2. OBJETIVOS

2.1 Objetivo Geral
Analisar como foi desenvolvido o componente curricular Tecnologias da Informagao

aplicadas ao ensino durante o periodo remoto, devido a pandemia do Covid 19 em 2021.

2.2 Objetivos Especificos

* Compreender qual a importancia do componente curricular Tecnologiada Informagao para as
praticas pedagogicas na Educacao Bésica;

» Verificar quais instrumentos (softwares, aplicativos, rede social ououtro recurso tecnoldgico
virtual) foram utilizados na sala de aula no contexto das tecnologias digitais;

* Identificar se os discentes ja haviam participado ou desenvolvido dentro de algum
componente curricular do Curso Interdisciplinar de Ciéncias Naturais/Biologia alguma

pratica pedagdgica com o uso da tecnologiasdigitais.
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3. METODOLOGIA

A pesquisa do tipo exploratoria e descritiva, de abordagem qualitativa comaplicacdo de
questionario direcionado a discentes do Curso aos professores do curso de licenciatura através
de questionario on-line por meio do Google Forms. Os nomes dos sujeitos sdo ficticios devido
a ética na pesquisa.

Quando falamos sobre o objetivo dessa pesquisa, ela ¢ descritiva e exploratoria, pois
conforme Gil (2002) “[...] pesquisas descritivas vao além da simples identificacdo da existéncia
de relagdes entre variaveis, e pretendem determinar a natureza dessa relacaol...] (p. 42)”, ou seja,
“[...] pesquisas descritivas sdo, juntamente com as exploratorias, as que habitualmente realizam
os pesquisados sociais preocupados com a atuagdo pratica. (P. 42)” que também podem
envolver questdes educacionais como a que estamos investigando.

A pesquisa exploratoria procura conhecer as caracteristicas de um fendmenopara procurar
explicagdes das causas e consequéncias na tentativa de adquirir maior conhecimento sobre o
fendmeno pesquisado, entdo os estudos exploratorios, geralmente,sdo uteis para diagnosticar
situagdes, explorar alternativas ou descobrir novas ideias. Ja4 apesquisa descritiva tem a
finalidade de demostrar as caracteristicas de determinada populagdao ou fendmeno buscando
descrever em detalhe, o que estd ocorrendo, permitindoabranger, com exatidao, as caracteristicas
de um individuo. Sendo a intengdo do pesquisador conhecer determinada comunidade, se exige

uma série de informagdes sobreo que deseja-se pesquisar.

A pesquisa qualitativa valoriza a ideia ou interesse em compreender interpretar os
fendmenos humanos e sociais que nem sempre podem ser quantificados (MINAYO, 2009), uma
vez que conforme Lewin (2015) os resultados numéricos podemcolaborar tanto com a pesquisa
qualitativa como também a quantitativa colaboram de forma convergente para a compreensao
dos fendmenos humanos e sociais, configurando grande parte das pesquisas como mistas. Nesse
sentido, Greene et al (2007) dizem que esses tipos de pesquisas aproveitam as qualidades de
ambos os focos da visdo sobre o problema.

Uma das caracteristicas das pesquisas qualitativas ¢ apresentar os dados coletadosem
cenario natural, sendo o pesquisador o instrumento chave na coleta de dados levandoem
consideragdo a preocupacdo com o processo em vez de simplesmente com resultadosou
produtos. Além disso, nesse tipo de pesquisa tende a analisar-se os dados de forma indutiva, o
pesquisador ndo direciona o estudo com foco em questdes especificas a seremrespondidas ou
hipodteses a serem testadas, pois ha um interesse/preocupacao em compreender o fendmeno a

ser estudado.
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De acordo com Bogdan e Biklen (1994), os instrumentos de pesquisa relacionadosa
pesquisas qualitativas, sio documentos oficiais, entrevistas semiestruturadas e ndo estruturadas,
observagdo, fotografias, videos, documentarios, notas de campo, discurso dos sujeitos,
questionarios, formularios, fotos e videos.

Para a documentacdo direta, utilizaremos o questiondrio, que conforme Marconie
Lakatos (2010) deve, ser respeitada a sua natureza, devendo ser elaborada com uma ordem de
questdes que precisam ser respondidas por escrito.

Ja Lewin (2015) coloca que os questionarios contribuem tanto com a pesquisa qualitativa
como também a quantitativa para compreensao dos fendmenos humanos e sociais. Nesse
sentido, Greene et al (2007) dizem que esses tipos de pesquisas aproveitam as qualidades de
ambos os focos da visdo sobre o problema.

Portanto, os questiondrios referem-se a um meio de obter respostas as questdes, podem
conter perguntas abertas ¢/ou fechadas, sendo que as abertas possibilitam respostasmais ricas ¢
variadas, ja as fechadas maior facilidade na tabulacdo e analise dos dados. Uma das vantagens
do uso de questiondrios, ¢ que eles permitem alcangar um maior nimero de pessoas; ¢ mais
econOmico; a padroniza¢do das questdes possibilita uma interpretagdo mais uniforme dos
respondentes, o que facilita a intepretacao dos resultados e comparagdo das respostas escolhidas,

além de assegurar o anonimato ao entrevistado.

E importante considerar que para cada tipo de pesquisa existem técnicas einstrumentos
que devem ser adequados aos objetivos que a pesquisa pretende alcangar, considerando a
importancia da criatividade do pesquisador conforme Minayo (1998) parasaber que nenhuma

técnica ou instrumentos sdo suficientes em si mesmos.

4. RESULTADOS E DISCUSSOES

Nessa se¢do apresentamos os resultados e discussdes sobre os questionarios pelo Google
Forms aplicados aos discentes do Curso Interdisciplinar de Ciéncias Naturais/Biologia sobre a
importancia do componente curricular Tecnologia da Informagao para as praticas pedagogicas
docentes.

Assim, as tecnologias digitais se caracterizam como um agente de mudanca, e de
fundamental importancia na formagdo inicial de professores/as sendo necessario que os
docentes estejam preparados/formados para utilizar tais ferramentas a fim de promover
situagdes didaticas que propiciem interacdes e colaboragdo entre todos os envolvidos no

processo de ensino e aprendizagem.
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Deste modo, a primeira pergunta direcionada aos discentes do Curso Interdisciplinar em
Ciéncias Naturais/Biologia e o trato com o componente curricular Tecnologias da Informagao
aplicada ao ensino foi: Como foi sua aprendizagem no Componente Curricular Tecnologia da
Informagdo no contexto da pandemia?

No inicio tive algumas dificuldades por ndo estar habituada a estudar on-line e também
por ndo ter muita familiaridade com as ferramentas utilizada na metodologia dadisciplina.

Uso das tecnologias durante pandemia foi bastante desafiador, pois eu ndo tinhamuito
conhecimentos tecnologicos; mais ao mesmo tempo quer foi desafiante foi tambémprazeroso
aprender novas ferramentas tecnologicas principalmente na educagao.

O que se observa ¢ que os discentes no inicio tiveram alguns desafios para acompanhar
as aulas de forma retomada, isso por ndo terem conhecimentos de como utilizar as ferramentas
digitais, mais que ao longo do tempo ao adquirir algumas habilidades passaram a ver esses

meios tecnoldgicos como uma ferramenta de apoio pedagogico.

Segundo os autores (Andrade Carneiro, Garcia & Barbosa, 2020) “As tecnologias
permitem a difusdo do conhecimento e o compartilhamento de informagdes e quem querque
esteja conectado a web pode acessar milhdes de informacdes apenas com um clique. As
inovagoes tecnologicas e a internet transformaram a forma de difundir novos conhecimentos”.
Ou seja, através do uso das tecnologias digitais os alunos tende a desenvolver novas formas de
conhecimento e despertar reflexdes partilhar novas ideias.

A proxima pergunta foi: Qual a importancia do componente curricular Tecnologias da
Informacao aplicada ao ensino para as praticas pedagogicas na EducagaoBéasica?

Melhora a relagdo professor e o aluno, ou seja, ¢ um meio de diversificar os métodos de
ensino utilizados em sala de aula oferecendo novas alternativas para os alunos interagirem e
assimilar os conteudos proposto.

Uso das tecnologias na educagdo é de grande importdancia para educagdo por que assim
as criangas ja vao se adaptando ao uso das tecnologias desde cedo.

Assim como diz Lévy (1993, p.75), “as tecnologias tém papel fundamental no
estabelecimento dos referenciais intelectuais e espaco temporais das sociedades humanas; isto &,
todas as formas de constru¢do de conhecimento estdo estruturadas em alguma tecnologia”.

Dessa forma, compreendemos que os alunos consideram o componente curricular
Tecnologiasda Informacao de suma importancia por trazer novas formas de metodologia de
ensino etornar as aulas interativas e dindmica. Nesse sentido, o uso dessas inteligéncias digitais

tende a potencializar novas formas de conhecimento, novas reflexdes e metodologias de ensino,
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partilhas de ideias e inovacdo nas formas tradicionais de ensino, portanto elas sioum paradigma
mais democratico (Dall’igna, Spanhol, & De Souza, 2016), porque os alunos e professores tém
0 acesso a novas linguagens e a outras formas de perceber os conteudos educacionais.

A proxima pergunta: Quais instrumentos (softwares, aplicativos, rede social ou outro
recurso tecnologico virtual) foram utilizados na sala de aula?

Grupo de WhatsApp , Google Meet, Google Classroom Forum Virtual, Canva, Blog,
Aplicativo khoot.

Na sala de aula foram usado google meet e google classerom etc.

Neste sentindo, os discentes fizeram uso de diversos instrumentos tecnologicos para
facilitar o acesso as aulas remota, através da utilizacdo de algumas ferramentas citadas
anteriormente por eles. Percebe-se que esse conjunto de recursos pedagdgicos que foram
utilizados tanto por alunos e professores ajudou as mesmos na contribui¢ao e desenvolvimento
de novas habilidades, competéncias ¢ saberes. Conforme (Rend, etal, 2018) o desenvolvimento
dessas tecnologias facilita o compartilhamento de espagos de colaboragdo e produgdo,
distribui¢do e agregacao de informagdes em ambientes on-line de aprendizagem.

Ja desenvolveu ou participou dentro de algum componente curricular do Curso
Interdisciplinar de Ciéncias Naturais/Biologia de alguma pratica pedagdgica com o uso da
tecnologias digitais?

A metodologia que foi utilizada (Khoot) pela professora para que houvesse uma
interagdo dos alunos com o conteudo ( Zoologia) é uma plataforma de aprendizado baseada
em jogos, usada como tecnologia educacional seus jogos de aprendizado, sdo testes de multipla
escolha que permitem a geragdo de usudrios e podem ser acessados por meio de um navegador.

Durante meu estdagio no ensino fundamental usei um aplicativo com alunos chamado
khoot e foi bem divertido pois alunos puderam ver quer uso das tecnologias pode também ser
usadas de formas divertidas na educagdo.

Dessa forma, considera que os discentes utilizaram como meio de aprendizagem uma
plataforma tecnologia educacional o (Kahoot) essa ferramenta possibilita a utilizagdoou a criacao
de Quizzes que sdo questionarios nesse caso perguntas relacionadas com o conteudo estudado
na aula com escolha multipla e com corre¢do automatica. A finalidadedesse jogo ¢ avaliar de
forma répida e divertida, além de proporcionar feedbacks imediatos para o aluno e ao final
aparece o podium e o professor obtém um panorama geral do desempenho e resultados das
respostas dos alunos.

Para Carneiro e Barbosa (2018, p. 54), “as ferramentas de aprendizagem devem combinar
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teoria e pratica, espaco e tempo, definindo estratégias como fatores essenciais para uma

aprendizagem mais autonoma e dindmica, favorecendo maultiplos caminhos de ensino”.

5. CONSIDERACOES FINAIS

A pesquisa desenvolvida observou que a educagdo remota se demonstrou essencial
durante o periodo pandémico, por possibilitar aos alunos que acessem informagdes nas redes
virtuais e sejam capazes de comunicar-se por meio do uso de dispositivos. Sobretudo, o ensino
nesta modalidade torna-se uma alternativa para a aprendizagem em qualquer local e pode-se
combinar teoria ¢ pratica, o compartilhamento de conhecimento ¢ transforma aulas em
experiéncias de aprendizagem mais significativase dinamica.

Com essa pesquisa pretendia-se responder as seguintes perguntas de pesquisa: Qual a
importancia do componente curricular Tecnologia da Informagao para as praticaspedagdgicas
na Educa¢do Basica? Quais instrumentos (softwares, aplicativos, rede socialou outro recurso
tecnoldgico virtual) foram utilizados na sala de aula no contexto das tecnologias digitais? os
discentes j& haviam participado ou desenvolvido dentro de algumcomponente curricular do
Curso Interdisciplinar de Ciéncias Naturais/Biologia alguma pratica pedagogica com o uso da
tecnologias digitais?

Verificou-se que os discentes consideram o componente curricular Tecnologias da
Informagao de suma importincia por trazer novas formas de metodologia de ensino etornar as
aulas interativas e dinamica e também pode ser considerada como uma ferramenta que inova
as praticas educacionais por proporcionar maior flexibilidade nos métodos de aprendizagem.

Durante as aulas fizeram uso de diversos instrumentos tecnologicos para facilitaro acesso
as aulas remota, através da utilizagdo de algumas ferramentas como o Sistema Integrado de
Gestdo de Atividades Académicas (SIGAA), WhatsApp, Google Meet, Google Classroom
Forum Virtual, Canva, Blog, Aplicativo khoot. Entretanto, dentro do componente curricular do
Curso Interdisciplinar de Ciéncias Naturais/Biologia (Zoologia) foi utilizado pelos alunos como
meio de aprendizagem uma plataformatecnologia educacional o (Kahoot) com a finalidade de
avaliar de forma rapida e divertida o desempenho e os conhecimentos adquiridos dentro do

contetido proposto.

Os objetivos do estudo foram alcangados, visto que ao analisar como foi desenvolvido o
componente curricular Tecnologias da Informagdo aplicada ao ensino durante o chamado
periodo do ensino remoto devido a pandemia do Covid 19 em 2021. Concluimos a partir das

respostas do questiondrio aplicado que o componente curricularTecnologias da Informacgao
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aplicada ao ensino oportunizou a inser¢do digital direcionada a algumas tecnologias digitais
imprescindiveis e bésicas no contexto académico da UFMA. Portanto as tecnologias digitais
podem ser consideradas como ferramentas que inovam as praticas educacionais, além de

permitir maior flexibilidade nos métodos de aprendizagem.



22

REFERENCIAS

ANDRADE Carneiro, L., Garcia, L. G., & Barbosa, G. V. (2020). Uma revisdo sobre
aprendizagem colaborativa mediada por tecnologias. Desafios-Revista Interdisciplinar da
Universidade Federal do Tocantins, 7(2), 52-62.

AZEVEDO A. Remate de Males, Campinas, SP, v. 28, n. 1, p. 121-127, 2012.
Disponivel:https:/periodicos.sbu.unicamp.br/ojs/index.php/remate/article/view/863594

0. Acesso em: 8 dez. 2023.

BRASIL. Casa Civil. Lei n® 9.394, de 20 de dezembro de 1996. Lei de Diretrizes eBases da
Educacio Nacional. (LDBEN). Brasilia, 1996. Disponivel em:
http://www.planalto.gov.br/ccivil_03/leis/19394.htm. Acesso em: 08 Dez. 2023 Bogdan, R. &
Biklen, S. (1994)) Investigacao Qualitativa em Educacdo - Uma Introducio a Teoria e aos
Métodos. Coleccao Ciéncias da Educagao.

CASTELLS, Manuel. Fim do Milénio: A era da informacao: economia, sociedade ecultura.
Sdo Paulo: Editora Paz e Terra, 1999.

CARNEIRO, Leonardo de Andrade; BARBOSA, Gentil Veloso. Uma analise critica sobre
aprendizagem: colaborativa e Movel ubiqua. Humanidades & Inovagao, [S.L.], v.5, n. 11, p.
50-54, dec. 2018. ISSN 2358-8322.

CRUZ,D.M..BARCIA,R.M.,Tecnologia da Educacdo. Ano 1998, n,150/151,
julho/Dezmbro,2000, p,3-10.Dall’Igna, S. M., Spanhol, F. J., & de Souza, M. V. (2016).EaD na
formagio e capacitagio de servidores publicos ¢ da seguranga publica— REFLEXOES. Criar
Educacao.

GIL,A. C. Como elaborar projetos de pesquisas. Sao Paulo: Atlas, 2002. KRASILCHIK, M.
Pratica de ensino de biologia. Sao Paulo: Editora da Universidadede Sao Paulo, 2004.
LAKATOS, EM; MARCONI, MA. Fundamentos de metodologia cientifica. SioPaulo: Atlas,
2010.

MARTINS, N. S. Inclusao digital: desafios e reflexdes tedricas na formagao de professores no
mundo contemporaneo. Revista Ibero-Americana de Estudos em Educacio, Araraquara, v.
6, n. 2, p. 258274, 2012. DOI 10.21723/riaee.v6i2.4886. Disponivel em:

https://periodicos.fclar.unesp.br/iberoamericana/article/view/4886. Acesso em: 8 dez. 2023.

MINAYO, M. C. S. (org.). Pesquisa Social. Teoria, método e criatividade. Petropolis,RJ:
Vozes, 2009.



23

MORIN, Edgar. Os sete saberes necessarios a educacio do futuro. 2°. ed. Sdo Paulo:Cortez.
PAPERT, S Logo: Computadores e Educacido. Sao Paulo: Editora Brasiliense, 1985.RENO,
Denis Porto, TYMOSHCHUK, Oksana; SILVA, Paula Alexandra. Redes, comunidades y
cultura digital: la innovacion por la desconexidén.Chasqui. Revista Latino americana de
Comunicacion, n. 137, p. 191-207, 2018.

SCHAFF, A. Historia e Verdade. Sao Paulo: Martins Fontes, 1987. 2001. VALENTE, J. A.

(Org.) O computador na sociedade do conhecimento. Campinas:Unicamp-nied, 1999.



