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RESUMO

O brincar é fundamental para as criancas se desenvolverem, é no ato de brincar que
elas descobrem o mundo, interagem e se inserem no contexto social. Hoje em dia,
muitas pessoas imaginam que a brincadeira serve apenas para distrair as crian¢as, nao
levando em consideracdo que é uma necessidade e é o direito que ela tem, que consta
no Estatuto da Crianca e do Adolescente, Artigo n°16. O presente artigo trata de uma
narrativa (auto) biografica em educacdo e mostra a importancia das interacées e do
processos de aprender pelo brincar mediatizados pela escrita narrativa de minha
infancia, os instrumentos de pesquisa utilizados foram a escrita narrativa, memoéria e
diario de pesquisa. Além de alguns trechos de narrativas, foi necessario aprofundar em
leituras de estudiosos, como Bueno (2010), Kishimoto (1994), Oliveira (2000), Passegi
(2011), Rocha (2017), Vygotsky (1991) entre outros, a partir da escrita desse artigo
vimos que a crianga aprende enquanto brinca. A brincadeira se faz presente e
acrescenta elementos muito importantes ao relacionamento com as pessoas.

Palavras — Chaves: Brincar; Educacao Infantil; Narrativa(auto)biogréfica.

ABSTRACT

Playing is fundamental for children to develop, it is in the act of playing that they
discover the world, interact and fit into the social context. Nowadays, many people
imagine that playing only serves to distract children, not taking into account that it is a
necessity and it is their right, which is stated in the Child and Adolescent Statute, Article
No. 16. This article deals with an (auto)biographical narrative in education and shows
the importance of interactions and the processes of learning through playing mediated
by the narrative writing of my childhood. In addition to some excerpts from narratives, it
was necessary to delve deeper into readings by scholars such as Bueno (2010),
Khishimoto (1994), Oliveira (2000), Passegi (2011), Rocha (2017), Vygotsky (1991)
among others.

Keywords: Playing; Early Childhood Education; (auto)biographical narrative.
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1- INTRODUGAO

A aprendizagem ocorre de diversas maneiras. E um processo continuo durante
toda a vida, comegando da infancia até a velhice.

Para as criangas, esse processo de ensino acontece por meio do brincar. Brincar
€ uma forma de comunicagéo entre elas, as maneiras de como elas exploram o mundo
ao seu redor. Este ato as envolvem, trazendo diversas possibilidades para o ensino-
aprendizagem, facilitando sua construgao de reflexao, criatividade e autonomia.

Dessa forma, é importante ressaltarmos que a presenga da brincadeira infantil
indispensavel para seu desenvolvimento integral em varios aspectos como: no social,
emocional, cultural e cognitivo. E necessario levarmos em consideracdo que a
ludicidade deve estar sendo vivenciada na infancia, ndo somente nos momentos de
lazer, mas sim em um ato de aprendizagem. As criangas aprendem observando os
adultos, dangando, interagindo com o outro. Portanto devemos levar em consideragao
essas formas de aprendizagem, que sao bastante significativas.

Segundo o dicionario Aureélio(2003) Brincar, é “divertir-se”, recrear-se, entreter-
se, distrair-se, folgar’, mas também pode ser “entreter-se com jogos infantis”, portanto,
brincar é algo que deve ser presente em nossas vidas.

Neste sentido, o objetivo deste artigo busca analisar os processos interagdes do
aprender pelo brincar na educacgdo infantil, no contexto na escrita narrativa (auto)
biografica; refletindo acerca de minhas experiéncias e memarias.

O texto discorre na narrativa (auto) biografica, que em certos momentos discorro
sobre minhas trajetérias na Educagao Infantil.

De acordo com Passeggi, 2011, p. 15 “A biografizagado necessita e precede o fato
biografico que [...] consiste na acado de escrever (grafar) sobre sua prépria historia de
vida (autobiografica) ou histéria de outrem (biografia)”.

Dessa maneira, a experiéncia e narrar nossa propria histdéria nos provoca
estranhamentos do saber sobre o lugar comum e podem trazer ao longo da escrita

conscientizagdes, nas relagdes entre historia, estrutura social e trajetoria individuais.



Como sujeito da pesquisa, algumas provocagbes vem me acompanhando de
maneira consciente: Qual é a relagdo entre o brincar e o aprender? Que tipo de
aprendizagem o brincar promove?

Quando mais jovem, me fazia estes questionamentos, pois imaginava que as
criangas iam para a escola apenas com o intuito de brincar ou que a escola fosse um
lugar de refugio para os pais deixarem seus filhos para trabalhar.

Segundo Oliveira (2000) o brincar, ndo deve ser pensado apenas para recrear,
Esta caracterizado como uma das formas que a crianca tem de comunicagdo com o
mundo e consigo mesma, dessa forma o desenvolvimento acontece por trocas
reciprocas.

A fundamentagéao do artigo conta com os contributos de Bueno (2010), Kishimoto
(1994), Oliveira (2000), Rocha (2007), Santos (2008), Teles (1997) e Vygotsky (1991). O
artigo esta organizado em quatro partes. A primeira traz contextualizagdes sobre a
escrita do artigo; a segunda mostra as teorias de alguns autores acerca do tema
proposto e subtdpicos; Na terceira trago alguns trechos de minhas narrativas e, por fim,
apresento a ultima parte, com a concluséo e licdes que consegui construir através de

minhas experiencias.

2 - REFERENCIAL TEORICO

Para adentramos na discussao, antes, precisamos entender o que seria o brincar
e qual a sua finalidade para o publico infantil sabe que ndo € de hoje que discussdes
acerca da ludicidade rodeiam o campo da educagao, a partir disso, trago como
sugestao alguns questionamentos, ndo meramente com o objetivo de respondé-los mas
sim de utiliza-los como artificios que vao sugerir caminhos para o enriquecimento da

discussao proposta aqui.

Mas, afinal de contas o brincar € realmente algo necessario para a crianga?

Quais os seus beneficios? E de que modo isso pode ser articulado em sala de aula?



2.1 O brincar

Na educacdo em geral, e em particular na educacédo infantil, o brincar € uma
ferramenta poderosa no processo de ensino-aprendizagem das criangas, pois permite
gue elas vivenciem esse processo social através da brincadeira.

Brincar, melhora ndo somente a forma de como acontece o aprendizado, mas
promove a autonomia, reflexao e criatividade.

Portanto, Gées (2008, 37), afirma ainda que:

(...) a atividade ludica, o jogo, o brinquedo e a brincadeira, precisam ser
melhorado, compreendidos e encontrar maior espago para ser entendido como
educacgdo. Quando os educadores compreenderem todo o seu potencial para
contribuir para o desenvolvimento das criangas, a educagéo e as disciplinas
envolvidas mudaréo significativamente.

As brincadeiras, jogos e brinquedos na pratica pedagogica podem promover o
desenvolvimento de diferentes atividades que contribuem para a aprendizagem
significativas, que ampliam a rede construtiva, de significados de criangas e
adolescentes.

Ainda, Santos (2002, p. 12) relata sobre a ludicidade como sendo:

“(...) necessidade do ser humano em qualquer momento da vida e ndo pode ser
vista apenas como diversdo. O desenvolvimento do aspecto ludico facilita a
aprendizagem, desenvolvimento pessoal, prepara para um estado interior fértil,
facilita os processos de socializagdo, comunicagao, expressao e construgado de
conhecimento”.

Sendo assim, a brincadeira assume a fungao ludica e educativa, que propicia a
crianga momentos de aprendizagem e diversao.

Com essas e tantas outras contribuigdes, a ludicidade tem ganhado espacos e
importancia no ensino da educacao infantil. As brincadeiras, os brinquedos sao
necessarios para a infancia e permite um trabalho pedagdégico que traz possibilidades a
producao de conhecimento da criancga.

De acordo com Vygotsky(1998) é através dos brinquedos que a crianga inicia e
agi na esfera cognitiva. Pois ela comecga a criar seu proprio mundo, seu imaginario de
um universo de faz de contas.

Se pararmos pra observar, € muito comum vermos criangas arremessando

brinquedos, chutando, abragando e beijando. Nesse momento, a crianga esta



estabelecendo uma relacdo natural com o brinquedo, e consegue extravasar suas
angustias, alegria, medo, tristeza, sua agressividade e passividade.

As concepgdes do brincar e aprender estdo ligadas ao aprendizado da crianga.
Dessa forma, o brincar trazem o aprimoramento nas areas cognitivas, social, afetiva e
psicomotora. Essas atividades voltadas para o ludico possibilitam a crianga a vivenciar
e fazer descobertas importantes sobre tudo desenvolver a capacidade emocional e
cognitiva, além de ajudar no desenvolvimento das capacidades fisicas motoras.

Para Vygotsky (2007) No ponto de vista histérico-cultural, o ato de brincar
corresponde a realizagdo de desejos que ndo podem ser imediatamente satisfeitos.
Para a crianga, o brinquedo seria um mundo ilusério, capaz de realizar qualquer desejo.
As caracteristicas citadas pelo autor séo sobre regras e a situagcdo imaginaria, que sao
presentes nas brincadeiras infantis. Dessa forma, de acordo com a teoria do autor,
quando as criangas pequenas brincam, elas criam situagdes imaginarias, a imaginagéo
faz parte do contexto de ser crianga, enquanto as regras impostas ficam ocultas, mas
nao deixam de existir. Por exemplo, brincar de maméae, de casinha é um exemplo do
brincar para as criangas, o imaginario toma conta, e algumas regras devem ser
seguidas.

O brincar € um processo natural e fundamental para o desenvolvimento das
criangas, sendo assim uma necessidade como as tantas outras que temos e que sao
importantes para a vida como um todo.

De acordo com Teles (1997, p. 49) “a crianga brinca para descarregar sua
energia, para se preparar para a vida, para dar expansdo as suas tendéncias
reprimidas, para afirmar - se, para realizar suas aspira¢des, para aprender a lidar com a
realidade”.

Com isso € importante frisar que a brincadeira ndo se trata de uma mera
distragcdo mas sim como momento para a construcdo de aprendizados que por sua vez
se tornam significativos para as criangas por estar dentro do universo das mesmas.

Bueno ( 2010) ressalta que o “Brincar nao significa perda de tempo como
também nao é uma forma de preenchimento de tempo, mas uma maneira de se colocar
a crianga de frente com o objeto, muito embora nem sempre a brincadeira envolva um

objeto.”



Com isso, o brincar além de prazeroso € algo que transmite uma infinidade de
riguezas de aprendizado para as mesmas e através disso novos universos da vida sao
explorados seja através da imitagdo que € uma das causalidades do brincar ou de
regras préprias de cada brincadeira, brincando a crianga se diverte, viaja no universo da
sua imaginacao indo além da sua realidade e aprende.

Um instrumento bastante significativo dentro do universo infantil € o brinquedo, o
mesmo se faz presente no ato do brincar da crianga, sendo este recurso caracteristico
desse ato que pode ou nao ter alguma finalidade educacional.

Segundo Kishimoto (1994, p. 7) “O brinquedo sera entendido sempre como
objeto, suporte de brincadeira, brincadeira com a discricdo de uma conduta estruturada,
com regras e jogos infantis para designar tanto o objeto e as regras do jogo da crianca
(brinquedo e brincadeiras).

O que vai atribuir uma finalidade educacional no ato do brincar € a sua dinamica
que em sala de aula deve ser organizada pelo professor afim de explorar essa atividade
ao maximo para que o0s objetivos da mesma sejam alcangados apos o término da
dindmica implementada em sala de aula, com isso o brincar aparece como uma
necessidade que deve estar presente dentro do espacgo escolar bem implementado com

uma organizagao que garanta sucesso no seu fazer.

2.2 Problemas da Implementag¢ao da Ludicidade no Espago Escolar

E fato que a educacdo brasileira é realizada sobre diversos problemas que por
sua vez atrapalham no desenvolvimento de certas atividades e isso se da por diversos
fatores.

Hoje sabe-se que a ludicidade que se trabalha e se explora em sala de aula
pode ser um aliado poderoso no desenvolvimento da aprendizagens e de habilidades
mas muitos professores ainda tem dificuldade na organizagédo de atividades que sigam
por essa linha, principalmente se olharmos para as escolas das cidades do interior do
Brasil.

Antes de entender o problema precisamos observar o seu contexto como um
todo, ainda é muito comum encontrar professores/as que prezam por um modelo de

aula mais rigido e arcaico sem grandes inovagdes ou modificagdes na sua pratica de



trabalho o que nao é atrativo principalmente se o publico for o da educacéo infantil pois
nessa etapa € ideal que a crianga seja motivada a participar de atividades dinamicas
que as levem a serem ativas enquanto sujeitos aprendizes.

Para Santos, 2008, p. 16 “O brincar ja nasce com a crianga, € algo espontaneo, e
€ por meio desse ato que ela desenvolve suas habilidades e acumula conhecimentos.
Por isso, se faz necessaria no contexto escolar.”

De nada adianta organizar uma aula sem que tenha os alunos como sujeitos
ativos do processo ensino-aprendizagem, através do recurso da ludicidade e seus
artificios € possivel organizar atividades ativas e significativas melhorando a interagéo
dos mesmos entre si, construindo assim um ambiente livre de qualquer individualidade,
colocando a frente um objetivo em comum sendo esse o desenvolvimento de sujeitos

ativos dentro e fora da sala de aula.

2.3 O brincar, a crianga, o brinquedo e a sala de aula

O ato de brincar faz parte de qualquer ser humano, como dito no inicio é a forma
principal de comunicagdo da crianga com o mundo, com gestos e sinais, brincando
sozinha ou com brinquedos.

O brincar traz a crianca a liberdade de poder se expressar, tornando-se um meio
para que ela compreenda e se aproprie do ambiente a qual estda sendo inserida,
construindo relagoes.

Os brinquedos infantis estdo por toda parte. Uns vao ocupando um lugar cada
vez maior na vida das criangas e outras sao substituidos. Dessa forma, é de grande
valia que o brincar e os brinquedos fagcam parte do ambiente educacional infantil,
estando assim presente no cotidiano escolar das criancas.

Os autores reforcam a ideia de que, ndo ha duvidas sobre os beneficios das
brincadeiras na primeira infancia. De acordo com Vygotsky (1991) a brincadeira
entende-se como uma atividade social da crianga, sua natureza e origem especificas
sao elementos essenciais para construir sua personalidade e compreensao da

realidade na qual se insere.



Vejamos alguns jogos e Brincadeiras que podem ser realizados dentro da sala de

aula:

1- Caixa sensorial — (FAIXA ETARIA APARTIR DOS 3 ANOS)

Esta brincadeira pode ser realizada com criangas pequenas, de 3 a 6 anos. A
caixa € elaborada contendo diversos elementos que exploram as sensacdes tateis.
Pode ser caixa de sapatos ou caixa de papeldo tampada. E necessario fazer uma
abertura para que as criangas coloquem a mao no interior da caixa e sintam os objetos.
Elas devem descrever as sensagdes que o toque proporciona e tentar descobrir qual é
o objeto. Para a brincadeira ficar mais interessante, € importante que sejam elementos
com texturas distintas, como esponja, slimes, algodao etc. Essa atividade exploram o

sentido do tato e a imaginagao.

A caixa sensorial nada mais é do que um espaco projetado para armazenar
diferentes objetos ou brinquedos para estimular os cinco sentidos da crianca a
partir dos 3 anos, como o paladar, olfato, tato, visdo e audicédo tudo de forma bem

ludica para a crianca.




2 - Pula corda — (FAIXA ETARIA: a partir dos 5 anos)

Dois participantes batem a corda, um de cada lado e cantando musicas
populares que trazem orientacdes para que uma terceira crianga pule a corda.
A atividade faz bem para a saude, trabalha também com a agilidade e a
atencéo.
Musica utilizada é “Senhoras e senhores, ponha a mao no chao
Senhoras e senhores, pule de um pé sé6

Senhoras e senhores, dé uma rodadinha

E va pro olho da rua.”

Pular corda € um jogo completissimo, além do que uma diversdo maravilhosa
gue gueima calorias e da preparo fisico. Além do que ajuda as criancas a terem uma

melhor coordenacédo de bracos e pernas, e um maior equilibrio, velocidade e agilidade.

3—- Equilibrio na corda — (FAIXA ETARIA 3 A 5 ANOS)

Uma ideia é tragar um caminho no chdo com a corda (que deve ter tamanho
suficiente, de 3 a 5 metros) e sugerir que as criangas caminhem por cima dela. Elas
podem ainda abrir os bragos para ter mais estabilidade. A corda pode ser utilizada em

muitas atividades e brincadeiras. Com ela é possivel trabalhar a coordenagao motora,




consciéncia corporal, lateralidade, equilibrio e tdbnus muscular.

E necessario trabalhar a coordenacdo motora desde cedo na crianca essa
atividade além de ser simples tem uma alta qualidade principalmente na

psicomotricidade da crianga,

4 Amarelinha — (FAIXA ETARIA a partir dos 4 ANOS)

A proposta € desenhar no chdo um diagrama contendo quadrados enumerados
contendo quadrados unicos e em pares. Perto do numero 1 ha uma meia lua onde
escreve-se a palavra “céu”. Perto do numero 10 ha também um semicirculo com a
palavra “inferno” A crianga joga uma pedrinha em um dos quadrados e comega a pular
nas casas, podendo colocar apenas um pé em cada uma delas e desconsiderando a
casa onde a pedra esta. As habilidades trabalhadas s&o a aprendizagem dos numeros,

nogao espacial, equilibrio e forga.




Uma atividade bastante completa além de ajuda as criancas a conhecer e a
escrever numeros, também desperta e exercita as suas habilidades como contar,

raciocinar e o equilibrio.

5 - Pescaria das letras — (FAIXA ETARIA 3 A 6 ANOS)

Esse jogo envolve o reconhecimento das letras, assim como o aprimoramento
da coordenagédo motora da crianga. O jogo consiste em colocar diversas letras em um
recipiente, e em outro recipiente numeros de 1 a 10, e solicitar a que a crianga ao
sortear um numero “pesque” as letrinhas correspondentes ao numero sorteado com um
pregador de roupas, por exemplo. Feito isso, que ela possa ser instigada a reconhecer
as letras, formar palavras e explorar as possibilidades, além de perceber que podemos

ressignificar o uso dos objetos como o pregador de roupas.

Um jogo rico e cheio de encantos com as cores, além de trabalhar a
socializagdo com os demais colegas pois é possivel juntar varias criangas no mesmo

espaco para fazer a atividade.




4- APRESENTANDO E DISCUTINDO AS NARRATIVAS (AUTO)
BIOGRAFICAS

Crianga que brinca

“‘Quando pequena, sempre fui uma criangca inquieta, curiosa, observadora.
Acredito que esse meu jeito facilitou meu ingresso na escola, pelo menos na educagao
infantil. Lembro-me que a sala onde estudava era bastante decorada com artes nas
paredes, colagem, pinturas e diversos brinquedos que muitas vezes eu nao tinha em
casa devido as condi¢gbes econdmicas e por isso a professora sempre chamava minha
atencao. Muitas vezes era contida, pois levantava da cadeira e ia mexer, conhecer os
espacos. Muitas vezes a professora se perguntava: Sera se tem formiga na cadeira
dessa menina? Era tudo novo pra mim, porque aquele ambiente era novo e muitas
coisa que tinha na escola ndo fazia parte da minha realidade”. (Narrativa
(auto)biografica, 13/10/2023)

O questionamento da professora, € valido. Pois ainda existem muitos
professores (a) que adotam o método tradicional de ensino, onde o aluno néo pode ter
autonomia, ndo pode questionar e fazendo esse relato acredito que esse seja o motivo
de seu questionamento.

Entretanto, hoje podemos pensar que o professor tem um papel muito importante
no processo de aprender e brincar. Ele € o grande idealizador dessas atividades
envolvendo o ludico, pois ajuda a transformar o brincar em um momento de satisfagao,
alegria e autonomia no desenvolvimento e na aprendizagem.

Para Rocha (2017) O professor € o mediador entre a crianga e o conhecimento,
pois organiza e proporciona espagos e situagdes para acontecer a aprendizagem. De
acordo com o autor, educar € uma inter-relacdo entre os sentimentos, os afetos
envolvidos, a construgdo de conhecimento dos alunos e o professor tem papel

fundamental na sua formagao, em especial, na Educacéao Infantil.

As brincadeiras e a socializagao
“Na escola tive muitos colegas, gostava de ir para a escola. Uns eram parecidos

comigo no comportamento curioso e outros bem quietos, envergonhados. Em especial



tinha uma menina, que era bastante timida. Era dificil fazer com que ela se entrosasse
conosco, se familiarizasse com a escola. No meu caso era diferente, sendo filha mais
velha de duas irma nunca tive problemas ao socializar. As brincadeiras sempre fizeram
parte da minha vida, eu era rodeada de colegas na rua, na escola e isso foi muito
significativo pra minha infancia e para a construgdo de relagcdes”. (Narrativa (auto)
biografica, 06/10/2023)

As brincadeiras sempre fizeram parte da minha infancia, quando tinha dez a
treze anos nao foi diferente em dias de semana era mais dificil participar das
brincadeiras de rua, pois tinha compromisso com a escola e precisava acordar cedo, na
época eu e minha familia moravamos em Brasilia e como toda capital, a correria era
grande.

Nos finais de semana a rua ficava cheia de criangas e uma das brincadeiras que
mais gostava era “Bandeirinha” brincadeira essa onde se reuniam mais de cinco
criangas divididas em dois lados, em cada lado tinha um circulo e dentro dele
colocavamos galhos de arvores que simbolizava a bandeirinha. O objetivo dessa
brincadeira era que a crianga do lado oposto passasse, ficasse dentro do circulo,
pegasse a bandeirinha e voltasse sem ser pego. Lembro-me que na rua tinha uma
vizinha nova e bem timida e justamente essa brincadeira ajudou na interacdo dela
CONOSCO.

De acordo com Passegi (2021, p.93) a reflexibilidade autografica ou narrativa
“[...] permite que a pessoa que esta narrando a possibilidade de dar sentido ao que
antes n&o tinha e, ao narrar estes acontecimentos, ela (re)constréi outra verséo de si e
sua formagao”.

Escrever sobre essa memoria me causou nostalgia. Poder lembrar desses
momentos que foram unicos e surreal de bom. Momentos que n&o voltam, momentos
de interagao, aprendizagem e diverséo.

Correr, pular, suar, rolar no chdo, se machucar, sorrir e chorar faz parte do ser
crianga. Na minha infancia vivi tudo isso, meus pais sempre tiveram isso em mente em
relagdo a mim e meus irméaos (as).

Crianga aprende brincando, tive muita liberdade em explorar e viver muitas

brincadeiras. Aqui na minha cidade natal, mais necessariamente na minha rua sempre



foi cheia de criancas. Tanto no meu tempo como agora. Quando pequena gostava de
imaginar as coisas, imaginar que era outra pessoa, criar meu mundo e € exatamente
isso que brincar de faz de contas me permitia.

Brincava de ser mée de boneca, uma heroina, cozinheira, foram varias terras,
pedras, folhas jogadas na panela da minha vo, a velha e boa brincadeira de comidinha,
essa € a uma das memoérias mais forte da minha infancia. Sao brincadeiras que
estimulam as criangas, € algo natural, o faz de conta permite que as criangas assimilem
o mundo a seu redor, elas entram em contato com os dois mundo, o real e o imaginario.

Na Educacao Infantil a crianca desenvolve diversas competéncias e habilidades
que a ajudam a construir sua socializagao, o vinculo que ela constréi na escola €
necessario, pois € onde ela comecga a criar relagdes com alguém fora de seu vinculo
familiar.

Dessa maneira, sdo varios os fatores que podem prejudicar a interagcdo da
crianga, tanto fora ou dentro do ambiente escolar como o abuso fisico, bullying, abuso
sexual ou pode ser tragco da personalidade de cada crianga, onde ela pode ter uma
grande facilidade de se relacionar mas por opgao prefere permanecer sozinha.

O processo de adaptacao e interacao da crianca pode se tornar muito complexo
guando é uma crianga que nao frequénta a escola.

De acordo com Balaban (1988), quando a crianga se desprende de seu ambiente
familiar, todos s&o afetados, criancas, pais e professores. E algo novo e revelador para
todos, podendo ser uma experiéncia animadora ou nao para elas, o que pode gerar

medo, choro e tristeza.

5 CONSIDERAGOES FINAIS

A partir da escrita desse artigo vimos que a crianga aprende enquanto brinca. A
brincadeira se faz presente e acrescenta elementos muito importantes ao
relacionamento com as pessoas.

A relacdo da crianga com os brinquedos, o brincar é muito linda. E a forma de
como a crianca se comporta, aprende e devemos levar em consideragcdo toda essa

partilha. Trabalhar o ludico faz com que a aprendizagem e o desenvolvimento da



crianga acontega com mais autonomia, as desenvolve como um todo, dessa forma a
educacao infantil deve olhar para essa ferramenta como uma grande aliada de
interagcdo, partindo do desenvolvimento integral nos aspectos fisico, social, cultural
afetivo e cognitivo.

Todas elas passam por fases de descobertas que sao necessarias para seu
aprendizado e desenvolvimento saudavel. O brincar, € uma atividade espontanea,
ocorre de forma natural e as criangas devem ter independéncia para fazer suas
escolhas para até mesmo escolher seu amiguinho que ira fazer parte desse processo,
que é um processo de evolugao de pensamentos para se desenvolver.

Minha passagem como voluntaria na brinquedoteca Maria Fil6 em Cod6-MA me
ajudou a observar de perto as agbes e o desenvolvimento das criangas, facilitando
ainda mais na escrita desse artigo.

De acordo com Santos(2011), a brinquedoteca estimula a crianga a brincar
livremente, onde existem possibilidade das mesmas pbr em pratica a imaginagao e
criatividade. Sendo assim, esse espago permite que a crianga explore, experimente,
proporcionando o0 acesso a brinquedos que muitas delas talvez nao tenham visto,
tornando-se assim um ambiente de aprendizagem de forma ludica.

As atividades e brincadeiras eram desenvolvidas e organizadas de acordo com a
dificuldade de cada crianca. Todas elas eram realizadas de forma ludica, e produzidas
também por voluntarios, afim de resgatar as brincadeiras tradicionais muitas vezes
esquecidas.

Para Cunha(2007), as atividades desenvolvidas na brinquedoteca sé&o
significativas para a integracdo das criangas na pré-escola, permitindo sair da rotina,

criando oportunidades para que as criangas construam seu proprio conhecimento.

Narrar minha trajetéria, como foi minha aprendizagem na educacgéo infantil ao longo do
meu processo de aprender despertou em mim muitas outras lembrancas. Acho que é
isso que as narrativas (auto) biografica me proporcionou. Me permitiu visitar meu
passado, fazendo questionamentos que s&o necessarios para construir minha
identidade.



Lembro-me como se fosse hoje da primeira vez que ouvi falar sobre narrativas
(auto) biograficas. Em um certo momento me causou estranhamento, coisa natural
quando nao conhecemos algo. Narrar nossas historias para uma sala de aula, expor
memorias de dor, alegria, tristeza é muito diferente do habitual. Mas me trouxe

construgcdo de conhecimento de vida, aprendizagens bastante significativas.
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