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RESUMO

A alfabetizacdo é um processo indispensavel e importante na vida de todo estudante, visto que
a capacidade de ler e escrever favorece a comunicagdo. Neste sentido, a pesquisa trabalha com
0 conceito de alfabetizacdo atrelado ao letramento que permiti ao estudante fazer o uso social
da leitura e da escrita. Conduzir esse processo € tarefa dos professores alfabetizadores, que
precisam tornar esse momento de aprendizagem, um momento Unico e significativo. Assim,
surgiu o seguinte questionamento: as préaticas ludicas estdo presentes durante o processo de
alfabetizacdo dos professores em uma escola da rede privada na cidade de Codé no Maranhdo?
A partir deste questionamento, estabelecemos como objetivo geral investigar a contribuicéo do
ludico para o desenvolvimento das habilidades linguisticas de alunos em turmas do 1° ao 2° ano
do Ensino Fundamental | de uma escola da rede privada de Codé-Maranhdo. Como objetivos
especificos, estabelecemos: conceituar a importancia da ludicidade nas praticas pedagogicas,
verificar como o ludico pode influenciar na relacdo ensino-aprendizagem durante o processo de
alfabetizacdo e, identificar a utilizacdo de praticas ludicas como estratégias de ensino pelas
professoras da escola investigada. Tendo em vista atingir os objetivos propostos, a pesquisa
ocorreu por meio de alguns momentos, primeiramente foi realizada uma investigacédo
bibliogréfica; em seguida uma pesquisa de campo que permitiu o contato direto com as
professoras da instituicdo investigada, vale ressaltar que quatro professoras foram convidadas
a participar da pesquisa, entretanto sé trés fazem parte da pesquisa, considerando que dentre
elas estardo incluidas as minhas préaticas pedagogicas como professora alfabetizadora desta
escola; por fim, o terceiro momento, séo descritos os resultados e a analise dos dados obtidos
com a participacdo das professoras que trouxeram reflexdes significativas , e da experiéncia
narrada a partir das observacdes e praticas em sala de aula, concluindo assim o favorecimento
das praticas ltdicas na promocéo da alfabetizacéo.

Palavras-Chave: Alfabetizacdo; Ludicidade; Pratica docente



ABSTRACT

Literacy is an essential and important process in the life of every student, since the ability to
read and write favors communication. In this sense, the research works with the concept of
literacy linked to literacy that allows students to make social use of reading and writing.
Conducting this process is the task of literacy teachers, who need to make this learning moment
a unique and meaningful moment. Thus, the following question arose: are playful practices
present during the literacy process of teachers in a private school in the city of Cod6, Maranh&o?
Based on this question, we established as a general objective to investigate the contribution of
playful activities to the development of language skills of students in classes from the 1st to the
2nd grade of Elementary School I in a private school in Codd, Maranhao. As specific objectives,
we established: to conceptualize the importance of playfulness in pedagogical practices, to
verify how playfulness can influence the teaching-learning relationship during the literacy
process, and to identify the use of playful practices as teaching strategies by teachers at the
school under investigation. In order to achieve the proposed objectives, the research took place
through several moments. First, a bibliographical investigation was carried out; then a field
research that allowed direct contact with the teachers at the institution under investigation. It is
worth mentioning that four teachers were invited to participate in the research, however, only
three are part of the research, considering that among them my pedagogical practices as a
literacy teacher at this school will be included; finally, the third moment is the analysis of the
collected data that brought reflections from the teaching perspective, through narratives of a
lived experience, thus concluding the favoring of playful practices in promoting literacy.

Keywords: Literacy; Playfulness; Teaching practice
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1- INTRODUCAO

As reflexdes docentes sobre o processo de alfabetizacdo, leva-nos a refletir sobre a
pratica dos professores durante o ensino da linguagem escrita. Dentre habilidades linguisticas
que nos permite agir socialmente, que sdo usadas na comunicacao, temos a habilidade de ler e
de escrever, sendo parte importante no convivio e na interagcdo social, visto que essa interacao
ocorre de forma continua. A crianca desde o seu nascimento convive com a lingua escrita, por
meio dos simbolos graficos, nas embalagens, nos anuncios, nas propagandas, nos desenhos,
convites, cartazes, permitindo assim a comunicacéo verbal.

A comunicacao que ocorre por meio de andncios, propagandas, embalagens e jogos, em
que a crianga convive desde cedo, permite que haja o desenvolvimento das habilidades
linguisticas, contudo é na escola que trabalhamos de forma sistematizada com a leitura e a
escrita. Vale ressaltar, que aprendizagem ou forma como cada crianga se apropria do sistema
alfabético, consequentemente se torne alfabetizada, ndo se deve restringir a métodos que se
preocupem apenas em desenvolver a capacidade de codificar e decodificar o sistema alfabético.
Para tornar a alfabetizacdo eficiente, deve ser levado em consideracdo estratégias que
possibilitem trabalhar a reflexdo da lingua portuguesa, a partir das préaticas sociais que tenha
significado para as criancas.

Nesta perspectiva, trabalhar o ludico em sala de aula com fins pedagdgicos, pode se
tornar uma ferramenta fundamental para a crianga no desenvolvimento da alfabetizagdo, pois
concilia a diversdo e o aprendizado ao mesmo tempo.

Desta forma torna se relevante estudar e entender esse tema, para identificar as
contribui¢des dos jogos e das brincadeiras para o processo de alfabetizacdo, tendo em vista que
a ludicidade faz parte de forma inata da vida de toda crianga.

O interesse pela temaética surgiu mediante as minhas vivéncias durante o processo de
alfabetizacdo, perdurando durante minha inser¢éo na préatica profissional, em que iniciei como
auxiliar de sala da instituicdo investigada, com a qual a professora alfabetizadora que trabalhava
diretamente auxiliando a professora nas suas praticas de ensino, na qual a mesma realizavas
diversas atividades que despertava no aluno o interesse, concentracdo, proporcionando assim
um resultado satisfatorio.

Deste modo, considerando-se que a alfabetizacdo precisa se desenvolver, em um
contexto que leve em consideracdo os interesses das criancas, esta pesquisa elegeu como tema

as reflexdes docentes sobre a préatica pedagogica no processo de alfabetizacdo, partindo da
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seguinte questdo: As préticas ladicas estdo presentes durante o processo de alfabetizacdo dos
professores em uma escola da rede privada na cidade de Cod6 no Maranhao?

A partir deste questionamento, estabelecemos como objetivo geral analisar a
contribuicdo do ludico para o desenvolvimento das habilidades linguisticas de alunos em turmas
do 1° ao 2° ano do Ensino Fundamental | de uma escola da rede privada de Codd-Maranhéo.
Como objetivos especificos, estabelecemos: (i) conceituar a importancia da ludicidade nas
praticas pedagogicas. (ii) verificar como o ludico pode influenciar na relacdo ensino-
aprendizagem durante o processo de alfabetizacdo. (iii) identificar a utilizacdo de préaticas
ludicas como estratégias de ensino pelas professoras da escola investigada.

Tendo em vista atingir os objetivos propostos, a presente pesquisa ocorreu por meio de
alguns momentos, primeiramente foi realizada uma investigacdo bibliogréafica, na qual foram
analisados os temas discutidos por alguns autores; em sequéncia, houve o contato direto com
as professoras da instituicdo investigada, no intuito de verificar suas préaticas e o papel da
ludicidade no processo de alfabetizacdo. Vale ressaltar que quatro professoras foram
convidadas a participar da pesquisa, entretanto so trés fazem parte da pesquisa, considerando
que dentre elas estardo incluidas as minhas praticas pedagdgicas como professora
alfabetizadora desta escola. Por fim, o terceiro momento, é a analise dos dados coletados a partir
de didlogos com os autores que investigam a tematica.

Diante disso, organizamos a pesquisa da seguinte forma: na primeira secdo é
apresentado uma breve apresentacdo da pesquisa com a indicacdo da questdo problema,
objetivos, assim como uma pequena descricdo da metodologia e da organizacdo da pesquisa.
Na secdo seguinte, é apresentado conceitos sobre alfabetizacdo, letramento e as possibilidades
de se alfabetizar letrando. Na terceira secdo € apresentado conceitos de ludicidade, o papel do
professor como mediador desse processo de aprendizagem, destacando a importancia dos jogos
e das brincadeiras no processo de alfabetizagdo. Em seguida é apresentando a metodologia
utilizada para esta pesquisa, na qual sdo apresentados o sujeito da pesquisa, local de pesquisa,
e 0s instrumentos de pesquisa e a abordagem utilizada. Por fim sdo descritos os resultados,
andlise dos dados obtidos com a participacdo das professoras e da experiéncia narradas a partir

das observagdes e préaticas em sala de aula. Por fim, apresenta-se as consideraces finais.
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2. ALFABETIZACAO E LETRAMENTO: CONCEITOS NECESSARIOS

Em muitos momentos o conceito de alfabetizacdo e letramento séo confundidos, em
alguns casos os dois termos sdo vistos como sindnimos. Durante o processo de aprendizagem
da leitura e da escrita, 0s dois termos evidenciam a interligacdo existente entre eles. Para que
aconteca a préatica de leitura e escrita € necessario ir além do conhecimento das letras e da
consciéncia fonémica, precisando incluir praticas sociais que sejam significativas para as
criancas. Nesta secdo serdo apresentados os conceitos sobre alfabetizacdo e letramento,

evidenciando, portanto, a interligacdo que existe entre esses dois conceitos.

2.1 Alfabetizacéo e Letramento

De acordo com Soares (2014), a alfabetizacdo consiste na aprendizagem de um sistema
que representa os sons da fala por meio da escrita, ou seja, o sistema alfabético, juntamente com
as regras que orientam seu uso. Quando as pessoas dominam esse sistema, conseguem
reconhecer 0s sons e as letras, possibilitando a leitura de palavras simples.

A alfabetizacdo esta ligada a aquisicdo do sistema escrito, saber codificar e decodificar
0 sistema escrito, saber fazer a correspondéncia entre letras e os fonemas.

Na mesma perspectiva, Carvalho (2006) em dialogo com as ideias de Soares, ressalta
que “uma pessoa alfabetizada, pode saber 0 que representa 0s sons e as letras, ser capaz de ler
palavras e textos simples, mas ndo necessariamente fazem uso da leitura e da escrita na vida
social”. (Carvalho, 2005, p. 66).

Segundo Soares (2004) o conceito de alfabetizacdo foi se modificando segundo o censo
demografico, o conceito de alfabetizado como sendo a pessoa que sabe ler e escrever 0 nome
préprio, perdurou até 1940. Entretanto, se observou um grande nimero de pessoas que
constavam, a partir do censo, como alfabetizadas, mas ndo faziam uso da leitura e da escrita.
Ou seja, as pessoas que possuiam dificuldade em fazer uso da leitura e da escrita, mas eram
alfabetizadas pelo censo, foram consideradas analfabetas funcionais.

Nessa perspectiva, Toledo (2009) pontua que as criangas aprendiam as letras, as silabas
e as palavras no processo inicial de alfabetizagdo, mas ndo conseguiam fazer uso da palavra
escrita de maneira criativa e significativa no seu cotidiano. (Toledo, 2009, p. 14). Mas com o

passar dos anos, o censo foi se atualizando e novas questdes foram sendo acrescentadas para
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tentar superar o desafio posto, a busca por verificar se a pessoa sabia ler e escrever um bilhete
simples e até mesmo considerar o0s anos de escolaridade.

Por longos anos a alfabetizacao estava atrelada a ideia de que para ser alfabetizado era
apenas ter a capacidade de identificar os sinais graficos, transformando-os em sons. Dessa
forma a capacidade de aprendizado da lingua escrita, aprender a escrever, era um processo que
sucedia a capacidade de decodificacdo dos sons da fala, que se dava mediante aos sinais
gréficos, dessa forma existia um numero grande de pessoas que possuia a capacidade de
codificar e decodificar o sistema alfabético, contudo ndo fazia o uso social da leitura e da escrita,

levando a surgir a necessidade do termo letramento, que conforme ressalta Soares (2012):

[...] s6 recentemente passamos a enfrentar esta nova realidade social em que ndo basta
apenas saber ler e escrever, é preciso também saber fazer uso do ler e do escrever,
saber responder as exigéncias de leitura e de escrita que a sociedade faz continuamente
— dai o recente surgimento do termo letramento (que, como ja foi dito, vem-se
tornando de uso corrente, em detrimento do termo alfabetismo). (Soares, 2012, p. 20).

Segundo a autora, embora a alfabetizacdo e o letramento possuam caracteristicas
distintos, estdo relacionadas entre si, na qual a alfabetiza¢ao pode ser considerada a “aquisigao
do sistema convencional de escrita” (Soares, 2004, p. 14); “o letramento é a chave fundamental
para a participacdo de forma eficiente nas praticas sociais de leitura e escrita, na qual uma
pessoa letrada vai fazer uso da leitura e da escrita”.

Soares (2012) pontua algumas aproximacdes e diferencas entre esses dois conceitos:

Ha, assim, uma diferenga entre saber ler e escrever, ser alfabetizado, e viver na
condigdo ou estado de quem sabe ler e escrever, ser letrado (atribuindo a essa palavra
o sentido que tem literate em inglés). Ou seja: a pessoa que aprende a ler e a escrever
— que se torna alfabetizada - e que passa a fazer uso da leitura e da escrita, a envolver-
se nas praticas sociais de leitura e de escrita - que se torna letrada - ¢ diferente de uma
pessoa que ndo sabe ler e escrever - ¢ analfabeta — ou, sabendo ler e escrever, ndo faz
uso da leitura e da escrita — é alfabetizada, mas ndo ¢ letrada, ndo vive no estado ou
condi¢do de quem sabe ler e escrever e pratica a leitura e a escrita (Soares, 2012, p.
36).

Soares (2009), vai discorrer sobre o letramento como sendo o “resultado da acdo de
ensinar e aprender as praticas sociais de leitura e escrita; o estado ou condi¢do que adquire um
grupo social ou um individuo como resultado da apropriacdo da escrita em suas praticas
sociais”. (Soares, 2009, p.39).

O processo de letramento comega mediante ao convivio com o mundo da leitura e da
escrita. Nos diversos espagos as pessoas utilizam a lingua escrita, com os mais variados

materiais escritos disponiveis nos ambientes. Desse modo compreendemos que 0 processo de
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letramento comeca antes de ocorrer 0 processo de alfabetizagdo, pois os individuos ja estdo
inseridos em um mundo letrado, que fazem uso da leitura e da escrita.

De acordo com Soares (2009), o conceito de letramento amplia a visdo sobre o conceito
de alfabetizacdo, chamando, portanto, a atencdo ndo somente para o dominio de codificar e
decodificar, mas para o uso social da leitura e da escrita. Dessa forma o letramento esté atrelado
a acdo de ensinar e aprender as préaticas sociais de leitura e escrita, ou seja, “[...] estado ou
condicdo que adquirir um grupo social ou individuo como consequéncia de ter-se apropriado
da leitura”.(Soares, 2009, p. 18).

Quando o individuo cresce em ambientes que o uso da leitura e escrita é frequente, na
qual se tem um maior contato com a leitura, seja por meio de revistas, livros jornais, podemos
ver a relacdo entre alfabetizacdo e letramento, visto que a alfabetizacdo é concomitante ao
letramento estando associadas diretamente nas praticas sociais.

Se as criangas crescem em comunidades iletradas e a escola ndo as introduz na
linguagem escrita (em toda a sua complexidade), talvez cheguem a atingir esses
“minimos de alfabetizacdo”, que lhes permitam seguir instru¢des escritas e aumentar
a sua produtividade em uma fabrica, contudo ndo teremos de formar cidaddos para
este presente nem para o futuro proximo. Ha que se alfabetizar para ler o que os outros
produzem ou produziram, mas também para que a capacidade de “dizer por escrito”
esteja mais democraticamente distribuida. Alguém que pode colocar no papel suas

préprias palavras é alguém que ndo tem medo de falar em voz alta (Ferreiro, 2004, p.
54)

A autora afirma a importancia do contato com lingua escrita, embora a crianca ainda
ndo saiba codificar ou decodificar o sistema escrito, ao ter conato com o sistema escrito, suas
chances aumentam de se tornar um cidaddo critico, reflexivo, que sabe o0 que esta escrito, que
sabe escrever, e que ndo terd medo de esbravejar suas proprias palavras, pois sera um cidadéo
alfabetizado e letrado.

Soares (2003) afirma que no processo de leitura e escrita, € necessario que haja
compreensdo, o envolvimento, a apreciacdo da leitura e da escrita. O letramento inclui a
alfabetizacdo, fazendo uso, portanto da leitura e da escrita. Vale ressaltar que Soares (2003)
apresenta os conceitos de alfabetizacdo e letramento de forma separada, para facilitar o
entendimento das especificidades de cada termo. Entretanto, pontua que a alfabetizacdo e o
letramento precisam ser trabalhos juntos, pois néo basta ensinar as letras, os sons e suas relagdes
isoladamente, sem considerar as praticas sociais dentro de um contexto que seja significativo

para as criangas.
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2.2 Alfabetizar letrando

Defendemos a perspectiva de possibilitar a alfabetizacdo dos estudantes no contexto do
letramento, que Soares (2017) denomina alfabetizar letramento. Contudo, vale ressaltar que
outros autores trabalham na perspectiva de uma alfabetizacdo mais ampla, considerando o uso
social da leitura e da escrita. Como Freire (1983) considera a alfabetizacdo como uma prética
de leitura e escrita fundamental, na qual o individuo compreende a necessidade de aprender a
ler e escrever. Permitindo assim a conscientizacdo da importancia da leitura e da escrita, para
compreensdo do que se escreve, considerando o contexto social.

Da mesma forma, Ferreiro (2003) pontua a alfabetizacdo como um conceito amplo que
varia de acordo com as épocas, culturas e com a tecnologia. N6s ndo somos alfabetizados para
qualquer situacdo com uso da lingua escrita. Temos a facilidade para ler determinados textos e
evitamos outros por ser mais dificil a compreenséo. O conceito também muda de acordo com
as épocas, as culturas e com os avangos da tecnologia. (Ferreiro, 2003, p. 14).

Segundo a autora, 0 processo de alfabetizagdo ocorre muito cedo e ndo termina nunca,
pois somos alfabetizados para situacdes diversas, na qual faz necessario o uso da leitura da
escrita. Ela mostra a necessidade do uso da leitura e da escrita, surgindo como maneira de da
nome, eleger, nomear coisas, de forma a contribuir com o processo de aprendizagem. E
importante a aprendizagem do alfabeto, pois existe uma necessidade de o aluno conseguir
identificar os nomes das letras, assim como conseguir compreender que as letras sdo unidades
estaveis do alfabeto, e que na escrita representam sons, seja ele vocalico ou consonantal.
Entretanto, ndo é suficiente pois os alunos precisam saber fazer uso da leitura e da escrita na
sua vida cotidiana.

Apesar de percebemos que o conceito de alfabetizacéo varia de acordo com os autores,
todos aqui apresentados pontuam a importancia de os estudantes aprenderem as conexdes entre
letras e os sons permitindo o uso social da leitura e da escrita.

Entretanto, dentro do contexto nacional ainda temos um desafio enorme que €
alfabetizar todas as criangas na idade prevista pelos documentos oficiais. De acordo com o
Plano Nacional de Educacdo (PNE) que prevé 20 metas durante dez anos (2014-2024), a quinta
meta propde alfabetizar todas as criangcas, no maximo até o final do terceiro ano do ensino
fundamental. J& a Base Nacional Comum Curricular (BNCC, 2018) indica o segundo ano do

ensino fundamental como prazo para a alfabetizacao dos estudantes.
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A BNCC foi instituida em 2017, documento normativo, que orienta os curriculos da
educacao basica brasileira (Brasil, 2017). A Base auxilia o trabalho do professor, considerando
assim as préaticas de letramento nos anos iniciais do ensino fundamental, que devem ser
aprofundadas as experiéncias com a lingua oral e escrita. (Brasil 2017).

No eixo Oralidade, aprofundam-se o conhecimento e o uso da lingua oral, as
caracteristicas de interacfes discursivas e as estratégias de fala e escuta em
intercambios orais; no eixo Analise Linguistica/Semidtica, sistematiza-se a
alfabetizacdo, particularmente nos dois primeiros anos, e desenvolvem-se, ao longo
dos trés anos seguintes, a observacao das regularidades e a analise do funcionamento
da lingua e de outras linguagens e seus efeitos nos discursos; no eixo Leitura/Escuta,
amplia-se o letramento, por meio da progressiva incorporacéo de estratégias de leitura
em textos de nivel de complexidade crescente, assim como no eixo Produgdo de

Textos, pela progressiva incorporacdo de estratégias de producdo de textos de
diferentes géneros textuais (Brasil, 2017).

Segundo a BNCC é preciso levar em consideracao as praticas de letramento, que condiz
com a vida social do aluno, a cultura desse aluno, assim o professor potencializara as
aprendizagens de alfabetizacdo. Da mesma forma, pontua a alfabetiza¢ao como “a apropriacdo
pelo aluno da ortografia do portugués do Brasil escrito, compreendendo como se da este
processo (longo) de construgdo de um conjunto de conhecimentos sobre o funcionamento
fonoldgico da lingua pelo estudante™. (Brasil, 2010).

A alfabetizacdo é uma etapa importante na vida de toda crianca, o ensino fundamental
anos iniciais € um seguimento da vida escolar de toda crianga, visto que se inicia o processo de
aquisicdo da leitura e escrita. Contudo acrescentar a ludicidade nas praticas pedagdgicas, é
importante para o processo de aprendizagem. Os jogos e as brincadeiras sdo 6timas estratégias
para tornar o processo de alfabetizagcdo mais significativo, tendo em vista ser uma acao presente

no cotidiano e do interesse das criancas.
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3. LUDICIDADE E APRENDIZAGEM

Nesta sec¢do iremos discorrer sobre a ludicidade, trataremos sobre os conceitos de jogos
e brincadeiras, trazendo suas relevancias para o processo da alfabetizacao, além de pontuar o
papel do professor como mediador desse processo. Assim trazendo a importancia de 0 processo
de aquisicdo da leitura e escrita ser feito através de atividades ludicas, que influenciem o
aprendizado do aluno de forma significativa. As atividades ludicas s&o vistas e entendidas como

estratégias para proporcionar um aprendizado mais significativo.

3.1 O ludico e seu conceito

O termo ludico tem sua origem na palavra latina ludus que abrange “os jogos infantis, a
recreagdo, as competicdes, as representagoes litlirgicas e teatrais e os jogos de azar” (Huizinga,
2008, p. 41).

A palavra ludico vem do latim ludus e significa brincar. Onde estao incluidos os jogos,
brinquedos e divertimentos e é relativa também a conduta daquele que joga, que brinca
e que se diverte. Portanto, a funco educativa do jogo oportuniza a aprendizagem do

individuo, seu saber, seu conhecimento e sua compreensdo de mundo”. (Santos 2010,
p. 02).

A crianga possui uma conexdo muito forte com as praticas ladicas, por meio dos
brinquedos, dos jogos e das brincadeiras, pois propiciam o desenvolvimento das habilidades
gue sdo importantes para a crianca. A ludicidade colabora para o enriquecimento de
capacidades, que envolve o raciocinio logico, imaginacdo, concentragdo, incluindo assim o
repertorio de palavras do seu vocabulario.

De acordo com Kishimoto(2003, p. 37), ao utilizarmos as brincadeiras e jogos nas
praticas pedagogicas, é possivel promover diversao, de forma involuntaria, pois a ludicidade é
capaz de auxiliar o individuo na compreensdo de mundo, fazem parte do processo educativo.

Conforme pontua Chateau (1997, p. 54) apud Silva (2016), o ato de brincar ¢ “tipico da
infancia, pois a infancia ndo existe sem o brincar”. A0 brincar as criangas provocam seus
proprios limites, acOes e pensamentos, ao brincar muitas vezes assume papéis e situacdes
adultas no mundo do faz-de-conta, por exemplo, a brincadeira de escolinha onde ela assume o
papel da professora e as outras criancas de alunos de forma iluséria, o brincar e o jogar sdo
atividades ludicas, que sao compreendidas como sindnimas de diversdo. Lopes (2006), afirma

que:
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Brincar é uma das atividades fundamentais para o desenvolvimento da identidade e
da autonomia. O fato de a crianga, desde muito cedo, poder se comunicar por meio de
gestos, sons e, mais tarde, representar determinado papel na brincadeira, faz com que
ela desenvolva sua imaginagdo. Nas brincadeiras, as criancas podem desenvolver
algumas capacidades importantes, tais como atengdo, a imitagdo, a memoria, a
imaginacdo. Amadurecem também algumas capacidades de socializagéo, por meio da
interacdo, da utilizagdo e da experimentacao de regras e papéis sociais (Lopes, 2006,
p. 110).

A citacdo acima afirma a importancia do ato de brincar para as crian¢as, em gque mesmo
sendo algo natural da criangca, promovem o desenvolvimento de capacidades que sdo
significativas para seu crescimento, bem como, a imaginacao, atencdo, memoria, e a capacidade
de socializar.

Conforme Silva (2020) as brincadeiras sdo mais desenvolvidas na etapa da educacdo
infantil, pois o brincar é inato da crianga, tornando uma ferramenta educacional valiosa para
promover o desenvolvimento de diversas habilidades, que sdo necessarias para as demais
etapas. De acordo com o autor a brincadeira € a linguagem natural da crianca, que proporciona
a criatividade, desenvolve o autoconhecimento e o desenvolvimento intelectual, sendo
necessario também nas outras etapas de ensino.

Borba (2007), destaca a importancia das brincadeiras na vida da crianca ao pontuar:

Os processos de desenvolvimento e de aprendizagem envolvidos no brincar sdo
também constitutivos do processo de apropriagcdo de conhecimentos! A possibilidade
de imaginar, de ultrapassar o ja dado, de estabelecer novas relagdes, de inverter a
ordem, de articular passado, presente e futuro potencializa nossas possibilidades de
aprender sobre o mundo em que vivemos! (Borba, 2007, p. 39).

O processo de apropriacao do conhecimento envolvidos no ato de brincar potencializa
as aprendizagens sobre o mundo. Santos (2008), aborda o papel das brincadeiras para as
criancas.

As brincadeiras alimentam o espirito, o imaginario exploratério e incentivo do faz-de-
conta e, a isso, chamamos de ludico. Brincar tem o sabor de desconhecer o que se
conhece, pois, cada brincadeira € um universo a ser sempre descoberto, vivido e
aprendido. O faz-de-conta tem um sentido muito profundo e repleto de significados
em nossa vida, principalmente a vida da crianga. (Santos, 2008, p.15).

Desse modo, compreendemos que o ludico contribui no desenvolvimento do individuo,
promovendo a socializagcdo e a descoberta de mundo, pois sdo processos indispensaveis na
aprendizagem. Kishimoto (2000) pontuam os jogos que também possibilitam uma experiéncia
significativa no individuo, em termo de habilidades e competéncias, além de conteddos

escolares.
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Os jogos ocasionam a descoberta de mundo, na qual a crianga por meio dos jogos, e
tudo que tenha relagdo com os jogos aprende a se relacionar com o meio, para compreender a
relacdo dos jogos com a descoberta de mundo Piaget (1976), organizou 0s jogos em trés
categorias: 0 jogo simbdlico, o jogo de regra, e 0 jogo de exercicio.

Os jogos simbdlicos é o estagio pré-operatério, a fase do desenvolvimento da
imaginacéo, as regras sdo estabelecidas pela crianga, de acordo com a idade da crianga o jogo
sofre alteracGes. Piaget (1976)

Jogo de regra, acontece o desenvolvimento cognitivo da crianca, este jogo € proveniente
do estagio operatorio concreto, em que acontece o exercicio do simbolismo com a sensagdo de
prazer, porém incluindo as regras, o trabalho em grupo, apresentando estratégias, com objetivos
a serem alcancados de forma bem esclarecida. Piaget (1976)

Os jogos de exercicio, € a fase de descobertas, estando presente no estagio sensorio-
motor, que é determinado pela exploragdo dos sentidos, sensacdes e movimentos. Estando
presente nesta fase a sensacdo de prazer, com o objetivo de causar estimulos sensoriais e
motores. (Piaget,1976)

Diversos autores abordam o processo de ensino-aprendizagem em decorréncia de
praticas de ensino, viabilizando a importancia de focar em estratégias que torne o aprendizado
mais significativo e consequentemente prazeroso. Conforme Silva (2016, p.4) 0s jogos e as
brincadeiras sdo importantes ferramentas que tem o papel de promover o desenvolvimento
escolar dessas criangas. Dessa forma, os professores ao utilizarem os jogos e as brincadeiras
para o desenvolvimento de atividades escolares, assumem o papel de mediadores de um

conhecimento diversificado.

3.2 Professor como mediador do processo de aprendizagem

Ao falarmos sobre uma aprendizagem significativa dos estudantes, logo pensamos nas
diferentes metodologias existentes para tal execucdo, bem como na eficiéncia de cada uma
delas. O professor na relagcdo ensino e aprendizagem pode utilizar das atividades ladicas, se
bem planejadas, para auxiliar nesse processo, como a elaboragdo de brincadeiras e jogos.
Segundo afirma Kishimoto (2006):

Por meio de uma aula ludica, o aluno é estimulado a desenvolver sua criatividade e
ndo a produtividade, sendo sujeito do processo pedagdgico. Por meio da brincadeira
o0 aluno desperta o desejo do saber, a vontade de participar e a alegria da conquista.
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Quando a crianca percebe que existe uma sistematizagdo na proposta de uma atividade
dinamica e ltdica, a brincadeira passa a ser interessante e a concentragao do aluno fica
maior, assimilando os conteldos com mais facilidades e naturalidade.
(Kishimoto2006, p. 46)

O autor afirmar os beneficios para o desenvolvimento da crianga ao utilizar a ludicidade
durante o processo de alfabetizagéo, pois concilia a concentracdo que as atividades exigem com
0 interesse da crianca pelas atividades propostas como metodologia. Alexandre (2020),
menciona que “o brincar faz parte da vida da crianca desde o principio”, dessa forma
entendemos que a ludicidade é uma ferramenta eficaz. Para complementar Kishimoto (1994,
p.26), argumenta sobre as experiéncias que a crianga tem com as brincadeiras e com 0s jogos,
ao afirmar que “as experiéncias, ddo estimulos para a crianga”.

As experiéncias que fluem por meio das praticas da ludicidade, o brincar e o jogar, sdo
capazes de proporcionar significados a aprendizagem, dessa forma compreendemos que existe
uma relagdo com o aprender e o brincar. Para Vygotsky (1934. p.63), “Existe uma ligacao entre
o brincar e o aprender, gerado pelo efeito das brincadeiras”.

As brincadeiras que estdo ligadas a infancia, onde as criangas sentem-se conectadas com
a pratica do brincar, ao introduzir atividades, e contetudo de forma ludicas, essas atividades, sdo
capazes de despertar o interesse, concentragéo, e desenvolve habilidades, sejam elas afetivas,
motoras ou sociais. O professor como mediador desse processo tem o papel de apresentar de
forma ludica conteudos para que por meio das condicdes a crianca consiga aprender por meio
da ludicidade.

Desse modo compreendemos que o ladico contribui no desenvolvimento do individuo,
promovendo a socializacdo e a descoberta de mundo, pois sdo processos indispensaveis na
aprendizagem. Nesta perspectiva entendemos a pratica lidica como poderosa uma ferramenta
no processo de alfabetizacdo e letramento, de forma que vise desenvolver uma aprendizagem
significativa, estimulando a apreciagdo da leitura e escrita, ou seja, ndo apenas codificar e
decodificar os codigos, mas sim possibilitar sua utilizagdo no meio social.

Consideramos relevante tratar das atividades lidicas no processo de alfabetizar letrando,
em que o professor tem o papel importante como mediador desse processo, apontando assim a
importancia de transformar o processo de aquisi¢do da leitura e escrita, prazeroso, através da

elaboracdo de atividades que possam influenciar o aprendizado do aluno.
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4. METODOLOGIA DA PESQUISA

A natureza da pesquisa possui cunho qualitativo. Sobre a pesquisa qualitativa Minayo
(2009) aponta:

[...] a pesquisa qualitativa responde a questfes referentes a um conjunto de
fendmenos humanos entendido aqui como parte da realidade social, pois o ser humano
se distingue ndo s por agir, mas por pensar sobre o que faz e por interpretar suas
acOes dentro e a partir da realidade vivida e partilhada com seus semelhantes (Minayo,
2009, p. 21).

Percebe-se entdo que, a pesquisa qualitativa surge mediante um problema, que € devido
a realidade. Por meio desse problema, faz-se necessario determinar quais objetivos almejamos
alcancar, que partira da problematica, seguindo, pois, da definicdo de quais instrumentos
servirdo para realizacdo da coleta de dados.

A pesquisa teve como objetivo investigar a contribuicdo do ludico para o
desenvolvimento das habilidades linguisticas de alunos em turmas do 1° ao 2° ano do Ensino
Fundamental, anos iniciais, em uma escola da rede privada de Cod6-Maranhdo. Por isso,
julgou-se relevante investigar as praticas das professoras alfabetizadoras da instituicao
investigada. A partir disso, organizou sua metodologia em trés momentos: fundamentagéo
tedrica; pesquisa de campo e participante, considerando os relatos autobibliogréaficos; e analise
dos dados.

Primeiramente, foi realizado uma revisdo bibliografica sobre os conceitos que norteiam
a alfabetizacdo, letramento e ludicidade enfatizando a relevancia do uso do ludico nesse
processo. Utilizamos alguns autores que embasaram o texto, com seus estudos, dentre eles,
destacamos: Soares (1998, 2009, 2003), Ferreiro (2003), que abordaram o0s conceitos de
alfabetizacdo e letramento: Vygotsky (1934), Kishimoto (2003) que tratam da importancia da
pratica ludica para aprendizagem dentre outros.

Como procedimento metodoldgico foi realizado uma pesquisa de campo que se
configura como uma pesquisa participante, conforme aponta Gil (2008, p.30), a pesquisa
participante, se caracteriza pela troca que ha na interacdo que acontece entre o pesquisador e a
populagéo, e, ou situacéo investigada.

Percebe entdo que a pesquisa participante, possibilita participar de forma diretamente
da investigacdo, para obtencdo dos resultados, seja por meio da acdo diretamente com o
problema. Gil (2008, p.31), confirma ao dizer, que a pesquisa participante se configura pelo

envolvimento que ha entre o pesquisador e 0s pesquisados durante 0 processo da pesquisa.
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A pesquisa de campo foi realizada em uma instituicdo da rede privada da cidade de
Codd, como ja mencionado, instituicdo de ensino na qual eu atuo como professoras desde do
ano de 2023, e recentemente em uma turma de segundo ano, por isso a escolha dessa escola
como campo de pesquisa.

A instituigdo possui dois prédios, sendo do maternal ao ensino fundamental anos iniciais
e finais, o prédio que atuo como professora no ensino fundamental anos iniciais € composto por
setes salas, com duas turmas de primeiro ano, duas turmas de segundo ano, uma de terceiro ano,
uma turma de quarto e quinto ano, uma sala dos professores, uma dispensa, dois banheiros, uma
secretaria, uma cantina, um patio, setes professores no turno da manha que atuam no ensino
fundamental | , sete professores atuam no turno da tarde no fundamental I, incluindo o
professor de educacéo fisica, sendo setes professoras que atuam na educacdo infantil, trés
zeladoras, trés porteiros, trés coordenadoras, uma diretora.

No segundo semestre de 2023, foi realizado o convite para participar da pesquisa as
professoras do 1° ao 3° ano do ensino fundamental desta escola, totalizando quatro professoras,
duas do 1° ano, uma do 2° ano e outra do 2° ano. Vale salientar que apenas duas professoras
aceitaram convite, que totalizam trés considerando a minha participacdo na pesquisa. Foi
apresentado o Termo de Consentimento Livre e Esclarecido (TCLE), que apresentava o
objetivo da pesquisa, assim como a autorizagdo de utilizacdo das respostas da professora nesta
pesquisa. Todas assinaram o TCLE (apéndice A) e para manter o sigilo, utilizamos nomes
ficticios para nomea-las.

A coleta de dados foi mediante a entrevista, a intencdo era de agendar horarias a partir
da disponibilidade das professoras, entretanto devido a impossibilidade do encontro para a
realizacdo da entrevista, para tornar possivel a coleta de dados, optamos pela entrega do roteiro
(apéndice B) com as dez perguntas para que fossem respondidos por elas e depois entregue.

Segundo argumenta Gil sobre a importancia da entrevista:

E facil verificar como, entre todas as técnicas de interrogacdo, a entrevista é a
que apresenta maior flexibilidade. Tanto é que pode assumir as mais diversas
formas. Pode caracterizar-se como informal, quando se distingue da simples
conversagdo apenas por ter como objetivo basico a coleta de dados]...] (Gil,
2008, p.117).
Conforme salienta Gil a entrevista € uma estratégia de coleta de dados que é bastante
flexivel, contém perguntas, que. [.]. Pode ser, enfim, totalmente estruturada quando se
desenvolve a partir de relacdo fixa de perguntas. Nesse caso, a entrevista confunde-se com o

formulério. [...]. (Gil ,2008, p.117).
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Além disso, foram utilizadas as observacOes e préaticas realizadas como docente da
escola investigada, como dados a serem analisadas. Por isso, a pesquisa foi considerada também
como narrativa (auto)biogréafica, por trazer como complemento deste trabalho meus relatos de
experiéncias como professora da escola investigada, pensando assim sobre as dificuldades e
possibilidades do fazer pedagdgico por meio de préticas ludicas no contexto da alfabetizacéo.

No ambito das narrativas (auto)biogréficas, vale ressaltar o potencial e as contribui¢des
dentro do processo de construcdo de conhecimentos e aprendizagens, de acordo com a
afirmacdo de Josso (2010, p.97), a maneira como é contada as experiéncias, podem ser
consideradas exemplos de tudo que estd em formacdo e conhecimento. O conhecimento ao
modo como é repassado leva grandes significados de modo que cada participante contribui para
0 processo de formacao.

Nas palavras de Josso (2007, p.431), “As praticas de reflexdo sobre si, que oferecem as
historias de vida escritas centradas sobre a formacdo, comumente se apresentam como
laborat6rios de compreensao de nossa aprendizagem [...]”. De acordo com o autor, as narrativas
sdo reflexdes sobre si mesmo, partindo, portanto, da consciéncia de tudo que fizemos, que serve
como laboratério para a aprendizagem, a medida que compreendemos a histéria de vida que

séo narradas. Morais afirma que:

Quanto mais 0 sujeito vai narrando a sua experiéncia, tanto mais vai permitindo
emergir fatos, situagdes e acontecimentos em sua narrativa, viabilizando a construcéo
de uma reflexividade (auto)biografica que lhe possibilita uma tomada de consciéncia
dos percursos vividos e experienciados (Morais,2021, p.197).

As narrativas possibilitam tecer reflexdes sobre as experiéncias vividas em cada histdria,
o olhar por entre a sua consciéncia, € um olhar sobre os fatos de uma perspectiva narrada por
meio de emocOes e sentimentos, que ocorrerdo em um determinado tempo, que trazem
aprendizados para a tomada de decisfes sobre o hoje. Afinal de contas conforme menciona
Morais (2021), “Do mesmo modo, fazemos descobertas, em contextos de partilha, quando o
outro passa a ver, ouvir ou a ler nossa narrativa, que nos diz sobre o estilo que temos ou como
produzimos a nossa escrita, pois, nem sempre, conseguimos percebé-la e nem notar as suas
caracteristicas. (Morais, 2021, p.197).

A seguir constam o perfil das trés professoras participantes da pesquisa, ambas com
nomes ficticios, como garantia de, assim ambas seréo referidas nesta pesquisa por cores. No

quadro 1, sdo apresentadas informac6es como formacéo, turma de atuagdo e tempo de atuagéo.
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Quadro 1- Identificacdo das participantes

Participante Formagcéo VEEE ge 0 ~ TempoNde Anc_> qU€ 1 Alunos
Formacéo graduacéo Atuacgao leciona
ROSA Maglste,n_o € 10 anos Né&o 3 anos 1° ano 13
matematica
Pedagogia Supervisdo o
LARANJA N etan i 5 anos — 3 anos 2° ano 18
AZUL Licenciatura Em
em formacéo Né&o 2 anos 2° ano 18
pedagogia

Fonte: autora da pesquisa (2024)

Como se observa no Quadro 1, ambas possuem formagéo a mais de dois anos, uma com
0 magistério, e licenciatura em matematica, e a outra possui formagdo em nutrigdo, e
licenciatura em pedagogia, uma delas atua como docente, mas ainda esta cursando licenciatura
em pedagogia. Em relacdo ao tempo de atuacdo na docéncia possui entre 5 e 10 anos, sobre
poés-graduacao apenas uma das entrevistadas possuli.

Os relatos apresentados surgi mediante as experiéncias vivenciadas como professora
alfabetizadora de turmas do 1° e 2° ano, que sdo relevantes para o fazer pedagdgico, e as
experiéncias adquiridas no periodo em que fui auxiliar de sala, na qual me trouxeram grandes
reflexGes sobre a pratica pedagdgica para professores alfabetizadores, sobre os desafios de
incluir as atividades ludicas durante o processo de alfabetizacao.

E a partir dos dados das entrevistas e do relato de dois anos de experiéncia como
professora alfabetizadora, que buscaremos identificar a utilizacdo de préaticas ludicas como
estratégias de ensino pelas professoras da escola investigada, realizando assim a analise das
respostas.

5. ANALISES DISCUSSIVAS DAS PROFESSORAS ALFABETIZADORAS

Nesta sessdo sera exposta a investigacdo realizada com as professoras alfabetizadoras
sobre suas praticas pedagdgicas, como ocorre, quais os desafios enfrentados, os recursos
utilizados, apresentando assim a analise realizada da investigacdo, em que € dividido em duas
subsecdes. Na primeira subsecdo 5.1 intitulado de “Professoras alfabetizadoras e suas
contribuigdes” sdo apresentados os dados das entrevistadas, a formacéo, tempo de formagéo,
turma que atuam como professora, recursos utilizados durantes suas aulas, e os desafios

enfrentados. Na segunda subsegéo 5.2 intitulada “Memdrias narradas” apresentam 0S relatos
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das minhas vivencias e experiéncias como professora alfabetizadora durante o processo de
formagcdo profissional, apresentando assim minhas memorias por meio do relato, corroborando
em tecer reflexdes sobre alfabetizacdo, ludicidade, processo de aprendizagem, contribuindo

assim para a construcdo do conhecimento.

5.1 Professoras alfabetizadoras e suas contribuicoes

A andlise dos dados nesta etapa da pesquisa, visa verificar a perspectivas das docentes
sobre a pratica pedagdgica no processo de alfabetizacdo no contexto da ludicidade. Dessa
forma, dialogando com autores que pesquisam a tematica, apresentamos questdes das
entrevistas. Levando em consideracdo que todas as trés participantes atuam como professoras

alfabetizadoras, foi questionado sobre a melhor forma para alfabetizar as criangas.

Quadro 2 - Na sua opinido, qual a melhor forma para alfabetizar uma crianga?

Rosa A melhor forma para alfabetizar uma crianca € atraveés de uma abordagem
ludica, incentivando a escrita e a leitura com atividades divertidas, que além
de sua funcdo de aprendizagem.
Laranja De forma dinamica e ludica

Azul Por meio de atividades ludicas, que despertem o interesse do aluno,

contribuindo assim para o0 processo de alfabetizacdo.
Fonte: Autora da pesquisa

As professoras Rosa, Laranja e Azul pontuam que a melhor forma para tornar a
alfabetizacdo eficaz, é por meio da ludicidade, que incentiva a escrita, a leitura, com as
atividades que sdo também divertidas. De acordo com as palavras de Vygotsky (1979, p. 45),
“ao brincar a crianca aprende, pois o brincar proporciona além de diversdo, aprendizado”.
Compreendemos assim que a ludicidade proporciona aprendizado a medida que favorece o
divertimento.

Ao tratarmos das préaticas em sala de aula, questionamos sobre quais séo as atividades
utilizadas para trabalhar a leitura, tendo em vista que o processo de alfabetizacao se dd mediante
ao contato com a lingua escrita. Assim, foram feitas as seguintes questdes: Quais sdo as
principais atividades para trabalhar a leitura? Quais s&o as principais atividades para trabalhar
a escrita? Qual a frequéncia que conta historia em sala de aula? E quais as histérias que sdo

contadas em sala, sdo a partir dos livros didaticos, livros paradidaticos ou livro de literatura?
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Quadro 3 - Quais séo as principais atividades para trabalhar a leitura?

Rosa Jogos de linguagem (trava-lingua, jogo da memoria, bingo de palavras).
Laranja Dinamica da leitura coletiva de pequenos textos, e leitura de frases.
Azul Sé&o desenvolvidas atividades em grupo e individuais, por meio de recursos
visuais que possibilita a visualizagao de palavras e frases.

Fonte: Autora da pesquisa

Podemos observar as respostas das professoras Rosa, Laranja e Azul afirmando que as
atividades para trabalhar a leitura e a escrita sdo realizadas por meio de jogos, dindmica que
permitem que os alunos tenham acesso a lingua escrita. Conforme Almeida (2008), cabe a
escola promover a alfabetizacdo, possibilitando assim que a crianca descubra o mundo, de
forma dindmica, tornando a alfabetizacdo divertida, para facilitar a compreenséo da magnitude

que é a lingua escrita e o letramento.

O verdadeiro papel da escola, que é alfabetizar dando ao aluno a possibilidade de
descobrir o mundo em que esta inserido, e do qual é parte primordial, tendo em mente
que desse mundo que deverao sair todos os saberes e € a ele que esses mesmos saberes
retornaréo reelaborados. E, portanto, em mundo assim vivo, dindmico, que devemos
trazer as nossas atividades de alfabetizacéo. (Almeida, 2008, p. 6).

Observamos que as professoras possuem liberdade para adicionar, e escolher jogos e
brincadeiras em suas praticas de ensino, dessa forma as professoras respondem gue usam jogos
em sala, para promover a alfabetizagdo. Na fala de Rosa ‘“Sdo utilizados os “Jogos de
linguagem (trava-lingua, jogo da memoria, bingo de palavras) .

Segundo menciona Azul, a lingua escrita ¢ trabalhada “por meio de ditados de palavras
simples e complexas, producédo de texto, historias construidas por meio de temas estabelecido

e livre, por meio de brincadeira da forca, que trabalha a escrita”. Conforme salienta Kishimoto

A utilizag8o do jogo potencializa a exploracdo e construgcdo do conhecimento, por
contar com a motivacao interna, tipica do lidico, mas o trabalho pedagdgico requer a
oferta de estimulos externos e a influéncia de parceiros bem como a sistematizagéo de
conceitos em outras situacdes que ndo jogos. (Kishimoto, 2003, p.37-38).

Corroborando Kishimoto (2003), aborda que os jogos potencializam a construgdo do
conhecimento, motiva, desperta, potencializa o aprendizado, visto que a motivacdo dos jogos,
estimula a concentracéo e o aprendizado.

Nesse contexto, podemos citar a “Leitura numerada” que ¢ uma brincadeira que foi
realizada por Laranja. A brincadeira comtempla concentragéo, oralidade, leitura, realizada a
escolha do nimero, que tem uma leitura, variando entre palavras simples e complexas, apés a

escolha do numero, € realizado a leitura por parte do aluno, as leituras que apresentarem
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dificuldade, é trabalhada de forma coletiva contribuindo assim para a aprendizagem de todos.
Sé&o distribuidos numeros de 1 a 33, totalizando 33 palavras para serem lidas entre a turma.

Figura 1 -Leitura numerada

Fonte: arquivo concedido a autora da pesquisa (2024)
Ao questionar sobre as principais atividades utilizadas para trabalhar a escrita, sdo

citadas pelas entrevistadas, a utilizacdo de jogos que possam ter contato direto com o alfabeto,

a producdo de textos e ditados de palavras.

Quadro 4 - Quais séo as principais atividades para trabalhar a escrita?

Rosa Jogos com a utilizagé@o do alfabeto moveis, bingo de palavras.

Laranja A caligrafia, ela € bem essencial principalmente aquelas pontilhadas para
cobrir, pois ela ajuda as criancas a dominar a coordenac¢ao motora e trabalhar
a escrita.

Azul Por meio de ditados de palavras simples e complexas, producgéo de texto,
historias construidas por meio de temas estabelecido e livre, por meio de

brincadeira da forca, que trabalha a escrita.
Fonte: Autora da pesquisa

Outra atividade mencionada como estratégia para trabalhar a escrita € mencionada o uso
da caligrafia, que segundo a professora Laranja “A caligrafia € um material essencial, as
atividades de pontilhados, para cobrir, pois ajuda a crianga a dominar a coordenagdo motora e
trabalhar a escrita”. Como menciona Laranja, sdo atividades que em sua pratica trazem
resultados durante o processo de escrita, a medida que as criancas conseguem cobrir letras do
alfabeto em atividades de pontilhados, apresentam bons resultados ao migrar para a escrita além
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do pontilhado. Para Rosa séo utilizadas “Brincadeiras como bingo de palavras estdo presentes
em alguns momentos, a utilizagao do alfabeto movel, para construgdo de palavras”. Diversos
sd0 0s momentos que as praticas ludicas contribuem para o processo de apropriagdo da leitura
e escrita, presente na sala de aula.
Nas palavras de Luskesi (2015), contribuindo com o relato da professora Rosa (2024),
“Na crianga, a aprendizagem ocorre por experimentar agdes com tudo o que Ihe chama a atengéo
no dia a dia, por isso, é superativa; o tempo utilizado em uma atividade qualquer é curto; ha que
se vivenciar muitas e muitas coisas”. (Luskesi ,2015, p.134)
E primordial o contato direto da crianca com materiais e objetos que Ihe despertem o
interesse, tudo que Ihe possa chamar a atengéo, ao fazer uso no cotidiano da crianca, e do fazer
pedagdgico, atividades e vivencias com a ludicidade, é necessario um espaco propicio, tempo

adequado para a execucdo dessas atividades.

Figura 2 - Palavra dentro de palavra
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Fonte: Rosa (2024)

A brincadeira exposta foi concedida pela professora Rosa, utilizada com seus alunos no
processo de alfabetizacdo. O objetivo é encontrar dentro das palavras escritas no texto, outras
palavras que estdo expostas do lado em recortes de folha de papel A4, as criangas precisam de
agilidade, concentracdo, para conseguir encontrar a nova palavra.

Quando falamos na lingua escrita falamos dos diversos materiais disponiveis para
promover a alfabetizacdo, com isso a leitura de historias, contribuem para agucar nas criangas

a imaginacao e o interesse. Como menciona Rodrigues (2005):

A contacdo de historias é atividade prépria de incentivo a imaginagdo e o transito entre
o ficticio e o real. Ao preparar uma histéria para ser contada, tomamos a experiéncia
do narrador e de cada personagem como nossa e ampliamos nossa experiéncia
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vivencial por meio da narrativa do autor. Os fatos, as cenas e 0s contextos sdo do
plano do imaginario, mas os sentimentos e as emogdes transcendem afeccéo e se
materializam na vida real. (Rodrigues, 2005, p.4).

A historia aguca o imaginario da crianga, @ medida que narramos uma histéria, levando
em consideracéo as falas dos personagens, mudando a entonacdo de acordo com cada fala, fluir
0 imaginario, entre aquilo que é ficticio e real, levando a despertar diversas emogcdes.

A contacdo de histéria conforme menciona Rodrigues (2005.p.4), é uma atividade que
promove a imaginacdo, dessa forma foi questionado com qual frequéncia séo utilizadas a
contacédo de historia, para despertar a imaginacao colocando cada aluno como personagem de

sua escrita, a medida de narram, imaginam e escrevem.

Quadro 5 - Qual a frequéncia que conta histéria em sala de aula?

Rosa Contacdo de historias esta presente na rotina didria das criangas.

Laranja De 3 a 4 vezes na semana

Azul A leitura de histdrias é realizada de segunda a sexta, historias
diferenciadas durante a semana, e se repete em alguns momentos.

Fonte: Autora da pesquisa

A contacdo de histdria é outro material utilizados na pratica em sala de aula, estando
presente para ambas as investigadas, variando, entre a rotina, até algumas vezes na semana,
como cita Rosa “esta presente na rotina das criangas”, compreendendo assim que a leitura é
parte importante, pois a contacdo faz parte da rotina diaria das criancas. Professora Laranja
menciona que é utilizado entre trés a quatro vezes durante a semana.

A crianca aprende facilmente quando sdo propostas atividades que instiguem o interesse
e a curiosidade delas. Dessa forma, é possivel perceber que a contacdo de historia é uma
ferramenta a ser utilizada para introduzir, incentivar as criancas a lingua escrita.
Compreendemos assim que a contacdo de historia possibilita a diversdo, socializacdo,
imaginacao, inteligéncia, por meio da narrativa do autor, possibilita as emocgdes, criatividade e
imaginacao.

Ambas afirmam que realizam contag&o de histdria, sobre as histdrias que sdo contadas
para as criangas, e quais 0os materiais sdo utilizados. Elas afirmam que s&o utilizados o0s
materiais de leitura que estdo disponiveis, seja o trecho de uma histdria que tenha no livro
didatico, paradidatico, que fazem parte do material utilizados na institui¢ao, temos também os

livros de literatura infantil, que chamam a atencao dos alunos.
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Ap0s afirmarem utilizarem historias durante o processo de aquisicéo da lingua escrita e
da leitura, questionamos a forma como séo expostas essas historias mediadas por meio do livro

didatico, paradidaticos e livros de literatura infantil.

Quadro 6 - As histdrias que sdo contadas em sala, s&o a partir dos livros didaticos, livros
paradidaticos ou livro de literatura?

Rosa

Laranja Todos os livros que estiverem disponiveis no momento podem ser usados,
seja o livro didatico nas aulas de portugués, ou os paradidaticos entre outras
leituras que possam chamar a atengao dessas criangas.

Azul As leituras realizadas se ddo mediante a paradidaticos, livros didatico e de
literatura infantil, no primeiro momento sdo por meio de livros de literatura
infantil, paradidatico, e no momento da aula, por meio do livro didatico com
0s textos disponiveis.

Fonte: Autora da pesquisa

A leitura mediada como prética literaria, segundo Soares (2020, p. 232) “exige uma
preparacdo especifica, cujo objetivo é a interpretacdo literaria de livros e textos literarios,
narrativos ou poéticos|...]”. A mediacdo da leitura literaria ocorre por meio da leitura coletiva,
uma leitura dirigida pelo professor, ocorre a interpretacdo da leitura, seja por meio de atividade
escrita, ou oral.

Soares (2020, p. 232) vai complementar sobre a mediagdo literaria ao dizer que “Deve
ocorrer em ambientes que se diferencie tanto quanto possivel da sala de aula, ainda que ocorra
na sala de aula, a criangas organizadas em circulo, [...], para acompanhar a leitura”.

A préatica mencionada por Soares reafirma a importancia da leitura, de utilizar
estratégias diferenciadas para apresentar a leitura para a crianca, fugindo assim do método

tradicional, possibilitando o imaginario, o divertimento durante as praticas de leitura.
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Figura 3 - Cantinho da leitura
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Fonte: Rosa (2023)

A imagem acima foi concedida pela professora Rosa, como ilustragdo de como ocorre
0 momento de leitura com os alunos, todos em circulo, atentos a historia contada, essa foto foi
tirada da sua turma do ano passado. Nessa foto os alunos ja estavam todos alfabetizados, e a
leitura era realizado por eles.

De acordo as afirmacgdes de Soares (2020), a organizagdo para a contacdo de histérias
precisa se diferenciar da sala de aula, para tornar mais significativo. Para complementar foi
questionado sobre as histdrias que sdo utilizadas, quais recursos utilizados, e qual a frequéncia

que é utilizada?

Quadro 7 - Indique a frequéncia que utiliza os livros em sala.

Participantes Livro didatico Paradidatico Literatura
Rosa 5 dias 1 dia 1 dia
Laranja Todos os dias 2 vezes nasemana | 1vez nasemana
Azul Todos os dias 2 a 3 vezes na | Todos os dias
semana

Fonte: Autora da pesquisa

Os livros ganham destaque na préatica das professoras em sala, sobre os livros foi
perguntado a frequéncia que cada livro é utilizado em sala; o livro didatico, como parte
importante na escolarizacdo dos alunos é utilizado todos os dias de segunda a sexta, com
aplicacdo de atividades; enquanto que os paradidaticos € alternado entre as professoras, Laranja
diz que faz uso do paradidatico duas vezes na semana, enquanto que a Rosa afirma fazer uso

apenas uma vez na semana, Azul afirma fazer uso do paradidatico entre duas e trés vezes na
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semana; os livros de literatura infantil, para as entrevistadas apresentam papel importante
durante o processo.

Segundo argumenta Rodrigues (2015, p. 243), “Por meio da leitura a crianca
compreende e interpreta 0 seu mundo, trazendo assim enriquecimento social, cultural,
apresentando além de apropriacdo da linguagem apresenta o desenvolvimento cognitivo e
psicologico”.

Rodrigues (2015, p. 243) argumenta que a leitura traz enriquecimento, compreenséo de
mundo, apropriacdo da lingua escrita, dessa forma foi questionado sobre as praticas que

trabalhem a leitura e escrita, quais os principais recursos utilizados

Quadro 8 - Qual o principal recurso utilizado para alfabetizar?

Rosa Atividades ludicas

Laranja Texto simples de linguagem facil

Azul Livro de literatura infantil, frases, jogos, brincadeiras, dindmica que trabalhe
a lingua escrita.

Fonte: Autora da pesquisa

Ao retornamos a principal questao desta investigacdo, sobre as praticas de alfabetizacao,
0s recursos utilizados mencionados sao a utilizacdo de livros, trava-lingua, dindmicas, pequenos
textos, simples, fatiados, brincadeiras e jogos que sdo alternados. As estratégias estdo
interligadas com o recurso, como menciona Laranja (2024), ” S&o apresentadas parlendas,
cantigas de roda, trava-lingua, poemas, piadas, advinhas, letras de musicas, todos o0s elementos
que estdo presentes no cotidiano dos alunos, € contribuem para o momento de alfabetizagdo”.

As figuras 4 e 5 s&o atividades que trabalham a comunicacéo oral e a escrita, partem de
algo conhecido pelos alunos como: as receitas e as placas de transito. As atividades oferecem
informacBes que sdo do cotidiano das criancgas, realizando assim uma aprendizagem

significativa.
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Figura 4 - Construindo uma receita
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Fonte: arquivo concedido a autora da pesquisa (2024)

A figura quadro representa uma atividade desenvolvida afim de trabalhar a escrita, na
qual é realizado a leitura de cada ingrediente juntamente com toda a turma, o intuito dessa
atividade, além de apresentar a forma escrita de cada ingrediente, trabalha a relacdo de numero
e quantidade a ser utilizada na construcdo da receita, atividade que pode ser desenvolvida

durante o processo de alfabetizagdo podendo sofrer alteragdes para enriquecimento da proposta.

Figura 5 - Conhecendo as placas de transito
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Fonte: arquivo concedido a autora da pesquisa (2024)
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Observa-se que diversas sdo as estratégias para tornar o ensino significativo para o
aluno, levando isso em consideracdo foi questionado sobre as estratégias que as investigadoras

utilizam para alfabetizar?

Quadro 9 - Quais estratégias utiliza para alfabetizar?

Rosa Textos fatiados, bingo de palavras, ditado de palavras.

Laranja Parlendas, cantigas, rimas, trava-lingua, poemas, piada, advinhas, letras de
musica.

Azul De acordo com o conteudo trabalhado, realizo ditados, brincadeiras de
associagao de letras, de palavras.

Fonte: Autora da pesquisa

O cuidado com a crianga durante o processo de alfabetizacdo contribui para o seu
processo de aquisicao da leitura, ao analisar o Pacto Nacional pela Alfabetizacdo na idade certa
(PNAIC), “As atividades ludicas, e o cuidado para com a crian¢a, Sao necessarios durante o
processo de aprendizagem”. (Brasil, 2012, p.86).

Nas praticas de Rosa (2024), “faz uso de texto fatiado, bingo de palavras, ditados de
palavras”. Corroborando com as estratégias de Rosa, Soares (2020, p.34), afirma que “O texto
deve ser o eixo central do processo de alfabetizagdo”. Evidenciando assim, a importancia de
apresentar, texto para as criancgas, sejam eles em forma de poema, parlenda, trava-lingua, caca
palavra, texto fatiado.

Entre os textos de categoria poéticos, para criangas no ciclo de alfabetizacdo e
letramento, parlendas, cantigas, trava-lingua séo brincadeiras com as palavras, jogos
com os sons de palavras e de frases, colocando o foco em um aspecto importante de
género poéticos, que também apoiam a alfabetizagdo. (Soares 2020, p. 228)

E evidente nas palavras de Soares que os jogos de palavras, as brincadeiras que tenham
como foco apresentar a lingua escrita, como uma estratégia de facilitar a aquisicéo desse sistema
escrita, é de extrema relevancia no processo de alfabetizacdo e letramento.

Soares (2020, p. 228) evidencia que brincadeiras que sao utilizadas a lingua escrita como
recurso para mediar o processo de alfabetizagéo, sdo recursos importantes para a alfabetizacéo,
dessa forma foi levanto a questéo das brincadeiras utilizadas na sala de aula.

Ao falar sobre alfabetizacdo que é uma etapa importante na vida de todo individuo,
Ferreiro (2004, p.54), ressalta que € fundamental que a escola como responsavel por essa fungdo

introduza a lingua escrita, para que assim possibilite contribuir com a formacéo cidada.
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Ha que se alfabetizar para ler o que os outros produzem ou produziram, mas também
para que a capacidade de “dizer por escrito” esteja mais democraticamente distribuida.
Alguém que pode colocar no papel suas préprias palavras € alguém que ndo tem medo
de falar em voz alta (Ferreiro, 2004, p. 54)

Frente a essa afirmacg&o de Ferreiro sobre alfabetizar para ler tudo que é produzido por
outros, é possivel introduzir brincadeiras e jogos ao trabalhar a lingua escrita, sendo assim foi

questionado sobre as brincadeiras que séo utilizados em sala de aula.

Quadro 10 - Vocé faz uso de brincadeiras na sala de aula no intuito de apoiar o

processo de alfabetizagdo? Se sim, cite trés exemplos

Rosa Sim, amarelinha, jogo do dado, jogo do boliche.
Laranja Ditado de imagens, qual é a palavra, Leitura individual.
Azul Ja foram realizadas adaptacBes para despertar a curiosidade, o

interesse e o divertimento, & medida que colabora no processo de
alfabetizacdo. Brincadeiras de caca palavra, formando palavras.

Fonte: Autora da pesquisa

Sobre 0s jogos que sdo utilizados é mencionado 0s seguintes jogos: 0s jogos de rimas,
travas-linguas, que entra como disputas para as criancas, onde deverdo observar e acertar o
trava-lingua, jogo da memaria com palavras, caca palavra, e palavras cruzadas, todos esses sao
jogos e brincadeiras, que ganham destaque nas préaticas das professoras citadas, como por

exemplo no Jogo dos sete erros citado pela professora Rosa.

Figura 6 - Jogo dos setes erros da

Fonte: autora (2024)
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O jogo apresentado tem por objetivo encontrar sete palavras escritas de forma errada,
ao lado do jogo, estdo expostas as palavras escritas de forma correta. As criancas deveram
observar a escrita correta, para procurar no texto os erros, e assim ir substituindo pela palavra
correta.

Algumas brincadeiras e jogos, sdo desenvolvidas de forma coletiva, onde todos
participam em conjunto, outras sdo desenvolvidas de forma individual, a depender da
brincadeira e jogo, e do objetivo a ser desenvolvido a partir do método escolhido. Corroborando

Rau (2007), complementa ao dizer que:

O entendimento do jogo como recurso pedagdgico passa pela concepgao de que, se a
escola tem objetivos a atingir e o aluno busca a construgdo de seu conhecimento,
qualquer atividade dirigida e orientada visa a um resultado e possui finalidades
pedagogicas. (Rau, 2007, p.32)

Os jogos sdo recursos pedagdgicos importantes que visam contribuir na construcéo do
conhecimento, ao levar em consideracdo que outras atividades dirigidas com fins pedagdgicos
tendem a possibilitar a aprendizagem. Tem jogos que s&o realizados em grupo, outros
individuais, tem a brincadeira da amarelinha que é realizado de forma individual, jogo do dado,
ditado de imagens, brincando com boliche.

Muito tem falado sobre o uso dos jogos, brincadeiras durante as préaticas de ensino, dessa
forma evidencia que para tornar o ensino diferenciado e significativo as professoras Rosa,
Laranja e Azul fazem uso de atividades ludicas. Dessa forma a pergunta estabelecida para
complementar suas falas foi sobre a perspectiva sobre a relevancia do uso do lidico no processo

de alfabetizagéo.

Quadro 11- Vocé considera relevante o ludico no processo de alfabetizacdo?

Rosa Sim, pois através do ladico as criancas se desenvolvem de maneira
mais rapida e desenvolve suas habilidades.
Laranja Sem sombra de duvidas, pois leva a crianca a interagir melhor, levando
0 mesmo a obter um conhecimento satisfatorio.
Azul A ludicidade proporciona o divertimento, contribuindo na aquisi¢do da
leitura e da escrita.

Fonte: Autora da pesquisa

Ao analisar as afirmacgdes das docentes, sobre o uso em suas praticas pedagdgicas dos
recursos metodolégicos como brincadeiras e jogos ambas afirmam fazer uso. Foi questionado

sobre suas concepgdes a respeito da relevancia do ludico durante o processo de alfabetizagéo
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dos seus alunos, a professora Laranja afirma que “por meio do ladico as criangas interagem
melhor uns com os outros levando-os a obter um conhecimento mais satisfatorio desse
processo”. Rosa complementa ao dizer que “Através do ludico as criancgas se desenvolvem de
maneira mais rapida e desenvolvem melhor suas habilidades essenciais”. Por fim, Azul
contribui ao dizer que “A ludicidade proporciona o divertimento, contribuindo na aquisigao da
leitura ¢ da escrita”.

Segundo Santos (2008):

As brincadeiras alimentam o espirito, o imaginario exploratorio e incentivo do faz-de-
conta e, a isso, chamamos de ludico. Brincar tem o sabor de desconhecer o que se
conhece, pois cada brincadeira € um universo a ser sempre descoberto, vivido e
aprendido. O faz-de-conta tem um sentido muito profundo e repleto de significados
em nossa vida, principalmente a vida da crianga. (Santos, 2008, p.15).

Ao refletir a pratica de ensino para alunos que necessitam de atendimento educacional
especializado, levando em consideracdo a importancia de incluir todos no processo de
aprendizagem, para que todos possam participar de forma afetiva do processo de aprendizagem,
foi questionado sobre os métodos para alfabetizar os alunos que necessitam de atendimento

educacional especializado.

Quadro 12- Como trabalhar a alfabetizacdo com o0s estudantes que necessitam de um

atendimento educacional especializado?

Rosa De maneira inclusiva favorecendo o seu desenvolvimento cognitivo
Laranja Com pequenos textos para que 0 mesmo consiga juntar as letrinhas e assim
pouco a pouco dominar a leitura.
Azul Na minha sala ndo ha nenhum aluno que precise de um atendimento educacional
especializado, mas se houvesse a melhor forma sem davida seria por meio de
atividades ludicas, como jogos e brincadeiras que utilizem o alfabeto,
associacao de letras, sons das letras, formacdo silabica, pois acredito que a
melhor forma para trabalhar com crianca, é por meio de atividades que
despertem o interesse a medida que proporciona diversao.
Fonte: Autora da pesquisa

Ao ser questionada sobre a pratica para alunos que necessitam de atendimento
educacional especializado, foi respondido que trabalham de maneira inclusiva, favorecendo o
seu desenvolvimento cognitivo, e respeitando suas limitagdes. A utilizacdo de pequenos textos,
para que haja a possibilidade da juncéo das letras, silabas, e forma que 0 mesmo consiga no seu

tempo dominar a leitura.
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Ao levarmos em consideragdo a importancia de criar estratégias que comtemple a
diversidade que existe dentro da sala de aula, o Desenho Universal da Aprendizagem (DUA),
visa elaborar estratégias para que todos os alunos, sejam eles alunos Pablico da Educacgéo
Especial (PAE) ou ndo, aprendam juntos, tornando o ensino acessivel e de qualidade a todos.

Mende e Zebarto (2018) afirmam a importancia do DUA, frente a essa estratégia de
promover a inclusdo dentro da sala de aula, criando estratégias para que todos possam participar
do ensino, levando em consideracgdo a acessibilidade desses alunos ao contetdo e forma como
é ministrado.

O processo de aprendizagem é uma via de mao dupla, que apresenta desafios a serem
enfrentados, que nos leva a refletir como podemos minimizar os desafios que afetam esse
processo. Assim, é fundamental compreender a perspectivas dos professores sobre os desafios
gue comprometem resultados satisfatorio, indicando os desafios vivenciados em sala que

comprometem a aquisicéo da leitura e da escrita pelos estudantes.

Quadro 13 - Quais sdo os principais desafios vivenciados em sala que comprometem

o0 aprendizado da leitura e da escrita pelas criangas?

Rosa Falta de acompanhamento da familia.

Laranja Falta de auxiliar para ajudar o professor nessa dindmica de alfabetizar e
letrar, mas ndo perdendo o foco das demais que ja estdo bem adiantadas na
leitura.

Azul Muitos sdo os desafios enfrentados no decorrer do ano que afeta diretamente

os resultados do processo de alfabetizacdo, falta de acompanhamento
familiar, espaco e tempo para realizar atividade que necessitam de um tempo
maior, disponivel para realizar a execucdo dessas atividades, projetos
propostos, atividades escritas a serem realizadas.

Fonte: Autora da pesquisa

E notdrio as dificuldades que existem no ambito da educaco, a alfabetizacdo por ser
complexa apresenta desafios ao se tratar de estratégias, metodologias que contribuam no fazer
pedagdgico do professor. Rosa e Laranja salientam para as dificuldades que enfrentam em suas
praticas, que influenciam nos desafios enfrentados no processo de alfabetizar das criangas,
sendo mencionada por Laranja a falta de auxiliar que possa ajudar auxiliando nas brincadeiras,
jogos, dando uma atengdo maior aos alunos que apresentam uma dificuldade maior durante o
processo. Ja Rosa menciona como parte importante que prejudica o processo, “Falta de
acompanhamento da familia”, a familia deve retirar toda a responsabilidade da escola,

assumindo assim seu papel na aprendizagem do seu filho.
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Afirmando a importancia da familia frente ao processo de aprendizagem dos filhos
Soares (2010), afirma que:

A familia desempenha um papel decisivo na educagdo formal e informal dos filhos,
além disso, no seu interior sdo absorvidos os valores éticos e humanitarios, e onde se
aprofundam os lagos de solidariedade e afetividade. E também em seu interior que se
constroem as marcas entre as geracdes e sdo observados valores culturais e criados 0s
valores morais. (Soares, 2010, p.4).

A familia é o primeiro contato que a crianga tem com o mundo fora da barriga da mée,
a familia é representada como o primeiro grupo social que ela participa, 0s ensinamentos,
educacdo, valores que séo repassados, sdo oriundos do ambito familiar, tendo em vista os lacos

de afetividade que existe, os valores que sdo repassados.

Quando a crianca sente a auséncia da familia em sua vida escolar sdo inimeras as
consequéncias, por exemplo, o baixo rendimento, a dificuldade de aprendizagem, a
falta de interesse com as atividades propostas, mudancas no comportamento se
tornando, na maioria das vezes, agressivo ou apatico. (Oliveira, 2010, p. 17)

Ao abordar o papel da familia frente a esse processo de aprendizagem, falamos dos
impactos que sdo ocasionados pela ndo participacdo. Corroborando com esta ideia, Oliveira
pontua que a nao participacdo implica sobre o rendimento dos alunos, tendo um aumento na
falta de interesse com as atividades que sdo propostas.

Contribuindo com a ideia da participacdo da familia Fernandes acrescente ao dizer que:

[...] a familia também é responsével pela aprendizagem da crianca, ja que os pais sdo
0s primeiros ensinastes e as atitudes destes frente as emergéncias de autoria, se
repartidas constantemente, irdo determinar a modalidade de aprendizagem dos filhos
(Fernandes, 2001, p. 42).

Sabemos que o papel da familia e sua importancia para o processo de aprendizagem do
filho esta presente no artigo 205 da Constituicdo Federal de 1998 ao afirmar que:

[...] a educacéo, direito de todos e dever do Estado e da familia, sera promovida e
incentivada com a colaboracdo da sociedade visando ao pleno desenvolvimento da
pessoa, Seu preparo para o exercicio da cidadania e sua qualificacdo para o trabalho.
(Brasil, 1998).

E primordial a participagio da familia durante esse processo, cabe a familia incentivar,
colaborando com a escola na educacéo, visto que a familia € o primeiro grupo social que o
individuo faz parte. Entretanto, sabemos que muitos familiares ndo tiveram oportunidade de
estudar o que dificulta no acompanhamento das tarefas escolares, sem contar que a preocupacgao

maior de muitas familias &€ com a sobrevivéncia e ndo com o estudo, tendo em vista o pais téo
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desigual que vivemos. Essa realidade faz com que as criangas cheguem nas escolas com
contexto cultural social e econdmico bastante diversificado que influem no aprendizado delas.

5.2 Memodrias narradas

Nesta subsecédo serdo apresentadas como narrativas autobiograficas minha experiéncia
como professora alfabetizadora, estando ainda cursando a graduacgéo, apresentando, portanto,
os desafios encontrados, atividades utilidades para tornar o ensino significativo para os alunos,
e por fim, seleciono quatro atividades utilizadas com o objetivo de contribuir para a
aprendizagem dos alunos.

A alfabetizacdo é uma etapa importante na vida de todo estudante, para muitos é um
periodo dificil, para outros é um periodo longo, pois o processo de alfabetizacéo, assim como
0 processo de aprendizagem, € diferente para todos, na qual é levado em consideracdo muitos
fatores. Ao discorrer sobre o ritmo de aprendizagem dos estudantes, é compreendido que cada
aluno aprende de uma forma diferente e em tempo diferente. Ao recordar sobre minhas
lembrangas como alfabetizadora, muitas s&o as memorias, desde as dificuldades encontradas,
ao domino da lingua escrita, compreendemos assim que cada ser € Unico, assim como seu
processo.

A atuacdo profissional, como professora, se iniciou logo cedo antes da finalizacdo do
curso em licenciatura em pedagogia, iniciando como auxiliar de uma turma do 1° ano do ensino
fundamental, ano iniciais, com um total de vinte e seis alunos, embora a turma fosse numerosa,
muitos foram os avangos adquiridos com essa turma. O processo de alfabetizacdo era um
momento divertido, prazeroso para todos 0s alunos, a professora sempre apresentava maneiras
diversificadas para alfabetizar, para apresentar a lingua escrita para seus alunos, desde de
palavras simples, poemas, pequenos textos, brincadeiras que focasse na escrita, ou nas silabas,
para que a medida que os alunos fossem tendo o contado direto com a lingua escrita por meio
das brincadeiras € com 0s jogos pudessem desfrutar de uma aprendizagem significativa e
prazerosa.

ApOs uma vasta bagagem de conhecimentos e vivencias adquiridos como auxiliar de
sala, pude vivenciar novas experiéncias como professora titular de sala, assumindo uma sala
em 2023, uma turma de primeiro ano do ensino fundamental com 16 alunos, incluindo um aluno
com laudo de Transtorno do Espectro Autista (TEA) e Transtorno Opositor Desafiador (TOD).
A alegria de assumir uma sala para colocar em prética tudo que ja tinha aprendido no ano

anterior, e tudo que ja tinha visto em sala de aula, foi uma alegria enorme, quando assumi a
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turma no inicio do ano de 2023, j& pensei em diversas atividades que poderia realizar com 0s
alunos.

O primeiro contato que tive foi uma mistura de emocg6es, posteriormente realizei uma
atividade de sondagem da escrita, para saber quais letras ele ja tinha conhecimentos, como era
a escrita deles, a partir disso poder definir e planejar como seria as préaticas para alfabetizar. A
partir do conhecimento deles, pude notar que muitos deles ja conheciam muitas das letras do
alfabeto, com isso fui apresentando a letra cursiva, apresento como atividade trabalhada a
associacdo das letras em que tinham sidas distribuidas todas as letras do alfabeto em letra de
férma, de forma aleatéria no cartaz e tinham fichas com todas as letras do alfabeto em letra
cursiva, ele tinham que associar cada letra, algumas letras foram fécil para eles identificarem,
outras eles apresentaram mais dificuldade.

O aluno com laudo de Transtorno do Espectro autista (TEA) e Transtorno Opositor
Desafiador (TOD), passou muito tempo sem comparecer a escola, eu ndo o conhecia, ndo sabia
como seria nossa relacdo, logo soube que o mesmo era muito agressivo. Como o TOD,
transtorno opositor desafiador, a principal caracteristica € a oposi¢cdo a regras, sobretudo que
Ihe era proposto, ele era totalmente contra, dificultando ainda mais nosso progresso, era muito
resistente as atividades propostas. Em um momento realizando a sondagem com ele, pude
perceber que ele ja reconhecia algumas letras do alfabeto, fazia confusdo com outras, a letra K,
W, mas ndo tinha conhecimento das letras cursiva.

Com isso tive que introduzir na rotina da sala a leitura das letras do alfabeto,
relacionando com objetos que ele ja conhecia, como mencionado 0 mesmo era muito resistente,
por vezes chegava a escola e ndo queria fazer absolutamente nada, quando era dado ordens para
ele, ele agredia os colegas, chutava, cuspia, por vezes levei chutes e beliscdes dele por ndo estar
disposto a realizar a atividade proposta. Mas como ele gostava muito de pintar tentei adaptar as
atividades incluindo a pintura com aquilo que ele mais gostava, o trem, inimeras foram as
tentativas, como o aluno faltava muito, e levando em consideragdo o cronograma da escola,
cumprir muitas demandas e com minha reduzida experiéncia, por inUmeras vezes ele ndo estava
presente nas atividades ludicas que eram realizadas, e quando ele estava presente, ele
participava de algumas, isso quando ele queria.

Logo a alegria que antes era notorio, levou-me a frustagéo, sensagéo de incapacidade,
fui em busca para saber quais atividades ele conseguia realizar, a fim de desperta o interesse
dele, conversando descobrir que ele estava la para socializar, pois como mencionei ele tinha

dificuldade de se relacionar, mas ele ndo poderia passar de ano com 0s mesmos conhecimentos
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do inicio do ano. A rotina era sempre a mesma, leitura individual, e coletiva, os alunos néo
tinham tanto afeto pela contacéo de histdria, sempre bem resistentes, a medida que eles foram
avancando na leitura, no momento da contacdo histdria, eles realizavam a leitura sozinhos para
toda a turma.

No ano de 2024, iniciei com a turma de segundo ano, como sempre deve ser feito, fiz a
sondagem com todos os alunos, dois deles j& haviam sidos meus alunos no ano anterior.
Primordialmente foi desafiador, embora na sondagem tenham tido resultado bom com relacéo
a leitura dos alunos, havia outros que ainda ndo sabiam ler, ndo liam palavras simples, nem
silaba, ndo reconheciam algumas letras cursivas, outros ndo tinham nenhum conhecimento das
letras do alfabeto, a partir dessas informacgdes coletadas, pude pensar e organizar as
oportunidades para incluir as brincadeiras durante o processo de alfabetizacdo desses alunos.

Os resultados obtidos no decorrer desse tempo, foram satisfatorios, como a pesquisa
finalizou anteriormente a finalizacdo do ano de 2024, € apresentado apenas as experiéncias
vividas, sem apresentar os resultados obtidos no processo de alfabetizacdo da turma de segundo
ano do ensino fundamental.

Foram desenvolvidas ao longo desses um ano e meio, brincadeiras com a leitura e com
a escrita, brincadeiras e recursos que focassem na lingua escrita. Os recursos elaborados foram
produzidos como forma de apresentar a lingua escrita, por meio de poemas, trava-lingua, caca
palavra entre outras que serdo citadas a seguir.

A brincadeira da forca € uma Otima brincadeira, pois vai despertando neles a
concentracdo, pois para tentar descobrir a palavra eles precisam se ligar nas letras que ja foram
descobertas, pensar nas possibilidades de palavras a partir da dica. Outra brincadeira utilizada
foi a associacao de letras, funciona como um bingo de letras, cada aluno tem a oportunidade de
ir até o cartaz que esta exposto no chao para procurar as letras, como sdo distribuidas de forma
aleatdrias as letras no cartaz letras de férma, e eles tinham em maos as letras cursivas para
associar as letras do cartaz.

A contacdo de historia é outro material utilizado na rotina com os alunos, sempre
iniciamos com uma histéria, em alguns momentos eles fazem a escolha da histéria, como a
maioria ja sabia ler, eles produziam suas historias no caderno de leitura e producdo textual.
Cada um Ié sua histdria, a medida que vamos avangando nos contetdos vai sendo acrescentado
nas producgdes de texto, os sinais de pontuacdo, moral da histéria, quando foi trabalhado sobre

o moral da histéria que em algumas aparecem, todos eles queriam produzir suas histérias com
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um moral da histéria, e a medida que vai sendo produzido, muitos alunos tem apresentado uma
evolugéo na escrita e na leitura.

A sequir irei apresentar com mais detalhes quatro atividades desenvolvidas que tiveram
um bom aproveitamento dos estudantes envolvidos, sdo elas: Caixa silabica, Bingo das letras,
Alfabeto moével e escrita na areia.

Caixa silabica

Ao abordar a atividade ludica como forma para mediar a alfabetizacdo, por meio de
jogos, brincadeiras, que proporcionem aprendizagem a medida que garantam a aquisi¢do da
aprendizagem, dessa forma as atividades irdo influenciar a assimilagéo, a atividade apresentada,
é a caixa silabica, ela € uma caixa que contém silabas, o objetivo proposto é a formacao de
palavras por meio das silabas, na qual cada crianca tira uma silaba de dentro da caixa , a silaba
que sair elas vdo pensar no som da silaba , a medida que pensam em uma palavra que tenha o
mesmo som.

A caixa das silabas ou caixa silabica, consiste em uma caixa de formato circular, coberta

por e.v.a, com varios pedacos de papel A4 com silabas, dentro da caixa tem a familia silabica
de todas as letras.

Figura 7 - Caixa das silabas

Fonte: Autora da pesquisa

A caixa silabica foi construida com o intuito de formar palavras, sempre que um aluno

tirava uma silaba era retirada de dentro da caixa, ele tentaria formar uma palavra. O legal dessa
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atividade séo as possibilidades de adaptac6es, podem ser realizadas em grupos de seis, ou até
quatros, como jogo de disputas, quem formar mais palavras vence.

Por se tratar de uma atividade diferente, com caréater ludico, vai despertar a curiosidade
do aluno, a concentracdo, ao mesmo tempo, de forma que ele tenha que fazer assimilacdo das
silabas com palavras que tenham a mesma silaba tirada.

A caixa das silabas pode ser jogado individual, em dupla ou em grupo, formando grupos
cada grupo deve retirar de dentro da caixa uma silaba, e de acordo com a silaba retirada, eles
em grupo vao formar palavras que tenha aquela silaba, vence quem formar o maior numero de
palavras, apresentando como intuito da caixa silabica a concepgdo dos alunos sobre a escrita de

palavras.

Bingo das letras

O jogo BINGO das letras, é composto por uma cartela, no modelo da cartela original do
bingo, o objetivo € sortear as letras, para que cada crianca adicione a letra sorteada na sua tabela,
a fim de fazer o reconhecimento das letras sorteadas como no jogo normal, a crianca que bater,
ou seja adicionar todas as letras sorteadas, € realizada a conferéncia de todas as letras, para
saber se realmente a crianga conseguiu adicionar todas a letras corretamente.

O jogo apresentado e proposto, e desenvolvido da seguinte forma, foi entregue para cada
crianga uma cartela de bingo para que elas pudessem escrever de forma aleatéria algumas letras
do alfabeto, a quantidade que pudesse completar os quadradinhos da cartela, antes de iniciar o
jogo, foi explicado as regras, como seria desenvolvido o jogo, como seria realizado o sorteio
das letras.

Os materiais utilizados para a construcao foram feitos a partir de tampa de garrafa pet,
com as letras escritas do alfabeto, desenhadas com canetinha, caixa de leite foi utilizada para

adicionar as letras do alfabeto, rolo de papel toalha, para a construgdo do que seria a manivela.
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Figura 8 - Bingo das letras

Fonte: Autora da pesquisa

Como mencionado cada cartela foi produzida com EVA colorido, com um pedaco de
papel A4 colado, para que as letras fossem adicionadas na cartela. O jogo proposto se diferencia
do jogo tradicional de azar, mediante a estrutura, e 0 objetivo proposto nesta atividade, na qual
no jogo original cada cartela possui um nimero, e 0s nimeros sorteados devem ser procurados
na cartela, para que sejam procurados os nimeros que forem sorteados, como o jogo trabalhado
visa apresentar as letras, a0 mesmo tempo que séo realizadas a leitura das letras do alfabeto. O
objetivo proposto para trabalhar o bingo das letras, além do reconhecimento com as letras que
ja haviam sidos trabalhas em sala de aula.

O bingo das letras outro jogo que trabalha a concentragdo do aluno, em uma cartela sdo
distribuidas de forma aleatorias as letras do alfabeto, e quando a letra for sorteada, quando gritar
a letra o aluno vai marcando. Foi uma Otima estratégia para realizar na sondagem, para saber
quais letras eles ja conhecem. Foi perceptivel ao trabalhar este jogo que houve equivoco por
parte de alguns alunos ao reconhecer a letra sorteada, na hora de marcar, houve troca de algumas
letras, pois primeiro era feito sorteio, dando tempo para que todos marcassem a letra sorteada,
para depois mostrar a letra sorteada.

O bingo das letras pode ser adaptado por bingo de silabas e de palavras, na cartela séo
distribuidas as letras, silabas ou as palavras, podem ser simples ou complexas, ou podem ser de
acordo com o contetdo trabalhado, o intuido deste jogo € a construcdo do conhecimento da

escrita, conhecimento de familia silabica e do alfabeto.
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Alfabeto movel

O alfabeto movel foi produzido para ajudar na elaboracao da construcdo de palavras, de
acordo com a quantidade de tampinhas, o recurso produzido para brincar de formar nomes,
construido a partir de uma caixa de papeldo com gargalho de garrafa pet, para serem adicionadas
letras que estava nas tampas de garrafa pet, com as letras do alfabeto, 0 mesmo material
utilizado na elaboracéo da atividade anterior, na caixa havia um espac¢o para adicionar algumas

sugestdes de nomes de acordo com a aula que tinha sido elaborada.

Figura 9 - Alfabeto mével

Fonte: Autora da pesquisa

Cada aula era escolhida alguns nomes para que as criangas conseguissem associa-los as
letras que tinham nas tampinhas, elas iam procurando as letras de acordo com as letras do nome
proposto, com isso a turma foi dividida em grupo para que a atividade fosse executada, onde
cada grupo ajudaria a procurar as letras dos nomes correspondentes.

O ideal é ser trabalhado com pequenos grupos, podendo ser produzido uma caixa para
cada grupo, ou uma unica caixa e vao sendo realizado rodizio de produgdo de palavras, em
grupo, cada grupo terd uma lista de palavras para serem formadas, vao procurar as letras e ir
formando.

A0 mesmo tempo que eram necessaria concentracdo para procurar as letras que
montassem 0s nomes, era preciso a interagdo entre eles, o objetivo deste jogo € fazer com que

cada crianca se familiarize com as letras do alfabeto em seus diversos formatos.
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O alfabeto movel foi uma étima atividade para trabalhar a escrita das palavras, o intuito
da atividade desenvolvida era apresentar a palavra digitada em fichas e nas tampas tinham as
letras do alfabeto, as criancas tinham que procurar as letras correspondente para conseguir

formar a palavra apresentada.

Escrita na areia

A atividade de escrita na areia, € uma atividade que consiste na escrita seja de silaba, de
letra, funciona como uma brincadeira de escrita por meio de ditado, os alunos vdo sendo
selecionados um por vez para realizar a escrita na areia, assim como no ditado, que uma palavra
é dita e eles tem que copiar na brincadeira da escrita, o aluno deve escrever utilizando apenas

0s dedos para escrever a silaba que foi dita.

Figura 10 - Escrita na areia

Fonte: Autora da pesquisa

Além de despertar o interesse dos alunos em participar, a curiosidade, a concentracao,
entre o som e a silaba, com isso é possivel perceber de perto das dificuldades do aluno, tendo
em vista que ela é realizada de forma individual, com isso é possivel acompanhar os erros e
acertos de cada aluno. O intuito é apresentar a escrita cursiva das letras do alfabeto para cada
aluno, pode ser adaptado para um recipiente maior, e utilizar a escrita de palavras, para trabalhar
a quantidade de silabas.

Foi utilizado a escrita na areia, um 6timo material para trabalhar a escrita de cursiva, foi
utilizado quando estava apresentando para as criangas a forma cursiva das letras, e cada aluno

escrevia as letras, foi realizado no prato, com areia de decoragdo, mas pode sofrer alteracdes,
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dependendo do intuido da atividade, pode ser utilizado para trabalhar a escrita do nome da
crianga, ou de palavras ditadas, palavras estudadas no dia.

Diante do exposto, corroborando com as pesquisas realizadas, foi perceptivel que as
brincadeiras e jogos podem ser adaptaveis para atingir o intuito proposto, contribuindo assim
para o processo de alfabetizacdo, como mencionado as brincadeiras alimentam o imaginério e
incentiva o faz de conta. Segundo Santos (2008), [...]. Brincar tem o sabor de desconhecer o
que se conhece, pois, cada brincadeira € um universo a ser sempre descoberto, vivido e
aprendido [...], a crianca tem a capacidade de criar e recriar, construindo significado para cada
brincadeira. (Santos, 2008, p.15).

Analisando na vida adulta as dificuldades, os métodos de ensino utilizados para esse
processo importante, me despertou o interesse por introduzir, recursos didaticos que contribua
para esse processo de alfabetizacdo. Considero de fundamental importancia a arte de narrar,
contar as experiéncias que vivi na pratica como professora, registrando assim as emocdes,

desafios, aprendizagens, na pratica docente, com atividades ludicas para alfabetizar.
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6. CONSIDERACOES FINAIS

As reflexdes sobre as praticas pedagdgicas com foco no desenvolvimento de préaticas
ludicas para desenvolvimentos das habilidades linguisticas no processo de alfabetizacdo, foi o
foco desta pesquisa. Buscamos compreender a importancia do fazer pedagdgico para tornar o
processo de aquisicdo significativo para o aluno, frente a esse desafio verificamos a
contribuicdo das praticas ludicas, que se caracterizam como a execucao de jogos e brincadeiras,
com objetivos especificos, que colabora no desenvolvimento e elaboracdo de atividades que
trabalhem a lingua escrita.

Sabemos que o processo de alfabetizacdo é uma etapa importante e significativa para o
aluno, quando o professor compreende a importancia de criar situacées que coloque o aluno
frente a esse mundo de descobertas e aprendizado, para que ele possa desfrutar, aproveitar e
criar significados para despertar no aluno o interesse, a curiosidade e a concentragéo.

Nesse contexto, “A ludicidade colabora para o enriquecimento de capacidades, que
envolve o raciocinio logico, imaginacdo, concentracao, incluindo assim o repertorio de palavras
do seu vocabulario”, como menciona Santos (2010, p.2). E possivel por meio da ludicidade
desenvolver capacidades, que sdo importantes para seu desenvolvimento, contundo €
importante tornar esse processo significativo para todos.

Deste modo, a pesquisa evidenciou que as trés professoras investigadas utilizam de
atividades ladicas como ferramenta para alfabetizar, pois acreditam que a atividade lGdica
influéncia na aprendizagem do aluno, de modo que ele brinca ao mesmo tempo que aprende,
apontando assim a importancia de transformar o processo de aquisicdo da leitura e escrita,
prazeroso, através da elaboracdo de atividades que possam influenciar o aprendizado do aluno.

Evidencia-se, que as atividades com carater ludico, como 0s jogos e as brincadeiras
estdo presentes nas praticas das professoras alfabetizadoras da escola investigada, na qual essas
atividades séo estratégias utilizadas pelas professoras, para enriquecer o processor e apresentar
resultados com mais significados para a crianca.

O fazer pedagdgico é algo marcado por desafios e aprendizagens, a ludicidade
proporciona grandes contribui¢des para o fazer pedagogico, a narrativa apresentada como parte
importante na investigagdo da tematica, na qual realiza-se sobre as praticas de ensino para o

processo de alfabetizacdo na perspectiva ludica, na descricdo das memorias evidencia 0S
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desafios encontrados e vivenciados estando na graduacdo, e as possibilidades do uso de jogos
e brincadeiras durante as praticas de ensino.
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PEDAGOGIA f COCO - UFMA

Termo de Consentimento

Prezado(a) professor(a)

Prezado Professor (a), este é um convite para vocé participar da pesquisa
integrante do trabalho de conclusdo de curso- TCC, modalidade monografia
desenvolvida pela discente Méarcia Regina Gongalves Coelho Bacelar do Curso de
Licenciatura-em-Pedagogia do Centro de Ciéncias de Codd da Universidade Federal do
Maranhao.

Sua participagdo na pesquisa & voluntaria e vocé, a qualquer momento, pode
recusar ou interromper o preenchimento das informagdes. No entanto, sua contribuigdo
& de fundamental importancia para que seja possivel atingir os objetivos propostos e
gerar resultados positivos que permitam a comunidade escolar se beneficiar deste
trabalho. Seu anonimato sera preservado, de maneira que ndo existe nenhum risco de
que os seus dados individuais sejam identificados. Isso porgue, os resultados
adquiridos serdo tratados de forma estatistica de maneira que os respondentes nao
serdo identificados, privilegiando assim o sigilo de todas as informagoes.

Por favor, leia atentamente o questionario e responda conforme seu julgamento.
Esclarecemos que ndo existem respostas certas ou erradas, assim, é importante para o
desenvolvimento adequado desse estudo que seja o mais sincero/a possivel.

Desde ja agradecemos sua atengdo e destacamos a importancia de sua valiosa
contribuigdo para o desenvolvimento deste trabalho. Por fim, nos colocamos a sua

inteira disposigao para esclarecer qualquer duvida que necessite.

Aluna pesquisadora: Marcia Regina Gongalves Coelho Bacelar
Contato: (99) 98269-4455
E-mail: marcia.bacelar@discente.ufma.br

Termo de Consentimento
Assinando este termo, estou concordando em participar da pesquisa acima mencionado,
sob a coordenagdo do Prof, Dr, Cristiane Dias Martins, estando ciente de que os dados
fornecidos poderdo ser utilizados para fins cientifico-académicos.

Caodo de maio de2024

Assinatura do participante

Av. Dr. José Angelmo, 2008, Coddd MA - CEP: 65400-000
Telefones - (98) 3272 - 9772
E mail: cepe. codi@iufmi, br
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Questionario(a) Professores(as)

| — DADOS PESSOAIS E DE ATUAGAO PROFISSIONAL

MNome:

Formacao profissional:

Tempo de formacao:

Possui alguma pds-graduacao. CQiual?

Tempo de atuacao na escola:

Ano / série que leciona:

Quantos alunos tem na sua sala:

Quantos estao alfabetizados:

Il - DADOS RELACIONADOS A TEMATICA DA PESQUISA

1.
2.

Ma sua opinido, qual a melhor forma para alfabetizar uma crianga?
Em relacdo a sua pratica em sala de aula:
- Quais sao as principais atividades para trabalhar a leitura?
- Quais sdo as principais atividades para trabalhar a escrita?
- Qual a frequéncia que conta histdria em sala de aula?
- As historias contadas em sala sao a partir dos livros didaticos, livros
paradidaticos ou livros de literatura?
Indique a frequéncia que utiliza os livros em sala:
a) Livro didatico
b) Paradidatico

c) Literatura

. Qual o principal recurso que utiliza para alfabetizar?
. Quais estratégias utiliza para alfabetizar?

- VWocé faz uso de jogos na sala de aula durante o processo de

alfabetizacao? Se sim, cite trés exemplos. (Indicar o objetivo de cada um)

. Vocé faz uso de brincadeiras na sala de aula no intuito de apoiar o

processo de alfabetizaciao? Se sim, cite trés exemplos. (Indicar o objetivo
de cada um)

. Vocé considera relevante o ludico no processo de alfabetizacio?

Justifique sua resposta.

. Como trabalha a alfabetizacio com os estudantes que necessitam de um

atendimento educacional especializado?

. Quais sao os principais desafios vivenciados em sala que comprometem

o aprendizado da leitura e da escrita pelas criancgas.

10. Gostaria de acrescentar alguma questao que considera relevante sobre

a tematica?



