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RESUMO: Esse trabalho prop6e apresentar a criacdo de uma instalacdo artistica interativa
gue combina os principios da Op Art com elementos sonoros, proporcionando ao publico uma
experiéncia sensorial Unica e imersiva. Essa obra é o resultado do Trabalho de Conclusédo do
Curso de Licenciatura em Linguagens e Cédigos-Musica, do Centro de Ciéncias de Sao
Bernardo, da UFMA. Buscou-se explorar a interacao entre as areas de Artes Visuais e MUsica,
utilizando como referencial tedrico Argan (1992), Dondis (1973) e Wishart (1996). Os
elementos visuais que encontramos na Op art que cria ilusdes de movimento e profundidade
por meio de padrbes geométricos, também, encontramos na arte contemporanea, como na
obra Transfinite, do japonés Ryoji Ikeda, de 2011. Dessa forma, a arte de Ikeda nos influenciou
a criar a instalagéo “Visdes Sonoras”. A metodologia utilizada foi a pesquisa artistica a partir
da criacdo de trés imagens no software grafic Adobe lllustrator, depois utilizamos instrumentos
eletrbnicos, como a guitarra e o teclado para criar efeitos sonoros para cada uma dessas
imagens. A instalacdo, como resultado, proporcionou ao espectador uma experiéncia
contemplativa e sensorial a partir do movimento visual com ilusdes Opticas e efeitos
eletrénicos, promovendo uma fusédo de percepcdes, estimulando uma sinestesia entre os
sentidos.

PALAVRAS-CHAVE: Op Art; instalagdo artistica; experiéncia sonora.

ABSTRACT: This work proposes to present the creation of an interactive art installation
that combines the principles of Op Art with sound elements, providing the public with a
unique and immersive sensory experience. This work is the result of the Final Project
of the Bachelor's Degree in Languages and Codes-Music, from the Sdo Bernardo
Science Center, UFMA. The aim was to explore the interaction between the areas of
Visual Arts and Music, using Argan (1992), Dondis (1973) and Wishart (1996) as
theoretical references. The visual elements found in Op Art that create illusions of
movement and depth through geometric patterns, are also found in contemporary art,
such as in the work Transfinite, by the Japanese Ryoji Ikeda, from 2011. In this way,
Ikeda's art influenced us to create the installation “Sound Visions”. The methodology
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used was artistic research based on the creation of three images in the Adobe lllustrator
graphics software, then we used electronic instruments, such as a guitar and a
keyboard, to create sound effects for each of these images. As a result, the installation
provided the viewer with a contemplative and sensorial experience based on visual
movement with optical illusions and electronic effects, promoting a fusion of
perceptions, stimulating a synesthesia between the senses.

KEYWORDS: Op Art; artistic installation; sound experience.

RESUMEN: Este trabajo propone presentar la creacion de una instalacion artistica interactiva
gue combina los principios del Op Art con elementos sonoros, brindando al publico una
experiencia sensorial Unica e inmersiva. Este trabajo es el resultado del Trabajo Final de la
Carrera de Licenciatura en Lenguajes y Codigos Musicales, en el Centro de Ciencias Séo
Bernardo, de la UFMA. Buscamos explorar la interaccién entre las areas de Artes Visuales y
Mdsica, utilizando como referentes teéricos a Argan (1992), Dondis (1973) y Wishart (1996).
Los elementos visuales que encontramos en el Op art, que crea ilusiones de movimiento y
profundidad a través de patrones geométricos, también los encontramos en el arte
contemporaneo, como en la obra Transfinite, del japonés Ryoji Ikeda, de 2011. De esta
manera, el arte de lkeda Nos influyé creando la instalacion “Sound Visions”. La metodologia
utilizada fue la investigacion artistica basada en la creacion de tres imagenes en el software
grafico Adobe lllustrator, luego utilizamos instrumentos electrénicos, como la guitarra y el
teclado, para crear efectos de sonido para cada una de estas imagenes. La instalacion, como
resultado, brindé al espectador una experiencia contemplativa y sensorial basada en el
movimiento visual con ilusiones Opticas y efectos electrénicos, promoviendo una fusién de
percepciones, estimulando la sinestesia entre los sentidos.

PALABRAS CLAVE: Op Art; instalacion artistica; experiencia sonora.

Introducéo

A Op Art ou Arte Optica, € um movimento artistico que surgiu na década de
1960 e teve um impacto significativo no mundo das artes visuais, principalmente nas
décadas de 1960 e 1970. O historiador e tedrico italiano Giulio Carlo Argan, em sua

obra "Arte Moderna", aborda a Op Art com uma perspectiva critica e histérica:

A Op Art explora os limites da percepcéao visual, criando ilusées de movimento
e profundidade através de padrdes geométricos rigorosos. Esse estilo nao
apenas desafia a visdo do observador, mas também questiona a propria
natureza da realidade visual. Caracterizada por suas ilusGes de oOtica e
padrdes geométricos complexos, a Op Art busca desafiar a percepg¢édo do
espectador, criando uma experiéncia visual vibrante e envolvente
(Argan,1992, p.30).

O autor analisa como este movimento artistico se desenvolveu e suas
implicagBes para a percepcao visual e a estética moderna. Para ele, esse estilo
desafia até a propria natureza da realidade visual, como podemos observar na figura
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1, da obra de Franco Grignani:

Figura 1- Franco Grignani, Strutturazione centrifugo-centripeta, tela,1965

Wi

Fonte: https://images.app.goo.gl/YOmFsF2V5gc4IVzw7

Percebemos a partir da obra Strutturazione centrifugo-centripeta, de 1965, que
a Op Art busca criar ilusGes de 6tica e efeitos visuais através de padrdes geométricos,
repeticdes, contrastes e jogos de luz e sombra. Essa obra nos da a sensacdo de
movimento, profundidade e vibracdo, desafiando nossa percepcédo visual e criando
uma experiéncia imersiva, principalmente a partir do elemento visual linha.

No livro "A Sintaxe da Linguagem Visual", a autora Donis A. Dondis explora os
componentes essenciais da linguagem visual, incluindo o ponto, a linha, a forma, a
direcdo, a textura, a cor, a escala, a dimensdo e o movimento. Cada um desses

elementos desempenha um papel crucial na criacdo de composi¢des visuais. De
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acordo com a autora, a linha ndo é apenas um caminho entre dois pontos, mas
também um meio poderoso de expressao e comunicacao. "A linha € uma extensao do
ponto. Quando um ponto se move, ele se torna uma linha, e essa linha pode expressar
uma variedade de emocdes e significados. Linhas retas e curvilineas, horizontais e
verticais, cada uma tem suas préprias conotagfes visuais e psicologicas" (Dondis,
1973, p. 55).

Donis A. Dondis apresenta uma analise detalhada dos elementos fundamentais
da comunicacao visual. Sua obra € um ponto de referéncia essencial para designers,
artistas e estudiosos da comunicacdo, oferecendo um framework teorico para
entender e aplicar os principios da linguagem visual. Para a autora "O ponto é o
elemento mais simples e irreduzivel da comunicacdo visual, mas sua presenca €é
poderosa. Pode significar localiza¢do, marcar um lugar especifico, ou ser usado em
agrupamentos para criar textura e forma" (Dondis, 1973, p. 47).

Os elementos visuais que encontramos na Op Art que cria ilusbes de
movimento e profundidade por meio de padr6es geométricos, também, encontramos
na arte contemporanea, como na obra Transfinite!, do japonés Ryoiji lkeda, de 2011,
observada na figura 2:

1 A obra Transfinite, do japonés Ryoji Ikeda pode ser contemplada no link, disponivel em:
https://youtu.be/omDK2Cm2mwo?si=Xdu9EIK_LIVTROmI. Acesso em: 03 ago. de 2024.
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Figura 2- Ryoji Ikeda, Transfinite, Instalacdo, 2011

Fonte: http://www.pulpcollectors.com/ryoji-ikeda-the-transfinite/

Ryoji lkeda é um renomado artista japonés conhecido por suas instalagcdes que
mesclam som e imagem, criando experiéncias sensoriais imersivas. Sua abordagem
Unica combina elementos de arte visual e musica, explorando as fronteiras entre som,
luz e espaco .

As instalacbes emblematicas de Ryoji lkeda influenciaram diretamente na
escolha do tema do Trabalho de Conclusédo de Curso (TCC), "Visbes Sonoras:
Interdisciplinaridade entre artes visuais e musica", pois nela encontramos a unido das
duas linguagens estudadas durante o Curso Interdisciplinar de Licenciatura em
Linguagens e Cbdigos-Musica: artes visuais e musica.

A obra de Ryoji Ikeda é profunda e multifacetada, demonstra claramente como
a musica e as artes visuais podem se combinar para criar novas formas de expresséo
artistica. Isso inspirou a ideia central de explorar a interdisciplinaridade entre essas
duas areas. Outra caracteristica marcante na obra € a interatividade e o engajamento
do publico, pois a interacéo ativa do publico com as instalagdes de Ikeda inspirou a
inclusdo de elementos interativos na instalagcdo proposta no TCC. O objetivo € criar
uma experiéncia imersiva onde os espectadores possam patrticipar da obra de arte,

tornando-a mais dinamica e envolvente. A exploracdo sensorial, € outro fator de uma
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grande inspiracdo, pois a forma como Ikeda combina estimulos visuais e auditivos
para criar uma experiéncia sensorial Unica € magica e envolvente.

Dessa forma, esse Trabalho de Conclusdo de Curso (TCC), em forma de
instalagdo artistica interativa, visa dialogar entre o0 mundo das artes visuais e da
masica, relacionando o impacto visual da Op Art & sonoridade, evocando uma
sensacao Unica de ritmo e harmonia por meio de suas composi¢cdes meticulosas. A
seguir, apresentaremos a interacao construida entre o mundo das artes visuais e da

musica para a criacdo desse trabalho.

Interagéo: Op Art e sons

A interacdo entre artes visuais e musica € uma abordagem fascinante que
permite explorar e expandir a experiéncia estética por meio da sinestesia, em que
diferentes sentidos se fundem em uma percepc¢ao Unica. Ao combinar a Op Art com
elementos sonoros, somos convidados a mergulhar em um mundo de percepcdes
sensoriais que desafiam nossa visdo e audicdo de maneiras surpreendentes.

A Op Art é capaz de criar um fluxo dindmico que capta a atencéo do observador,
como numa pecga musical bem executada. Os padrbes geométricos em constante
movimento, as cores vibrantes e os jogos de luz e sombra sdo como notas musicais
gue se entrelacam em uma sinfonia visual. Ao contemplar uma obra com esse estilo,
somos convidados a nos deixar levar por esse ritmo visual, imergindo-nos em um
mundo de sensac0es e ilusdes. A relacédo entre a Op Art e a sonoridade vai além de
uma simples analogia. Ambas as formas de expressdo artistica tém o poder de
provocar uma resposta emocional e sensorial. Assim como uma musica pode evocar
diferentes emocgdes e transportar-nos para outro lugar, a Op Art nos transporta para
um dominio de movimento, profundidade e perspectiva.

Além disso, a Op Art, também, pode ser comparada a uma orquestra, em que
cada elemento visual desempenha um papel importante na composicéo geral. Os
padrdes repetitivos, as formas geométricas e as linhas precisas sdo como 0S
instrumentos de uma orquestra, trabalhando em conjunto para criar uma sinfonia

visual coesa e envolvente. A harmonia resultante desses elementos nos leva a
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explorar o espago da obra de arte, descobrindo novas nuances e efeitos visuais a
cada olhar.

Dessa forma, a Op Art transcende a mera representacao visual e se torna uma
experiéncia sensorial completa. Assim como a musica, ela desperta emoces, desafia
nossas percepcdes e nos convida a explorar um universo de sensacdes. Ao
mergulharmos nesse mundo de ilusdes opticas, encontramos uma expressao artistica
gue ecoa em nossos sentidos de maneira semelhante a masica, criando uma
sinestesia Unica entre a viséo e a sonoridade.

O processo artistico de unir a Op Art e 0s sons comeca com a escolha de
elementos visuais que possam ser traduzidos para o campo sonoro. Por exemplo,
linhas retas ou curvas, formas geométricas, padrdes repetitivos ou cores
monocromaticas ou contrastantes podem ser associados a diferentes sons, como
notas musicais, ritmos, frequéncias sonoras ou texturas sonoras. E importante
considerar como esses elementos visuais podem ser expressados e interpretados por
meio do mundo dos sons.

Padrbes visuais repetitivos podem ser traduzidos em repeticdes ritmicas,
criando uma sensacgao de pulsacdo e movimento. Elementos visuais que sugerem
profundidade ou camadas podem ser traduzidos em texturas sonoras que evocam a
sensacao de espaco e dimensao. Cores monocromaticas ou contrastantes podem ser
associadas a diferentes timbres ou tons musicais, criando uma paleta sonora que
reflete a paleta visual das obras de arte.

A combinacgéo da Op Art e dos sons oferece uma gama infinita de possibilidades
criativas para explorar e transmitir mensagens e sensagdes de maneiras inovadoras.
Dessa forma, o estudo e a pesquisa artistica dentro desses dois mundos,
proporcionado por uma licenciatura interdisciplinar, nos deu a oportunidade de criar

uma instalacao interativa que, em seguida, apresentaremos 0 Seu processo criativo.

Metodologia: Processo Criativo

O processo criativo se deu a partir da pesquisa artistica, entendendo que “A
préatica artistica se apresenta como uma atividade significativa que contribui para a

comunidade; é uma pratica social profundamente humana, presente em todas as
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sociedades humanas e ligada a rituais sociais e representagdes sociais” (Coessens;
Crispin; Douglas; 2009, p. 29, “tradugédo nossa”).

Nesse contexto, 0 processo criativo se deu a partir da criacao de trés obras de
arte influenciada pelo estilo da Op Art realizada no Adobe lllustrator. Esse processo
foi meticuloso e combinou técnicas de design digital com a intencdo de engajar
multiplos sentidos. A jornada nesse projeto especifico teve como objetivo ndo apenas
explorar as ilusdes Opticas, mas também integrar elementos sonoros que interagissem
com o visual, proporcionando ao espectador uma experiéncia sensorial completa.
Desde o inicio, queria que a obra ndo apenas cativasse o olhar, mas também
envolvesse outros sentidos, como a audicdo. Planejei um design que utilizasse linhas
e curvas para criar padrées que parecessem se mover e mudar de forma conforme o
espectador 0s observasse. A ideia era que essas formas visuais fossem
complementadas por sons, criando uma sinfonia de percepcoes.

Dessa forma, no Adobe lllustrator, comecei com a configuracdo de um novo
documento, escolhendo uma paleta de cores que permitisse um contraste forte,
essencial para a Op Art. Utilizei a ferramenta de linhas (Line Segment Tool) para criar
padrdes repetitivos e a ferramenta de curvas (Curvature Tool) para adicionar fluidez e
dinamismo as formas. Para dar a sensacao de movimento, manipulei as formas com
ferramentas de transformacao. Usei a ferramenta de escala (Scale Tool) para alterar
as proporcoes, a ferramenta de rotacdo (Rotate Tool) para criar variagdes angulares
e a ferramenta de reflexdo (Reflect Tool) para simetrias interessantes. A ferramenta
de malha (Mesh Tool) foi fundamental para criar gradientes sutis que davam uma
impressao de profundidade.

Em seguida, apliquei gradientes de opacidade (Opacity Gradient) para
transi¢cdes suaves entre as formas e a ferramenta de mistura (Blend Tool) para criar
sequéncias que mudavam gradualmente, aumentando a sensacao de fluxo e
transformacdo continua. Essas técnicas ajudaram a construir uma ilusdo de

movimento constante e envolvente, como podemos observar na figura 3:
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Figura 3- Processo de criagéo das linhas e movimentacgéo, programa lllustrator
Adobe 2021
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Utilizei o Adobe lllustrator, para a cria¢éo de linhas em cores monocromaticas
com desenhos no estilo da Op Art, adicionando profundidade e dinamismo as obras.
O processo comecgou com a escolha de uma Unica cor para a paleta, o que ajuda a
manter a consisténcia e a intensidade visual do trabalho.

Dondis (1973) explica que a cor pode evocar emocdes, indicar temperatura,
criar énfase e dirigir a atencdo. Ela ndo é apenas uma qualidade estética, mas também
um meio de comunicacao que pode transmitir mensagens simbdlicas e psicologicas.

Ao utilizar a ferramenta de criacao de formas, como a Pen Tool ou a Line Tool,
vocé pode desenhar linhas e curvas precisas que formardo a base do seu design para

ter efeito de movimento, como podemos observar na figura 4:
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Figura 4 - Processo de criacao de formas geométricas de linhas e poligono,
lllustrator Adobe 2021
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A criacdo desta arte em estilo Op Art, que se foca em formas geométricas e
padrdes repetitivos, envolve um processo detalhado e meticuloso. O primeiro passo
foi a escolha das formas basicas, como linhas e poligonos. No exemplo mostrado na
figura 4, utilizamos formas em ziguezague e padrdes concéntricos que criam a iluséo
de movimento e profundidade.

No software de design, Adobe lllustrator, essas formas sdo desenhadas com
preciséo. As ferramentas de linha e poligono sdo usadas para criar as formas iniciais.
Em seguida, séo aplicadas técnicas de repeticdo e espelhamento para gerar padrées
complexos. A repeticdo dessas formas com espacamentos precisos € essencial para
criar o efeito visual caracteristico da Op Art.

Os padrbes basicos, sdo aplicadas variacdes na espessura das linhas e no
contraste das cores (preto e branco, neste caso), aumentando o efeito de iluséo 6ptica.
A disposicao das formas e o0 ajuste dos intervalos entre elas sdo cruciais para alcancar
a harmonia visual desejada.

No processo criativo tive como objetivo a exploracéo da interacdo entre forma,
cor e ilusdo visual para engajar o espectador. Desse modo, as composicdes
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geométricas desafiaram a percepcdo, criando sensagbes de movimento e

profundidade através de padrbes repetitivos e contrastes de cores fortes, como o preto

e branco que podemos apreciar na primeira obra, figura 5.
Figura 5- Arte espiral, llustrator Adobe 2021
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branco para formar uma ilusdo de espiral, dando a impressdo de movimento continuo
e uma sensacgao de profundidade tridimensional. Este efeito pode ser alcangado no
Adobe lllustrator ao combinar ferramentas como a de Blend e transformacgdes precisas
de formas geométricas. A escolha do padréo listrado e a variagdo na espessura das
linhas cria um efeito hipnotizante, caracteristico da Op Art, que provoca uma sensacao
de distor¢do no olhar do espectador. Assim a manipulacédo exata de formas basicas e
do controle preciso sobre as propriedades das linhas, como a espessura e a curvatura,
resulta em uma obra que parece vibrar e se movimentar diante dos nossos olhos,

como podemos ver no resultado da segunda obra, figura 6.
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Figura 6- Arte bidimensional, Illustrator Adobe 2021
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No processo criativo das obras tive a intencdo de gerar um efeito 6tico que
desafia a percepgcao do observador, resultando em uma ilusdo de profundidade e
movimento, mesmo em uma superficie bidimensional. O design € composto por linhas
retas e angulares que formam uma espécie de labirinto simétrico, repetido
uniformemente ao longo da tela. Essa repeticdo meticulosa cria um padrao hipnotico
gue parece pulsar ou vibrar, dependendo da maneira como o olhar do espectador se
move pela obra. A iluséo otica é reforcada pela espessura consistente das linhas e
pela precisdo das formas, que fazem o olho "pular" entre diferentes areas do desenho.

Ao utilizar o Adobe lllustrator para este tipo de criacdo, o processo envolve uma
série de passos técnicos e criativos. Primeiro, define-se um modulo béasico, que é a

unidade fundamental do padrdo. Em seguida, este médulo é duplicado e transformado
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em uma grelha repetitiva que todas as repeticoes estejam perfeitamente alinhadas,
utilizei ferramentas como o grid e as guias inteligentes.

Durante o processo, explorei as diferentes variacdes, possibilitando ver como
pequenas mudancas na forma, espagcamento ou espessura podem alterar
drasticamente a percepcéo visual da obra. Isso reflete o carater experimental da Op
Art, que muitas vezes resulta em trabalhos que parecem quase interativos,

provocando diferentes respostas.

Figura 7- Arte em ondulagdes, lllustrator Adobe 2021
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Na terceira obra, figura 7, utilizei linhas onduladas e paralelas fazendo uma
distorcdo de maneira controlada, algo caracteristico da Op Art. A utilizacdo do efeito
de espessura e curvatura das linhas provoca uma interacéo dindmica entre as formas,
resultando em um efeito visual que parece "vibrar" ou se movimentar a medida que o
espectador observa a obra. Essa ilusdo de movimento é fundamental para a

experiéncia do observador, que é levado a perceber as distor¢cbes de maneira quase

Entretextos, Londrina, v. X, n. X, p. XX-XX, 2024
Licenca CC BY 4.0



https://creativecommons.org/licenses/by/4.0/deed.pt_BR

SOUSA, Savio Silva.; PERINI, Janine Alessandra
Visdes sonoras: interdisciplinaridade entre artes visuais e musica

tridimensional.

E as ondulacdes das linhas em modo monocromatico se alternam de maneira
harménica, criando uma tenséao visual que engana o olhar. A repeticéo e variacdo nas
formas das linhas ajudam a criar essa sensac¢do de fluidez, como se a superficie
estivesse em constante movimento.

Com a alta precisdo nas formas e espacamentos, a manipulacdo de padrées
geométricos com controle total sobre as linhas e seus contornos, resultou em uma
composicdo que, a0 mesmo tempo que parece caltica, segue uma légica bem
definida de repeticéo e variacdo, desafiando o espectador a perceber a profundidade
oculta nas formas e permitindo a criacdo de formas fluidas que dialogam entre si. A
escolha monocromatica reforca o contraste visual, destacando ainda mais o efeito
hipnético das ondulagfes.

No entanto, quando combinamos esses elementos visuails com Ssons
cuidadosamente selecionados, a experiéncia se torna ainda mais envolvente. Em
seguida, vamos apresentar a criacao dos efeitos sonoros para interagir com as obras

visuais criadas.
CriacOes dos efeitos sonoros com instrumentos musicais

A criacdo de efeitos sonoros experimentais a partir de instrumentos eletronicos
€ uma pratica que explora as infinitas possibilidades do som por meio da tecnologia.
Utilizando sintetizadores, processadores de audio, pedais de efeitos e softwares de
manipulagéo sonora, os artistas conseguem moldar o som de maneiras inovadoras e
Unicas. Esses instrumentos permitem a geracdo de sons que vao além do que é
possivel com métodos acusticos tradicionais, possibilitando a criacdo de paisagens
sonoras imersivas, abstratas e muitas vezes desafiadoras. Através da manipulagéo
de parametros como frequéncia, amplitude e modulacdo, é possivel criar texturas
sonoras complexas, que podem evocar sensacfes e atmosferas inéditas. Esta
abordagem experimental ndo se limita a replicar sons da realidade, mas visa
reinventa-los, abrindo novas portas para a expressao artistica e a experiéncia auditiva.

Trevor Wishart, em seu livro "On Sonic Art", discute a experimentagdo na
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criacdo de efeitos sonoros, destacando o uso de manipulagéo eletrbnica e técnicas
inovadoras para produzir sons que vao além das limitagdes tradicionais, para ele: “A
criacdo experimental de efeitos sonoros permite ao artista transcender as fronteiras
do que é considerado possivel, utilizando manipulacfes eletrénicas para criar novos
universos sonoros" (Wishart, 1996, p. 94, “tradugéo nossa”).

Assim, para criar universos sonoros nesse projeto, utilizei a guitarra e o teclado
como principais instrumentos musicais. A escolha desses instrumentos foi estratégica,
pois ambos oferecem uma ampla gama de possibilidades sonoras e podem ser
facilmente manipulados com efeitos eletrénicos para criar sons Unicos e envolventes.

O objetivo era encontrar sons que amplificassem as sensacfes provocadas
pelas obras. Comecei gravando sons basicos utilizando ambos os instrumentos. A
guitarra forneceu tons ritmicos e melodias dindmicas, enquanto o teclado contribuiu
com acordes harmoniosos e texturas sonoras. Cada gravacao foi feita com a intengéo
de capturar a esséncia do movimento, seja através de arpejos rapidos ou variacdes
tonais.

Utilizei uma variedade de pedais de efeito para guitarra e plugins de software
para teclado. Utilizei os efeitos como “delay” para adicionar camadas sonoras e ecoar
os padrdes repetitivos das obras visuais, “reverb” para criar uma sensacao de espaco
e imersdo e “flanger” para dar movimento aos sons. Todos esses efeitos foram
essenciais para criar uma sensacao de espaco, profundidade e movimento. O uso de
modulagéo foi para alterar a tonalidade dos sons e criar efeitos sonoros que refletem
as variacbes visuais, isso adicionou camadas de complexidade aos sons,
proporcionando uma sensacao de movimento continuo e transformagéo sonora.

Apés a criacdo dos sons, sincronizei cada efeito com os elementos visuais das
obras criadas em estilo da Op Art. Utilizei software de edicdo de audio e video para
garantir que os sons se alinhassem perfeitamente com os padrdes visuais, criando
uma interagcdo harmoniosa entre os dois sentidos.

Os efeitos sonoros criados com guitarra e teclado, enriqguecidos com efeitos
eletronicos, proporcionam uma camada adicional de envolvimento sensorial as obras
de Op Art. A interac&o entre 0s sons e 0s elementos visuais ndo apenas enriqueceu

a experiéncia do espectador, mas também criou uma narrativa multissensorial que
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evoluiu e se transformou continuamente.

Cada nota e cada som foram escolhidos e manipulados com cuidado para
refletir o dinamismo e a complexidade das criacdes visuais. A combinacao de ritmos,
melodias e efeitos eletronicos resultou em uma sinfonia auditiva que complementa e
intensifica perfeitamente as ilusdes Opticas, proporcionando uma experiéncia artistica

sensorial imersiva completa e envolvente.

Consideracdes finais

A obra "Visbes Sonoras: Interdisciplinaridade entre artes visuais e musica",
explorou a interacdo entre as artes visuais e a musica, com um foco especial na Op
Art e nos efeitos sonoros, integrando sensacdes visuais e auditivas. Ela aconteceu em
forma de instalacdo artistica interativa no Centro de Ciéncias de S&o Bernardo, da
Universidade Federal do Maranh&o (UFMA), e foi composta por trés projecées em
telas digitais, onde as obras “Arte espiral”, “Arte bidimensional” e “Arte em ondula¢des”
foram projetadas simultaneamente com efeitos sonoros especialmente criados para
essas imagens. Esta combinacdo de elementos visuais e auditivos visou criar uma
experiéncia sensorial imersiva para o publico.

A criacdo dessas obras de arte no Adobe lllustrator foi uma exploracao rica e
satisfatéria da intersecao entre o visual e o sonoro, resultando em uma experiéncia
artistica que envolveu completamente o espectador em uma danca de desenhos e
sons.

A criacéo de efeitos sonoros com guitarra e teclado, integrados com as obras
da Op Art, foi uma exploracdo fascinante da intersecdo entre som e imagem,
resultando em uma experiéncia imersiva que desafia e encanta os sentidos.

As obras em estilo da Op Art, conhecidas por suas ilusbes oticas e padrdes
geomeétricos, foram projetadas em telas digitais posicionadas estrategicamente para
criar um ambiente envolvente e um efeito visual e sonoro dindmico. A experiéncia
transcendeu o visual e sonoro. As ilusdes 6pticas criadas pelas linhas e curvas foram
amplificadas pelos sons, proporcionando uma experiéncia multissensorial que
desafiou os sentidos do espectador. Essa interacdo entre o visual e o auditivo nédo

apenas cativou, mas também criou uma nova dimensdo de apreciacao artistica,
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tornando a obra uma verdadeira sinfonia de sensacoes.
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