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RESUMO

Politicas publicas podem ser entendidas como acbes e programas que Sao
desenvolvidos pelo Estado para garantir e efetivar direitos, previstos na Constituicéo
Federal de 1988 e em outras leis. S&o medidas e programas criados pelos governos
dedicados a garantir o bem-estar da populacdo. O presente trabalho objetiva
evidenciar a importancia das politicas publicas para a inclusao digital no ambito da
educacdo basica, seja na oportunizacdo das aulas remotas, ensino a distancia,
aquisicao de conteudos didaticos ou a formacéo de professores por meios digitais.
Nesse interim, a metodologia do presente trabalho caracteriza-se como uma pesquisa
gualitativa, buscando integrar a andlise, compreensao, conceituacdo e evidéncias
concretas acerca do tema, pautando-se em pesquisas bibliograficas, com consultas
em bases eletrbnicas de dados, como o Google Académico e Scielo (Scientific
Electronic Library Online; Publicacdo eletrbnica), selecionando trabalhos entre os
anos 1999 a 2023, propiciando assim um entendimento alongado sobre a tema. Como
resultado e discusséo, pode-se encontrar as politicas publicas sendo efetivadas no
ensino regular, mas sem uma real cobertura das instituicbes como um todo, e
consequentemente, sem o alcance total da populacéo de estudantes.

Palavras-chaves: Ensino Regular. Politicas Publicas. Tecnologias Digitais.

ABSTRACT

Public policies can be understood as actions and programs that are developed by the
State to guarantee and effect rights, provided for in the Federal Constitution and other
laws. These are measures and programs created by governments dedicated to
ensuring the welfare of the population. The present work aims to highlight the
importance of public policies for digital inclusion in the scope of basic education,
whether in the opportunity of remote classes, distance learning, acquisition of didactic
content to teacher education. In this interim methodology was developed by qualitative
bibliographic research, seeking fully the analysis, understanding, conceptualization
and concrete evidence on the subject, based on bibliographic research, with
consultations in electronic data bases, such as Google Academic and Scielo (Scientific
Electronic Library Online; Electronic Publication), selecting works between 1999 and
2023, thus providing an elongated understanding of the theme. As a result and
discussion, one can find public policies being effective in regular education, but without
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a real coverage of institutions as a whole, and consequently without the total reach of
the student population.

Keywords: Regular Education. Public policy. Digital Technologies.

1 INTRODUCAO

Atualmente vive-se a Era da Tecnologia, também denominada Quarta
Revolucédo Industrial, marcada pelas novas tecnologias, em areas como a genética,
fisica e avancos digitais.

Conforme o sociélogo espanhol Manuel Castells (1999), a Era da Informacéo é
um evento histérico com a mesma importancia da Revolucdo Industrial do século
XVIII, pois provocou mudangas em campos como cultura, sociedade e economia.

Desta maneira, ressalta-se que a Era da Informacé&o esta objetivamente ligada
aos avancos técnicos e tecnoldgicos que possibilitaram o avanco e a consolidacéo do
processo de globalizacdo mundo a fora, em que as distancias foram encurtadas e a
velocidade das transformacdes tecnologicas foi acelerada. O acesso rapido e facil as
diferentes formas de saberes tem sido amplo, embora se manifeste de maneira
desigual nas diferentes regides do planeta (Araudjo, 2020).

O presente trabalho tem por objetivo evidenciar a importancia das politicas
publicas para inclusédo digital no ambito da educacéo basica, seja com a possibilidade
das aulas remotas, ensino a distancia, aquisi¢ao de conteudos didaticos e a formacao
de professores.

Tracou-se na pesquisa uma metodologia qualitativa para um entendimento
tedrico da tematica, partindo de importantes conceituacdes e compreensdes de
institutos e politicas publicas. Bem como a abordagem tem uma longa linha
cronologica de materiais, perpassando desde 0s primeiros avancgos tecnologicos na
educacdo, até o entendimento da chamada Educag&o 4.0 (Fuhr, 2019).

A construcdo deste trabalho se deu por meio de pesquisa sistematizada, de
maneira que os objetivos especificos sdo: a) apontar as politicas publicas voltadas a
inclusdo educacional digital; b) identificar os principais programas de inclusao digital
e €) mostrar o cenario em locais distintos no pais.

O trabalho segue a pauta do problema de “como as politicas publicas podem

auxiliar no processo de inclusdo digital de estudantes do ensino basico regular”?



Nesse sentido, a pesquisa se justifica pela afinidade e inquietacdo dos autores, em
busca de compreender os reais motivos da tao almejada incluséo digital ainda néo ter
alcancado a maior parte dos estudantes de ensino regular por meios das politicas
publicas.

Assim, o artigo esta estruturado em trés secbes: na primeira, trazemos a
fundamentacéo tedrica, discutindo temas como “o que s&o politicas pubicas”. Na
segunda, destacamos sobre essas politicas inseridas num contexto educacional,
enquanto na terceira, € apresentado os programas governamentais desenvolvidos

para o alcance da educacéao 4.0.

2 FUNDAMENTACAO TEORICA

2.1 O QUE SAO POLITICAS PUBLICAS

N&o ha de fato um conceito isolado e unanime sobre politicas publicas, ndo ha
de se falar em melhor definicdo. Ao se analisar diversos autores, percebe-se as
diferentes maneiras de explicar o termo em questdo, onde Mead (1995) preceitua que
€ “um campo dentro do estudo da politica que examina a administracdo
governamental em relacdo a questdes de grande relevancia publica, que pode ser
descrito como uma analise governamental centrada em tematicas cruciais”, ao passo
gue Lynn (1980) as entende como sendo “uma série de medidas governamentais que
conduzirdo a resultados especifico”.

De forma mais elaborada Peters (1986) traz a tematica de forma resumida que
€ “a politica publica que abrange o conjunto de acdes governamentais, realizadas
diretamente ou por meio de delegacéao, que exercem influéncia na vida dos cidadaos”,
por outro lado, Dye (1984) sintetizando, opta pelo conceito de que sédo “as decisdes
do governo quanto ao que nomeia por realizar ou deixar de fazer”.

O conceito mais consolidado permanece sendo o do modelo Laswell, isto €,
“decisbes e analises sobre politica publica implicam responder os questionamentos
formulados pelo autor, que de forma parafraseada pode ser entendido como quem
obtém o qué, por qual razéo e qual impacto resulta disso”.

Outras definicbes reforcam o papel das politicas publicas na solugcédo de
problemas e diversas mazelas. Criticos e tedricos desse ramo do conhecimento,

supervalorizam aspectos racionais e procedimentais das politicas publicas, e tendem



a refutar que elas ignoram o escopo da politica publica, ou seja, o embate em torno
de ideias e interesses.

Pode-se também ratificar que, por convergirem o foco na fung¢éo dos governos,
essas definicdbes abandonam seu viés conflituoso e os limites que abarcam as
decisbes dos governos. Anulam também alternativas de cooperagdo, que podem
ocorrer entre 0os governos e outras instituicdes e grupos sociais.

Entretanto, definicdes de politicas publicas, mesmo as simplistas, norteiam o
olhar para o locus, onde os embates em torno de interesses, preferéncias e ideias se
desenvolvem, ou seja, 0s governos. Mesmo optando por abordagens diferentes, as
defini¢cBes de politicas publicas assumem, em geral, uma visdo holistica do tema, uma
compreensao de que o todo é mais relevante do que as partes segmentadas e que
individuos, instituicbes, interacdes, ideologia e interesses contam, mesmo que
existem diferencas sobre a importancia relativa destes fatores (Souza, 2006).

Desta forma, do ponto de vista tedrico-conceitual, a politica publica, em geral,
e a politica social, em particular, sdo areas multidisciplinares, e seu foco esta nas
explicacOes sobre a natureza da politica publica e seus processos. Assim, uma teoria
geral da politica publica implica a busca da sintetizacdo de outras ja construidas no
campo da sociologia, da ciéncia politica e da economia (Souza, 2006).

Essas politicas repercutem na economia e nas sociedades, dai porque teorias
destes campos precisam também explicar as inter-relacdes entre Estado, politica,
economia e sociedade. Bem como, a razdo pela qual pesquisadores de tantas
disciplinas — economia, ciéncia politica, sociologia, antropologia, geografia,
planejamento, gestdo e ciéncias sociais aplicadas — partilham um interesse comum
na area e tém contribuido para avancos tedricos e empiricos (Souza, 2006).

Pode-se, entéo, sintetizar politicas publicas como campo do conhecimento que
busca, ao mesmo tempo, “colocar o governo em acao” (Souza, 2006) e/ou analisar
essa acao (variavel independente) e, quando necessario, propor mudancas no rumo
ou curso dessas acbes (variavel dependente). A formulacdo de politicas publicas
constitui-se no estagio em que os governos democraticos traduzem seus propésitos e
plataformas eleitorais em programas e acfes que produzirdo resultados ou mudancas
no mundo real.

Se admitir que a politica publica € um campo holistico, isto é, uma area que
situa diversas unidades em totalidades organizadas, isso tem duas implicagdes. A

primeira € que, como referido acima, a area torna-se territério de varias disciplinas,
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teorias e modelos analiticos. Assim, apesar de possuir suas préprias modelagens,
teorias e métodos, a politica publica, embora seja formalmente um ramo da ciéncia
politica, a ela ndo se resume.

A politica publica pode assim ser compreendida como objeto analitico de outras
areas do conhecimento, inclusive da econometria, ja bastante influente em uma das
subareas da politica publica, a da avaliacdo, que também na atualidade recebe
influéncia de técnicas quantitativas (Souza, 2006).

Em contraposicdo, a segunda é que o carater holistico da area ndo significa
gue ela careca de coeréncia tedrica e metodoldgica, mas sim que ela comporta varios
“olhares” (Souza, 2006).

Por ultimo, politicas publicas, apos desenhadas e formuladas, desdobram-se
em planos, programas, projetos, bases de dados ou sistema de informacdo e
pesquisas. Quando postas em acao, sao implementadas, ficando dai submetidas a

sistemas de acompanhamento e avaliagéo.

2.2 POLITICAS PUBLICAS PARA EDUCACAO DIGITAL

A mentalidade e acbes do ser humano tendem a seguir os avan¢os da
sociedade, em aspectos tecnoldgicos, mudancas culturais e em paradigmas de uma
sociedade cada vez mais conectada com o mundo das tecnologias digitais, pois, 0
atual o sistema educacional, esta “linkado” com os meios de comunicacao disponiveis
no mercado promovendo a utilizacdo de tais ferramentas como instrumentos de
potencializacdo do processo de ensino e aprendizagem.

E importante ressaltar que quando se menciona o termo tecnologia, associa-se
a aparelhos como equipamentos eletrbnicos que caracterizam o momento atual de
lancamentos no mercado como, notebooks, computadores de mesa, tablets,
smartphone e até mesmo na internet.

Contudo, Kenski (2012) ratifica que a tecnologia precede esses artefatos, e esta
nos diferentes setores de cotidiano do homem, e assim torna tudo natural, o0 uso pelo
homem primitivo de um pedaco de pau ou de um o0sso para se defender ja era
tecnologia. Conforme Lopes (2014), esses objetos isoladamente n&o sao tecnologias,
constituem-se como tal a partir do momento que séo utilizados pelo homem, para

facilitar sua vida em sociedade.
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Segundo Kenski (2012), o conceito de tecnologias engloba a totalidade de
instrumentos, métodos e técnicas que a engenhosidade do cérebro humano
conseguiu criar em todas as épocas, suas formas de uso e aplicacbes. A referida
autora entende por tecnologia o “conjunto de conhecimentos e principios cientificos
gue se aplicam ao planejamento, a construcéo e a utilizacdo de um equipamento em
um determinado tipo de atividade” (Kenski, 2012, p. 18).

Complementando ainda, a ja citada autora concebe que:

Tudo o que utilizamos em nossa vida diaria, pessoal e profissional —
utensilios, livros, giz e apagador, papel, canetas, lapis, sabonetes, talheres...
— sado formas diferenciadas de ferramentas tecnolégicas. Quando falamos da
maneira como utilizamos cada ferramenta para realizar determinada acao,
referimo-nos a técnica. A tecnologia é o conjunto de tudo isso: as ferramentas
e as técnicas que correspondem aos usos que lhes destinamos, em cada
época (Kenski, 2003, p. 19).

Desta forma, a tecnologia pode ser definida como um conjunto de
conhecimentos técnicos, que podem ser do tipo mecanico ou industrial, permitindo ao
ser humano a possibilidade de fabricar objetos, realizar mudancas no meio ambiente,
para que a vida do homem se torne mais facil (Lopes, 2014).

A informatizacdo passou a fazer parte da rotina das familias. Tarefas simples
como, retirar dinheiro no banco, abrange o dominio das tecnologias, que se modificam
e se atualizam com rapidez, de forma que o moderno hoje, amanha pode estar
ultrapassado. Consoante Lévy (1999, p. 157): “pela primeira vez na histéria da
humanidade, a maioria das competéncias adquiridas por uma pessoa no inicio de seu
percurso profissional estardo obsoletas no fim da sua carreira”

Ha, de certa forma, pensamentos convergentes no tocante ao bom senso na
aquisicao de tecnologias e insercéo destas em todo os segmentos da sociedade e, na
educacéo nao é diferente. Pois até mesmo no momento atual, a posterior do processo
de pandemia, houve forte implementacéo de instrumentos tecnoldgicos na educacéo,
com uso de recursos de multimidias para acontecessem as aulas em modalidade
remota.

E importante ressaltar que a escola, sendo o lugar em que ocorre a educacio
formal, pode ser compreendida como espaco privilegiado para o desenvolvimento dos
conhecimentos curriculares e para a democratizagao da tecnologia e promocéao das

capacidades produtivas.
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No entanto, com a proposi¢cao de uma educacao voltada para a complexidade,
Moraes (1997) afirma que, a identificacdo de novos cendrios conduz ao entendimento,
que o homem é cidaddo do mundo e que tem o direito de estar preparado para
apreender os instrumentos da realidade cultural.

Neste diapasdo este estudo abrange a compreensao das politicas publicas
voltadas a insercdo das Tecnologias Digitais de Informag¢do e Comunicacdo - TDIC
nas escolas publicas de ensino regular. Sendo assim, teoricos aqui referenciados,
veem no processo educacional um instrumento de transformagéo social. Todavia, a
contrario senso, Gadotti afirma que: “se ideais sdo necessarios para dar vida a nossa
pratica, eles sao insuficientes para gerar mudancas” (Gadotti, 1984, p. 77).

Assim, de forma sintetizada, as mudancas nao ocorrem somente pela
incorporacao de novos paradigmas educacionais e de comportamento da sociedade,
faz-se importante também associar esses questionamentos a Educacéao 4.0.

De modo a contextualizar vive-se uma época de mudancas motivadas pelos
avancos tecnoldgicos. Discutindo o assunto em uma perspectiva cultural, Lévy (1999)
vislumbra uma possivel reconfiguracao da educacéo, que requer repensar o trabalho
didatico, compreendendo que os professores precisam ter um olhar mais atento,
comprometido com a formacao do aluno para a vida adulta em uma sociedade com
determinadas caracteristicas. Nesse sentido, € necessario buscar solucdes e técnicas
gue sejam capazes de ampliar o esfor¢co pedagdgico dos professores e formadores,
com meios audiovisuais, ensino assistido por computador, televisdo educativa,
tutoriais, entre outros.

Desta forma, o desafio é saber de que forma todo este conjunto de informacdes
gue nao encontra barreiras de tempo e de espaco poderd contribuir para a
democratizacao do conhecimento.

Conforme o Art. 3° Inciso Xl, da LDB/1996, é finalidade da educacdo a
vinculacdo entre a educacao escolar, o trabalho e as préticas sociais. Dessa forma,
diante das mudancas ocorrentes em sociedade e no meio educacional, que
atualmente estdo permeados pelas tecnologias, a educacédo, enquanto tal, deve
propiciar reflexdo do sujeito sobre si mesmo, sobre seu tempo, seu papel no novo
meio cultural da época em que vive. Assim a educacao tem implicacéo direta nesse
desenvolvimento, a medida que capacita o sujeito a entender a proposta da sociedade
em que vive.

Quanto as transformagdes sociais, Almeida (1999, p. 85) aponta que:
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[...] decorrentes das inovag8es tecnoldgicas e cientificas, dos processos de
globalizacéo, das novas configuracées do mundo do trabalho e das relacdes
sociais, elas passam a exigir outros modos de formacéo, atuacao e interacdo
dos sujeitos sociais, chegando dessa forma a escola com uma
impressionante rapidez, uma vez que esta € ainda colocada como a instancia
de aprendizagem/formacdo das criancas e jovens que se integram, muitas
vezes de modo precarizado e periférico, as configuracbes organizativas da
sociedade.

Nesse sentido, as inovacfes tecnologicas provocam inumeras mudancas
sociais, econdémicas, culturais, influenciando o trabalho e suas formas de organizacgao,
impactando o sistema educacional.

O desenvolvimento e o avanco das Tecnologias Digitais da Informacao e
Comunicacgéao constituem uma realidade que ndo pode ser ignorada, sob pena de se
desconsiderar as mudancas dos meios de comunicacdo e sua aplicabilidade na
sociedade, de modo geral, e as possibilidades e potencialidades de uso na educacéo,
em particular.

Valente (1999) afirma que, qualquer que seja a modalidade de uso do
computador ou qualquer outro recurso tecnoldgico, € necessario que o professor seja
capacitado para assumir o papel de facilitador da constru¢cdo do conhecimento pelo
aluno e ndo mais de “entregador” da informacgao, criando novas possibilidades de
ensino.

Seguindo essa visdo, Bauer e Kenton (2005) realizaram um estudo em que
examinaram a pratica em sala de aula de professores, versados em tecnologia, que
faziam uso da informatica, e diante de obstaculos tinham que superar para obter
sSucesso em seu uso, suas questdes e preocupacdes gerais em relagcédo a tecnologia.
Os participantes eram identificados por suas escolas como proficientes em tecnologia,
e assim o estudo constatou que os professores eram altamente qualificados em
tecnologia, eram inovadores e adeptos a superacdo de obstaculos, mas nao
integravam a tecnologia de forma consistente como ferramenta de ensino e

aprendizagem.

2.3 PRINCIPAIS PROGRAMAS DE INCLUSAO DIGITAL

Sendo préatica social, a educagdo, deve contemplar linguagens emergentes,

como a digital, que viabilizam novos sentidos e saberes aos sujeitos sociais, como
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pondera Lopes (2014). O cenario da Sociedade da Informacdo (Sl), assim
caracterizada por Castells (1999), gera demandas a serem atendidas pela educacao
publica brasileira, asseguradas pela Constituicdo de 1988 e pela Lei de Diretrizes e
Bases da Educacéo Nacional (LDB) n°. 9.394/1996.

Os principais programas responsaveis pela implantacdo de novas tecnologias
na educacédo sdo: Projeto EDUCOM,; Programa Nacional de Informatica na Educacao
(PRONINFE); Programa Nacional de Tecnologia Educacional (Prolnfo); Programa
Nacional de Tecnologia Educacional; Programa Nacional de Formacao Continuada
em Tecnologia Educacional (Proinfo Integrado); Programa de Informética na
Educacédo Especial (PROINESP). Politicas publicas para a formacdo de professores
para o uso das TICs: Projeto Nacional de Formacdo de Recursos Humanos em
Informatica na Educacédo (FORMAR); Programa de Educacdo Continuada/Melhorias
no Ensino Basico (PEC/IEB). Programa Nacional de Formagédo de Professores em
Midias na Educacédo — CAPES/MEC.

Para Moraes (2006), o Prolnfo, criado pelo governo federal, foi o principal
projeto para equipar as escolas publicas com tecnologias para uso pedagogico. O
Prolnfo foi criado em abril de 1997, com os objetivos de viabilizar o acesso das escolas
a tecnologia digital, de melhorar a qualidade do processo de ensino e aprendizagem,
possibilitar a criacdo de uma nova “ecologia cognitiva” nos ambientes escolares,
propiciar uma educacédo voltada para o desenvolvimento cientifico e tecnoldgico e
educar para uma cidadania global.

Moraes (2006) ratifica que as estratégias, para chegar a esses obijetivos, foi
implantar laboratorios de Informatica nas escolas publicas de Educacédo Basica e
capacitar professores, gestores e outros agentes educacionais para a utilizacéao
pedagodgica das tecnologias.

Uma escola munida de ferramentas com novas tecnologias pode ndo alcancar
0 objetivo de desenvolvimento de habilidades cognitivas, de cooperacgéo, colaboragéao
e producéo do conhecimento em seus alunos, ao utiliza-las, se ndo houver a adeséo
de seus professores, pois a tecnologia € um meio, ndo um fim em si mesma. Quando
usada como instrumento facilitador do processo de aprendizagem, pode cooperar no
processo de ressignificacdo do espaco escolar (Jesus, 2018).

A tecnologia, sozinha, ndo transforma, ndo inova, o cenario tecnolégico requer
da educagéo uma nova gestao do conhecimento. Nesse sentido, Valente (1999, p. 4)

observa que:
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[...] a implantacédo da Informética, como auxiliar do processo de construgao
do conhecimento, implica em mudancas na escola que véo além da formacao
do professor. E necessario que todos os segmentos da escola - alunos,
professores, administradores e comunidade de pais - estejam preparados e
suportem as mudancas educacionais necessarias para um novo profissional,
nesse sentido, a Informatica € um dos elementos que deverao fazer parte da
mudanca, porém essa mudanca é muito mais profunda do que simplesmente
montar laboratérios de computadores na escola e formar professores para a
utilizagdo dos mesmos.

Lévy (1999) sugere um novo estilo de pedagogia que privilegia o aprendizado
personalizado e cooperativo em rede. Nesse contexto, o professor € um animador da
inteligéncia coletiva dos alunos, em vez de um fornecedor de conhecimentos.

Faz importante também ressaltar o impacto das tecnologias, perpassando

pelas fases da educacéo, até a chegada da Educacéo 4.0.

3 CULTURA DIGITAL CONFORME EXPOENTES DA EDUCACAO E POLITICAS
PUBLICAS

Alguns autores tratam a cultura digital e politicas publicas como uma integracao
singular que proporciona grande suporte na potencializacdo do ensino e
aprendizagem, bem como na formacao docente. Conforme Andreoli e Graca Moreira
(2016), “O que dizem as politicas publicas educacionais sobre tecnologias para
a educacao?”’, ressaltam estes autores que, a utilizacdo das tecnologias, em todos os
contextos, fazem emergir novas praticas sociais, principalmente na forma de se
produzir e consumir informacédo. Tais praticas interferem diretamente nos modos de
pensamento e de valores, nas técnicas e atitudes dos individuos (Lévy, 1999),
formando o que se chama de cultura digital.

Dessa forma, pondera-se que a cultura digital € uma construcao coletiva que
reconfigura a cultura e a vida social, a partir das experiéncias dos individuos com as
tecnologias. Apesar de fazer parte do contexto do desenvolvimento tecnoldgico e
cientifico da sociedade, a cultura digital ndo esta determinada por este advento, ao
contrario, ela emerge como consequéncia do uso e da apropriacéo social das TIC no
cotidiano (Silva, 2013).

Pontua-se que a relevancia da cultura digital € enormemente considerada nos

dias atuais, que ha a formacao de conceitos a partir da caracteriza¢ao do uso de meios
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tecnologicos, como por exemplo, os nativos digitais, que surgiu em 2001, criada por
Marc Prensky, que define as pessoas, nascidas apds 1980, cujo desenvolvimento

biolégico e social se deu em contato direto com a tecnologia.

Outro ponto, em que se argumenta a importancia da cultura digital, € que esta
€ uma competéncia da Base Nacional Comum Curricular (BNCC), em se reconhece
gue a tecnologia tem papel fundamental na formacédo do aluno. A mesma propde
conhecimentos como: utilizacdo de ferramentas digitais, producdo multimidia,
linguagens de programacé&o, dominio de algoritmos, visualizagéo e andlise de dados,

mundo digital e o uso ético.

Dessa forma, a utilizacéo frequente de computadores, videogames, celulares e
aparelhos eletrbnicos - com 0s quais cresceram - impacta diretamente nas
caracteristicas, habitos, planos e a propria concepc¢éo do sucesso profissional.

No texto, Web Curriculo e Dialogos com as Tecnologias Digitais no Contexto
Ambiental da Cibercultura, de autoria de Regina e Matias (2020), estes abordam a
realidade do contexto pandémico, tendo em vista a vivencia de um processo mundial
de distanciamento e/ou isolamento social, na qual as tecnologias digitais puderam
ser mais exploradas, principalmente por meio das redes sociais e de reunides por
videoconferéncias em tempo real ou com o uso de aplicativos diversos que facilitaram
0 processo comunicativo, dialégico e (in) formacional, podendo ser experenciado
em diferentes esferas da sociedade, provocando mudanca de paradigma com a
propulsédo das tecnologias digitais.

Porém, uma parcela de estudantes néo tivera acesso aos meios, por nao
possuirem celular ou 0 acesso a internet nao era alcancado em suas localidades, fato
este que preocupa as politicas publicas, ja que ha o ndo alcance de todos os atores
educacionais, especialmente os protagonistas, os alunos.

Essa situacdo mostra que o percurso da insercédo de tecnologias digitais ndo é
de fato, democratico, pois existem diversos obstaculos que impedem o acesso de
estudantes aos mecanismos digitais, configurando assim, falha nas politicas publicas.
Para que nao ocorra essa distribuicdo de oportunidades aos recursos e aparatos
tecnoldgicos digitais cita-se dados da pesquisa TIC Domicilios 2018, que avalia o uso
de tecnologias de informagdo nos domicilios brasileiros, os computadores portateis
continuam concentrados nas familias mais ricas: na classe A, 90% tém notebook e

49%, tablet. Nas camadas D e E, os indices séo de 3% e 4%, respectivamente.



17

Em outro trabalho encontrado, intitulado Politicas de Tecnologia na Educacao
no Brasil: Visdo Historica e Lices Aprendidas, de autoria de Valente e Almeida (2020),
este evidencia que as TIC, quando integradas aos processos de ensinar e aprender,
ao curriculo e a avaliacdo, aportam contribuicbes especificas em razdo das
caracteristicas inerentes dessas tecnologias, como linguagem de comunicacédo e de
representacdo do pensamento por meio de uma variedade de linguagens, multiplas
modalidades e midias.

As tecnologias de informacdo e comunicacao sao instrumentos simbdlicos da
cultura, estruturantes do pensamento, dos processos de representacgéo, atribuicdo e
negociacao de significados, sendo também estruturantes do curriculo, que propiciam
o hibridismo (Canclini, 2011) entre culturas diversificadas - escolar, digital, das
minorias e entre outras).

Paralelamente, o curriculo se constitui como uma producéo da cultura, com a
gual se inter-relaciona e, assim, a integracao entre tecnologias e curriculo € inerente
a cultura digital emergente na sociedade e é transversal aos componentes
curriculares, ndo se restringindo a criacao de disciplinas especificas. Nas redes de
conhecimentos e significados tecnologias, linguagens e areas de conhecimento
convergem e se interconectam.

Contudo, atualmente, a falta de acesso e o uso limitado das tecnologias
ampliam as desigualdades. Afinal, guem sabe usa-las estd mais preparado para os
desafios do mundo. Por isso, priorizou-se a inclusdo de uma competéncia geral que
aponta para o dominio desse universo e aparece transversalidade em habilidades de
todos os componentes curriculares, nesse quesito as escolas precisam assegurar a
infraestrutura, enquanto os professores, tem a tarefa de qualificar o uso para que os
alunos facam o melhor proveito desses recursos.

Segundo Lengel (2013), o modelo de ensino atual deve ser analisado, para que
atenda as exigéncias atuais do mundo do trabalho, uma vez que ndo houve mudancas
significativas no processo ensino e aprendizagem, para atender a estas necessidades
atuais. O ambiente de trabalho contemporaneo requer que se utilizem ferramentas
digitais, no entanto, muitas escolas ainda nao realizam esta tarefa.

Embora o mundo do trabalho tenha se transformado com o emprego das
Tecnologias Digitais de Informacdo e Comunicacdo (TDIC), o método educacional
adotado ainda corresponde, muitas vezes, ao do inicio do processo de industrializacdo
(Lengel, 2013).
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As TDIC, como instrumento de aprendizagem estéo adquirindo cada vez mais
relevancia no processo de ensino. Nesse sentido, a educagdo passa por
transformagdes estruturais e funcionais frente a essas tecnologias (Lopes, 2002).

Para tanto, ha a necessidade de mudancas na relacdo entre professor e
estudante no que tange ao processo pedagdgico, principalmente no que se refere a
adocédo de outras metodologias e emprego de diferentes recursos didaticos (Silva,
2003).

3.1 INCORPORACAO DA EDUCACAO 4.0.

De antemao € necessario entender a conceituacdo sobre o que vem a ser a
Educacado 4.0. Podendo ser compreendida como estratégias hibridas (presenciais,
online, digitais) tais como TDIC, maker, hibrido, metodologias ativas/ criativas, que
criam experiéncias de aprendizagem, interface e conexao com o contexto social, num
campo transdisciplinar e transversal (Gauer, 2021).

Em outra perspectiva Coénsolo (2020), sintetiza o tema como sendo “learning
by doing, ou seja, é aprender fazendo”, nesse interim, podemos adotar o ideal de que
se refere a transformacdo da educacdo para atender as demandas da Quarta
Revolucdo Industrial, sendo caracterizado pela integracdo de tecnologias digitais
avancadas, automacao, inteligéncia artificial e outras inovacoes.

Adentrando as perspectivas de politicas publicas, a centralizada vem a ser a
Base Nacional Comum Curricular - BNCC, implementada em 2017, e estabelece
diretrizes para o curriculo escolar no Brasil, que no campo da educacéo 4.0, busca-se
integrar competéncias digitais e habilidades do século XXI nas diretrizes curriculares
nacional.

Contudo, essa base nacional ndo compreende todos os aspectos que a
educacéo digital é capaz de criar, tanto pelo fato de que a informagcédo e avancos
tecnoldgicos estdo em mutacgao todos os dias, como pelas disparidades/diversificacédo
desse alcance na territorialidade brasileira. Nesse entendimento Gaguer estabelece
que:

a BNCC traz consideracdes generalistas e cabe a cada instituicdo aproximar
essas questdes aos seus curriculos na elaboragédo de um plano de agéo e

aplicacdo considerando a natureza e as caracteristicas sociais, regionais e
culturais das instituicdes que representa um universo de possibilidades,
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flexivel para que cada instituicdo construa a sua forma de aplicacéo (2021, p.
4).

Outra politica publica identificada é Programa Educacéo Conectada, em que se
realiza a busca para conectar todas as escolas brasileiras a internet de alta velocidade
e promover a incluséo digital. Tendo em vista que, a conectividade € fundamental para
a implementacédo de métodos de ensino inovadores e 0 acesso a recursos online. De
forma subsidiarios como medidas adotadas pelo governo, podem ser citadas: as
formacdes de professores, parcerias publicos-privadas.

Consolo (2020) em sua obra, realiza uma cronologia da educagéo,
primeiramente a Educacdo 1.0, compreende como 0 espago em que o aluno vai
aprender exclusivamente com o professor, por meio de bibliografia, apostilas,
perpassando para a seguinte, na Educacédo 2.0, o aluno ja pode adquirir outras
informagdes, sem o professor ser o centralizador, contudo neste modelo o aluno se
enquadra como receptor e emissor ao mesmo tempo.

Adentrando as fases mais atualizadas, a Educacdo 3.0, como a autora retro
citada, compreende um momento em que “O professor deixa de ser uma figura
centralizadora e rigida e passa ser visto como um organizador da criagdo do
conhecimento colaborativo no contexto de aprendizagem”. (2020, p.105).

Nesse contexto, chegando a atual fase, a Educacdo 4.0, trata de um
entrelacamento de atividades, processos e acdes que sdo necessarias para manter e
organizar todo controle em qualquer empresa seja ela grande ou pequena,
preparando assim os alunos com a mentalidade de aprendizagem continua.

Com o advento da Pandemia do Covid-19, a utilizacdo da educacao digital foi
uma necessidade para escolas e alunos. Diversas instituicbes, se adequaram ao
Educacdo Remota Emergencial — ERE, ndo se assemelhando a Educacédo a
Distancia, pois a primeira adveio de uma necessidade temporario de adaptacéo, mas
gue fez de todos os métodos para se assemelhar ao presencial, enquanto a segunda
segue toda uma estrutura de funcionamento, pautada na didatica ndo presencial
(Dutra, 2020).

Acontece que mesmo com o fim da necessidade de distanciamento, resquicios
e padrdes dessa educacdo emergéncia/ a distancia, foram incorporados, tais como
‘robés, machine learning, inteligéncia artificial, big data, impressao 3D, realidade
aumentada, cloud computing, Internet das Coisas (loT), entre outras.” (Consolo, 2020,
p. 107).
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As politicas publicas do Brasil, ainda falham no quesito de incorporacao dessas
acOes educacionais, pela falta de investimentos em infraestrutura tecnoldgica,
desigualdade no acesso, em especial aos alunos de zonas rurais, ou economicamente
desfavorecidos, conexo a essa disparidade, os professores também nao recebem
capacitacdo adequada. Outro ponto de destaque, € que mesmo com a BNCC
atualizando informagfes, h4 matrizes curriculares defasadas, que ndo englobam o
Educacéao 4.0.

Desse modo, no campo da educagdo béasica, muitos planejamentos
estratégicos, investimento em infraestrutura tecnolégica e desenvolvimento
profissional para os educadores s@o necessarios, para o atendimento das demandas.
Que no cenario atual, ainda estédo distantes de praticas que abrangem a todos, e de

forma factivel.

CONSIDERACOES FINAIS

O presente trabalho propde uma anélise sobre a importancia das politicas
publicas especialmente no contexto da educacao, mostrando o conceito do referido
tema bem como evidenciando os principais programas no ambito da educacao
brasileira.

Evidencia-se que de fato as politicas publicas existem, porém, ndo alcancam o
todo da populacdo, em muitos casos porque secretarias de educacdo ou Orgaos
responsaveis ndo detém o conhecimento sobre programas do governo e também em
relacdo ao ensino remoto ndo ha estrutura e mecanismos que possam solidificar as
condicBes de acesso a essa modalidade de ensino por falta de equipamentos.

No periodo pandémico foi possivel constatar que a pandemia de covid-19,
declarada pela Organizacdo Mundial da Saude em marc¢o de 2020, intensificou o uso
de tecnologias digitais no Brasil, passando de 71% dos domicilios com acesso a
internet em 2019 para 83% no ano passado, o que corresponde a 61,8 milhdes de
domicilios com algum tipo de conexao a rede.

Os dados sdo da Pesquisa sobre o uso das Tecnologias de Informacéo e
Comunicagéo nos domicilios brasileiros (TIC Domicilios) 2020, foram divulgados pelo
Centro Regional de Estudos para o Desenvolvimento da Sociedade da Informacéo
(Cetic.br), do Nucleo de Informacéo e Coordenagédo do Ponto BR (NIC.br), érgdo do

Comité Gestor da Internet no Brasil (CGl.br).
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Com todo o avanco em torno do acesso ao mundo ao digital por meio de
implementacdo de politicas publicas percebeu-se também as desigualdades no
acesso aos mecanismos digitais, impactando na educacao superior e ensino basico
com altos indices evaséo escolar, desisténcias, abandono e trancamento de curso.

Ressalta-se também que a auséncia de conexdo foi um dos empecilhos
encontrados por alunos quando as escolas ficaram fechadas pela pandemia. Entre os
estudantes de 10 anos ou mais, que passaram a depender de aulas e atividades
educacionais remotas, 4,3 milhdes ndo acessavam a internet, quase todos eles da
rede publica (95 9%, ou 4,1 milhdes). Na rede de ensino privada, 174 mil estudantes
com ao menos 10 anos de idade estavam desconectados no pré-pandemia.

Portanto, existem lacunas nas politicas publicas que quanto a democratizagcao
da inclusédo do aluno de ensino regular aos meios digitais de acesso as informacdes
académicas e pedagodgicas, mas ja se avancou bastante. E diante disso, a pesquisa
€ voltada justamente para o entendimento da aplicacéo das politicas publicas, e assim
foi possivel captar, que estas, ainda ndo se incorporaram de forma efetiva na
educacéo publica.

Nesse sentido, o0 objetivo proposto foi alcancado, contanto com a presenca de
demonstracdo das politicas publicas existentes. Nesse escopo, espera-se que 0
presente artigo contribua para o enriquecimento dessa linha de pesquisa, assim como

possa esclarecer o ponto de vista tedrico atual.
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