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RESUMO

As pessoas surdas, por meio da experiéncia visual-motora e da lingua de sinais, percebem o
mundo de forma diferente dos ouvintes. No Brasil, a lingua utilizada por essa comunidade ¢ a
Lingua Brasileira de Sinais (Libras), que historicamente enfrentou barreiras devido a
imposi¢do do oralismo. Acredita-se que o desenvolvimento de materiais graficos pode ser
uma estratégia eficaz para contribuir com a aprendizagem e a disseminac¢do dessa lingua entre
criancas e jovens em formacao educacional. Com base nessa perspectiva, este estudo explora
o papel do design e da ilustragdo como ferramentas inclusivas na educacao, promovendo o
desenvolvimento de individuos empaticos. A pesquisa foi conduzida a partir de um
procedimento metodologico adaptado de Lobach (2001) e Pedn (2003). Como resultado, foi

desenvolvida uma cartilha educacional ilustrada para introdugdo a Libras.

Palavras-chave: Libras; ilustracdo; design, inclusdo.



ABSTRACT

Deaf people, through visual-motor experience and sign language, perceive the world
differently than hearing people. In Brazil, the language used by this community is Brazilian
Sign Language (Libras), which has historically faced barriers due to the imposition of
oralism. It is believed that the development of graphic materials can be an effective strategy
to contribute to the learning and dissemination of this language among children and young
people in educational training. Based on this perspective, this study explores the role of
design and illustration as inclusive tools in education, promoting the development of
empathetic individuals. The research was conducted using a methodological procedure
adapted from Lobach (2001) and Peo6n (2003). As a result, an illustrated educational primer

was developed to introduce Libras.

Keywords: Libras; illustration; design, inclusion.
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1. INTRODUCAO

A surdez ¢ uma condicao que afeta a capacidade de uma pessoa ouvir, seja de forma
total ou parcial, podendo ser causada por fatores genéticos, lesdes no ouvido, exposicao a
ruidos intensos, infec¢des e doengas. No Brasil, segundo o IBGE, cerca de 2,7 milhdes de
pessoas sao surdas, muitas das quais enfrentam dificuldades de acesso a Lingua Brasileira de
Sinais (Libras). Observa-se que a Libras ainda ¢ pouco difundida entre os ouvintes, o que
limita a comunicagao ¢ a inclusdo dos surdos. Essa realidade reflete um historico de exclusao
e marginaliza¢do da comunidade surda, que, desde a Antiguidade, foi frequentemente privada

de direitos basicos, como educacdo e participacdo social.

Na idade moderna, algumas personalidades foram importantes para o
desenvolvimento dos processos de aprendizagem dos surdos. Em sua maioria, esses
individuos eram figuras da igreja catdlica como Juan Pablo Bonet, padre espanhol, que
publicou o primeiro livro sobre educacao de surdos. Vale ressaltar, também, a importancia de
Charles Michel de L’Epée, lider religioso que era conhecido como ‘pai dos surdos’, além de
defensor da lingua de sinais, ele fundou a primeira escola publica de educagdo de surdos,

conhecido como “Instituto Nacional dos Surdos-Mudos de Paris” (Strobel, 2009).

Esse processo acabou influenciando e dando continuidade em outros lugares. No
Brasil, a educacao dessas pessoas iniciou-se quando o professor francé€s surdo Eduardo Huet
foi encaminhado por Dom Pedro II para estabelecer um instituto, atualmente conhecido como
“Instituto nacional de educagao de surdos”, voltado para educar esses individuos. A lingua de
sinais brasileira nasce a partir desse encontro com a lingua de sinais francesa e a lingua de
sinais utilizada na época. No entanto, a influéncia do oralismo e a falta de difusdo da Libras

entre os ouvintes continuam a ser desafios para a inclusdo plena dos surdos.

Diante desse cenario, este trabalho propde o desenvolvimento de um material grafico
e ilustrativo voltado para o ensino inicial de Libras para criangas. Acredita-se que a criagcdo de
uma cartilha ilustrada para esse publico pode ser uma ferramenta eficaz para promover a
inclusdo no ambiente escolar. O objetivo geral ¢ contribuir para a educagdo inclusiva,
enquanto os objetivos especificos incluem a compreensdo de conceitos como design

inclusivo, a selecao de sinais relevantes e a elaboragdo do material grafico.
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Dessa forma, acredita-se que a criagdo de uma cartilha ilustrada pode desempenhar
um papel fundamental na promocao da inclusdo no ambiente escolar. Por meio de ilustragdes,
as criangas terdo a oportunidade de aprender Libras de maneira ludica e interativa,
desenvolvendo habilidades de comunicacdo com pessoas surdas desde cedo. Ademais, a
inclusdo de Libras no ensino basico ¢ benéfica ndo apenas para as criangas surdas, mas
também para a sociedade em sua totalidade. Ao promover a compreensao e o respeito pela
diversidade linguistica, estamos construindo uma sociedade mais inclusiva, onde todos tém a

oportunidade de se comunicar e interagir de forma plena.
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2. FUNDAMENTACAO TEORICA
2.1 Design inclusivo

O design tem sua construgdo inicial a partir da ideia industrial, quando era associado
somente ao desenvolvimento de produtos em série, focado apenas no objeto, isso aos poucos
deixa de ser o que o caracteriza, dando espago a um design centrado no humano, nas
caracteristicas humanas e em suas particularidades. Krippendorff (2000) compartilha que os
designers comecam a perceber que os produtos eram ‘praticas sociais, simbolos e
preferéncias’, que o foco no objeto desvaloriza e ignora as caracteristicas humanas e ¢
indiferente quanto as variedades culturais e individuais. O design tem a capacidade de
introduzir conceitos e contribuir com a sociedade solucionando problemas relacionados ao

bem-estar humano, problematicas sociais, economicas e ambientais.

Ao longo de sua trajetoria, o design se molda e se modifica com os temas que foram
e sao vividos pela humanidade. A populagdo atual, com sua variedade ¢ complexidade de
questdes, conhecimentos e caracteristicas, demanda que o design vigente seja interdisciplinar
explorando e se desafiando em compreender e construir para as diversas sensibilidades e
subjetividades. Krippendorft (2000) partilha que o design que foca em valorizar o objeto sem
a participacdo humana estd passivel de generalizagao e, mesmo que esse seja o objetivo, eles
sdo ‘construidos, compreendidos e reconhecidos quando usados pelas pessoas, que tém

objetivos proprios’.

Ha, entdo, o grande desafio do designer com a tarefa de abranger as diferengas das
pessoas em seus projetos, pensando na busca de diversas solucdes e possibilidades que
possam contribuir para a melhoria de vidas, em contextos de problemas sociais
contemporaneos, assim como a inclusdo. Por meio de projetos inclusivos, ha a chance de
desenvolver artefatos, producdes, pesquisas que atendem diferentes grupos sociais, visando

qualidade de vida e autonomia a esses individuos. (Guimaraes; Moura; Domiciano, 2021).

Essa discussdo inicia-se a partir de movimentos e debates acerca da possibilidade do
design como ferramenta de responsabilidade social. E necessario pontuar que conceitos da
mesma premissa estavam sendo desenvolvidos ao mesmo tempo, “Design Universal”,
“Design para Todos”, “Design Inclusivo”. Apesar das nomenclaturas distintas, possuem
objetivos semelhantes: permitir oportunidades e participacao de diversos individuos por meio

de produtos, ambientes e servigos. Porém, cabe entender que o “Design Universal” tende a
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desenvolver um artefato para diversos usudrios, um produto para todos, e nessa intengao de

ser inclusivo pode acabar excluindo alguns individuos.

Com esse entendimento a abordagem mudou, com o Design Inclusivo cujo foco ¢
encontrar solugdes para atender necessidades diferentes. Envolve fazer escolhas que levam
em consideragdo alguns identificadores como: habilidades, raga, nivel socioeconomico,
idioma, idade e género. Geralmente, tende a dar destaque aqueles que tradicionalmente sao
excluidos do foco como possivel usuério. Logo, desenvolve-se um design voltado para um
tipo de individuo, mas, que pode ser utilizado e ampliado para outros. A necessidade do

design inclusivo:

“se da na percepgdo da diversidade humana e na necessidade de considera-la. A
inclusdo de pessoas com ou sem limitagdes atipicas na elaboragdo de objetos de uso
comum a todos corrobora a igualdade de oportunidades ¢ uma vida mais pratica ¢

independente”. (Gomes; Quaresma, 2016).

Guimaraes (2020) considera esse design democratico, no qual existe a necessidade
de conhecer e dar importancia as caracteristicas do grupo-alvo. Diante disso, cabe ao designer
mediar, identificar e interpretar as necessidades apresentadas pelas singularidades humanas
para entdo desenvolver projetos adequados. Nessa participagdo, o designer deve ser
responsavel por organizar maneiras de intervir ‘fora das tendéncias do mercado’, para isso €
necessario que o profissional demonstre interesse em pesquisar a fim de colaborar para o

bem-estar humano.

Ao desenvolver projetos, produtos, dispositivos, servicos e ambientes para as
necessidades de pessoas surdas, cegas, com deficiéncia cognitiva e motora, fala-se de
acessibilidade, um aspecto e ponto importante do Design Inclusivo. E importante que o
designer ndo somente pesquise, mas que se comunique com essas comunidades e, inclua no
cerne dessas exploragdes. Além disso, colocar esses individuos como preocupagdes € inserir
tecnologias e projetos que os incluam tende a atrair novos modos de vida e evoluir em novos

processos tecnologicos.

Para além de um design inclusivo, é preciso pensar em um design equitativo, onde os
profissionais possam desenvolver para aqueles grupos que uma vez foram sub-representados
ou ignorados historicamente na constru¢do de produtos, servigos e projetos. Equidade
customiza o apoio para diferentes tipos de pessoas para ter resultados justos. Essa abordagem

visa elevar esse grupos excluidos, colocando-os na frente € no centro na geracdo de um
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design, como uma tentativa de reparacdo histdrica a fim de construir um futuro mais justo,

acessivel e equitativo.
2.2 Design e educacio inclusiva

A escola ¢ um espago onde ¢ construido o processo de aprendizado de inimeros
conhecimentos, o desenvolvimento de praticas culturais e sociais. E nela que se revela o
mundo de valores, costumes, atos e fatos, excludentes e includentes, positivos e negativos. E
um ambiente de grande impacto, principalmente para o infante, onde sao preparados para o
mundo social. Aqueles que ndo conseguem acompanhar e avangar no aprendizado acabam
sistematicamente por serem excluidos. E fato que, ao longo da histéria, pessoas com
deficiéncias foram negadas a esses espacos. Logo, existe um grande déficit e desafios para

constru¢do de um ambiente educacional inclusivo (Quixaba, 2015).

Atrelado aos desafios, uma visdao preconceituosa foi construida socialmente acerca
de pessoas com deficiéncia. E necessario superar essa concepcdo arcaica e, para isso, o
ambiente escolar tem um grande impacto a fim de atingir esse objetivo, desenvolvendo uma
cultura de superacdo dessa ideia. Sobre a construcdo de uma cultura inclusiva no ambiente

escolar, pode-se afirmar que:

“(...) a diversidade humana na escola e na sala de aula é reconhecer o individuo, em
seu contexto cultural, em sua forma singular, seu saber, suas atitudes e sua forma de
aprender. E conceber suas diferengas como possibilidade de ampliagio de vivéncias
e experiéncias enriquecedoras, ajustando ou desajustando o ambiente quando

necessario (...)” (Quixaba, 2015).

Nesse sentido, a educagdo pode se apoiar em didaticas e ferramentas que possam
ajudar na formagao de cidadaos, tornando uma sociedade melhor. Friedmann (2020) aponta
que o caminho de dar voz e desenvolver espagos a essas manifestagdes, investimentos e
iniciativas que aprimoram a educagdo, dando autonomia, seu devido valor e, a possibilidade
que esses individuos tenham do acesso a viver suas expressoes, constroi futuras geragoes

mais humanas.

Desse modo, a escola pode formar individuos empaticos e inclusivos a partir dessa
dinamica. Os esfor¢os no aprimoramento de projetos educacionais para criangas tém uma

ampla discussdo, quando esses recursos diminuem ou nao sdo incentivados, a comunidade na
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totalidade ¢ afetada. Logo, ¢ importante que planos que ddo espacos de aprendizados as

criangas, em suas diversidades e singularidades, tenham investimentos (Farias; Fleury, 2015).

Além desse processo de desenvolvimento de espagos e caminhos para formacao
educacional das criangas, ¢ importante reconhecer e escutd-los para construgdo de novos
conhecimentos. Ao desenvolver projetos socioeducacionais que as incluam com suas diversas
realidades, necessidades e individualidades, ¢ possivel visualizar um caminho de uma
sociedade mais equilibrada. Friedmann (2020) entende que ouvir e investigar as experiéncias
das criancas ¢ uma questdo fundamental para entender seus mundos e suas diversas
realidades. Ao observa-las, escuta-las e dar-lhes a oportunidade de se expressar, os
contemplam como sujeitos ativos na sociedade, destacando a variedade de suas culturas e

formas de se comunicar.

Dessa forma, ¢ preciso enfatizar a importancia do desenvolvimento de ferramentas e
uso de didaticas que possam auxiliar a essa formagdo educacional, principalmente no
contexto desse trabalho, que aborda sobre pessoas com surdez. Sobre o ensino desse enfoque,
segundo o Art. 14, Decreto n.° 5626, as instituicdes devem garantir as pessoas surdas o acesso

a comunicacao, informagao e a educagao em todos os niveis.

E interessante que as instituigdes garantam o ensino e uso de libras, assim como o
ensino da lingua portuguesa, desde a educagdo infantil, com o apoio de equipamentos,
materiais didaticos e tecnologias para apoiar a formacdo educacional desses alunos
surdos/ndo surdos. Levando em conta que o portugués ¢ ensinado na forma oral-auditiva e a
libras no modo visual-espacial, a maioria das disciplinas na grade curricular ¢ ensinada em
portugués e os estudantes surdos contam com a sua traducdo. Esse ensino de
traducdo-interpretacdo ndo se sustenta sozinho, por isso, ha a necessidade de desenvolvimento

de tecnologias e materiais aliados a esse processo de aprendizado.

A cultura e a identidade surda tém a visualidade como caracteristica fundamental em
suas interagcoes. H4, entdo, uma ampla possibilidade de desenvolvimentos de produtos que
utilizem esse aspecto para a disseminacao, ensino € compreensao de diversos conhecimentos
a essa comunidade. Para Moraes (2014), esse desenvolvimento de ferramentas de ensino,
atrelados a visualidade, sejam materiais didaticos complementares ou bibliografias bésicas, é
de extrema importancia para alcancar uma educacdo além do modo tradicional de

tradugao-interpretagao.
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O design, em sua concepcdo de materializar sentidos e significados, possui um
enorme potencial de colaborar de forma ativa e eficaz na formacao educacional de criangas e
jovens. Sua importancia no ambiente educacional vai além de uma simples fungdo estética,
pode desempenhar um papel crucial na organizagdo e na comunicagdo de ideias, conceitos e
informacoes, facilitando a aprendizagem de maneira intuitiva e visualmente acessivel. Nesse
contexto, o design ¢ absolutamente necessario para o desenvolvimento de projetos graficos
que envolvam a criagdo de materiais didaticos, imagens, ilustragdes e recursos visuais que

estejam alinhados a traducao para essa lingua visual-espacial.

Moraes (2014) entende que o profissional, a fim de transformar conteudos em
representacdes graficas, deve estar atento a reducdo de complexidade desses conhecimentos,
facilitando sua assimilag¢do e tornando o aprendizado mais acessivel. Assim, o design se torna
um aliado indispensavel na educagdo, ndo apenas como um suporte visual, mas como uma
ferramenta estratégica que pode transformar a maneira como os estudantes se relacionam com

os conhecimentos e, consequentemente, com o processo de aprendizagem.
2.3 A ilustracido como ferramenta pedagdgica

As imagens, evidentemente, facilitam a comunicacdo e o entendimento de diversos
assuntos. Elas sdo capazes de condensar e representar informag¢des complexas de forma mais
acessivel e intuitiva. Enquanto o texto segue uma estrutura mais linear e com uma sequéncia
logica, as figuras possuem a habilidade de revelar uma visdo mais ampla e interligada.
Quando combinados, texto e imagem podem se complementar de maneira eficaz, tornando a

compreensdo de um contetido mais rica, detalhada e esclarecedora (Santos, 2019).

A ilustragdo ¢ uma imagem desenvolvida que tem fun¢do de acompanhar, explicar,
sintetizar um texto, comunicar uma mensagem, uma ideia, um conceito, uma situagdo e/ou
uma agao. Podem ser vistas como uma ligagdo criativa entre a imaginagao e a realidade, com
a capacidade de educar e entreter. Para Santos (2019), essa ferramenta desempenha um papel
fundamental no processo de esclarecimento de determinado assunto e, a partir de diversas
técnicas artisticas, contribui na materializacdo e concretizagdo de um conceito ou contexto

especifico.

A visualidade possui a capacidade de gerar diferentes interpretagdes e de criar novas
maneiras de perceber o mundo. Oliveira (2019) entende que a interpretacdo das imagens

possibilitam o desenvolvimentos de significados em diferentes contextos, e que, atualmente,
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através do encontro da vida cotidiana, social, cultural, simples e comum podem dar um

significado artistico a acontecimentos muitas das vezes vistos como triviais.

Os conteudos imagéticos podem ser pensados com diversas finalidades, como
transmissdo de mensagens, de informagdes e, inclusive, contribuindo com a formagdo
educacional de individuos. Para Oliveira (2019), a imagem, atualmente, mostra-se como um
meio a fim de mostrar valores que necessitam dessa constru¢ao de significados. Sao temas
pertinentes na sociedade atual, com o proposito de expandir a consciéncia cultural daqueles

que entram em contato com o conteudo.

Assim, esses conteudos artisticos e pedagdgicos se conectam como um recurso
didatico para formar e transformar socialmente os individuos em pensantes e criticos. Ao
utilizar essa ferramenta a seres ainda em formacao, incita-os a terem novas formas de refletir
o mundo em que vivem. Oliveira (2019) entende que ilustragdes na educagdao podem
estimular a crianga a entender melhor a sociedade a qual ela pertence, além de formar um

individuo consciente, critico, criativo e responsavel por suas acdes na sociedade.

Charréu (2012), considera que a ilustragdo infantil, juntamente com o texto, tem um
efeito persuasivo ao publico. Portanto, ¢ necessario que ela desperte a criatividade, emocao e
que esteja em sintonia com esse universo. Quando se trata de ilustragcdes para criangas e,
principalmente, as que tém o objetivo de disseminar saberes, ¢ necessario entender que elas
sdo tdo importantes quanto os textos, e que ajudam muitas vezes a esclarecer o que estd sendo
transmitido. De acordo com o autor, a visualidade ndo € apenas um elemento decorativo, mas
desempenha um papel extremamente importante, sobretudo quando clarifica para a crianga

aspectos de um texto, que geralmente tem uma estrutura rigida e limitada.

Em relacdo a ilustracdo educacional, Santos (2019) afirma que ela poderia ser
classificada como um tipo instrucional, quando envolve o ato de ensinar, transmitir
conhecimento, algum conteido ou o modo de proceder de algum tipo de atividade. Nesse
sentido, essas figuras t€ém o proposito de mediar o leitor com o conhecimento proposto, a fim

de melhorar e auxiliar a visualizac¢ao e assimilagao de um conteudo.

O uso dessa ferramenta, quando utilizada de maneira criativa e ludica, tem o
propdsito de oferecer ao publico uma nova perspectiva sobre o assunto, abrindo

possibilidades para diversas interpretagdes. Dessa forma, o ilustrador, com o papel de traduzir
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visualmente essas informagoes, deve primeiramente se aprofundar e compreender o conteudo

que estd sendo abordado, para estruturar e desenvolver uma ilustragao.

A ilustragdo como ferramenta pedagodgica comunica e representa determinados
pontos de um assunto. Para Santos (2019), esse recurso explica conceitos sob uma nova 6tica,
além de eliminar elementos redundantes, tornando o tema menos complexo de entender. O
profissional, ao desenvolver a ilustragdo, precisa estruturar o projeto conforme o tema e/ou
com o publico-alvo, além de definir técnica, linhas e cores e o modo como as ideias e o
conteudo serdo projetados. Logo, a forma como essa informagao sera gerada e compartilhada
para o publico, cabe ao ilustrador propor e apresentar a abordagem técnica e visual, possuindo
o0 objetivo de representar visualmente um padrdo a fim de facilitar o entendimento de alguma

informacao.

A 1ilustragcdo possui um valor essencial no contexto da educagdo, proporcionando a
experiéncia do desenvolvimento de subjetividade e identidade do sujeito. Portanto, essas
imagens devem ser consideradas mais do que um mero entretenimento, mas fundamental para

o desenvolvimento da personalidade, crescimento emocional e cognitivo de um individuo.

19



3. METODOLOGIA

O presente trabalho envolve o desenvolvimento de ilustragdes, projeto grafico e
editorial relacionado a educacdo inclusiva. Portanto, a metodologia utilizada deve possuir
aspectos capazes de direcionar o desdobramento desse projeto, logo, sera utilizada uma
adaptacdao de duas metodologias, sendo elas: Lobach (2001) e Pe6n (2003), a fim de atender

aos objetivos determinados.

Segundo Lobach (2001), para conseguir solucionar um problema o designer precisa
ter curiosidade, logo, o profissional devera ter uma abordagem ampla para reunir todas as
informagdes possiveis a fim de chegar em uma solugdo satisfatoria, num projeto concreto que
tenha elementos que atendam as necessidades humanas de forma prolongada. O autor divide
seu processo criativo em quatro fases: preparacdo, geragdo, avaliagdo e realizagdo, estas, por
sua vez, sdo subdivididas em outras etapas. Neste projeto, serdo utilizadas as fases de
conhecimento, coleta de informacdes, geragdo de alternativas e de solucdo e estrutura do

projeto.

Para Pedn (2003), esse processo ¢ dividido em trés fases: problematizagdo,
concepgao e especificacdo, neste trabalho serdo utilizados apenas aspectos desse método. Da
primeira etapa que implica no entendimento da situacao do projeto para a sua elaboracao, essa
fase que ¢ inicial e essencial, assim como na primeira etapa de processo de Lobach (2001),
que se norteia no apanhado e organizacdao de dados para o desenvolvimento do projeto, a fim
de uma solu¢do de design adequada. A segunda, fase de geracgdo, utiliza-se do agrupamento
de alternativas para, entdo, avaliar e escolher a alternativa para a solu¢ao. Dessa forma, serao

adotadas a mesclagem e adaptagdo dos dois processos, sendo eles:

Tabela 1 - Metodologia

Fase 1: Preparacio Conhecimento do problema;
Coleta de informagdes;
Similares.

Fase 2: Geracio de Esbogo de ideias;
ideias Solug¢do preliminar.

Fase 3: Desenvolvimento | Refinamento das ilustragdes;
Solugdo/estrutura do design da
cartilha.

Fonte: adaptado de Lobach (2001) e Pe6n (2003).
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4. DESENVOLVIMENTO
4.1 Preparacao

Nesta fase inicial, ¢ abordada a identificacio da situagdo do projeto, um
levantamento de dados para entregar uma proposta. Lobach (2001) entende que ao descobrir e
entender um problema constitui uma base e motivagdo para projetar um plano de design. E
necessario nesse processo coletar informagdes importantes que serdo postas no resultado.
Nessa abordagem, o apanhado de todos esses dados ¢ identificado como um briefing, segundo
Peon (2003) consiste numa sintese do estado do projeto a fim de nortea-lo para desenvolver

uma solugao.
4.1.1 Conhecimento do problema

E necessario recapitular que no Brasil, segundo o IBGE, cerca de 2,7 milhdes de
pessoas sdo surdas e, devido ao débito historico e negligente praticado pela sociedade ouvinte
e oralista, com a imposi¢ao do oralismo e, da ndo utilizacao de lingua de sinais, a populagio
surda possui um déficit na propagacao dessa lingua visual-motora para se comunicar. Ao
promover € incentivar o ensino € contato com Libras a criangas, ¢ realizada uma fungao de
grande importancia: a inclusdo na formagdo educacional desses individuos, além de construir

e formar cidaddos humanos e empaticos.

A abordagem deste projeto visa estimular o aprendizado inicial da lingua de sinais
brasileira (Libras) por meio de ilustracdes de sinais basicos, para tornar o processo de
aprendizagem acessivel e ludico. Considerando que essa linguagem ¢ aliada a visualidade, o
desenvolvimento de um projeto visual pode fomentar a compreensao e respeito a comunidade

surda, beneficiando pessoas surdas e ndo surdas.
4.1.2 Coleta de informagdes

Entende-se que nesse processo essa coleta de informagdes refere-se ao que ird ser
utilizado como referéncia e como substancia no desenvolvimento do projeto. Na busca do que
seria abordado na cartilha, a partir da visdo do contetido basico ensinado em um curso de
libras, foi identificado que o aprendizado do alfabeto, saudagdes e boas maneira podem ter
grande impacto nesse contato inicial além de promover uma comunicagdo basica com pessoas

surdas e, gerando curiosidade para aprender mais a lingua de sinais brasileira.
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4.1.2.1 Similares

Essa etapa compara tipos de produto, sistema, servico durante o desenvolvimento de
um projeto, visando identificar padrdes, valores, caracteristicas para aperfeicoar a solugao do
design. Nesse contexto, essa ferramenta tem importancia para analisar alternativas ja
existentes, encontrar novas saidas, oportunidades e abordagens, necessidades ndo atendidas e
falhas que podem ser corrigidas, além de buscar inspiracdo estética para a concep¢do da
proposta. Para esse projeto, foram buscados trabalhos similares, referentes ao universo do
projeto, sendo eles: ilustragdo infantil e educacional, cartilhas/livretos pedagogicos e projetos

associados a comunidade surda e a lingua de sinais brasileira.

Em tratando-se da sele¢do de projetos e ilustragdes semelhantes, destaca-se na
‘figura 1°, elaborada pelo autor, a identidade dos personagens da ilustracdo, os tragos

despojados e cores monocromadticas, como referéncia para a produgao.

Figura 1: “As criancgas”

Fonte: Autor (2022)

Ao se tratar da sinalizag¢do de libras, o campo de movimento dos sinais, geralmente
ficam no espago do cintura para cima, a ‘figura 2’ e ‘figura 3’, adota-se como referéncia: a
técnica, visualidade e a estrutura dos desenhos para a constru¢do dos personagens dessa

cartilha.
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Figura 2: ilustrac¢fo infantil

Fonte: Pinterest. Disponivel em: https:/pin.it/4 1 Ph6QUUD

Figura 3: “Ilustracdes - Blog Pipo Saude”

Fonte: Behance. Disponivel em:

https://www.behance.net/gallery/163068665/Blog-Pipo-Saude-Ilustracoes
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https://www.behance.net/gallery/163068665/Blog-Pipo-Saude-Ilustracoes

Na ‘figura 4’, evidencia-se o desenho dos sinais como guia para os indicados

anteriormente para este projeto.

Figura 4: “nLibras”
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Fonte: Behance. Disponivel em: https://www.behance.net/gallery/58539929/nLibras

Na ‘figura 5’ e ‘figura 6°, enfatiza-se a diagramagdo e disposi¢ao dos elementos da

cartilha como parametro para desenvolver a deste trabalho.

Figura 5: “Didatico sobre Libras”

Fonte: Site. Disponivel em: <https://lucasataide.com/portfolio/libras/>
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https://www.behance.net/gallery/58539929/nLibras

Figura 6: “Livreto Educativo Sobre Tipografia”

Fonte: Behance. Disponivel em:

https://www.behance.net/gallery/205630033/Livreto-Educativo-Sobre-Tipografia

4.2 Geracio de ideias

Segundo Lobach (2001), o processo de desenvolvimento do design ocorre em
diferentes fases, a primeira fase desse procedimento ¢ analisado, coletado e identificado a
situagdo, uma vez que a proposta ¢ compreendida, considerando as suas especificidades, ¢
seguido pela etapa de geracdo com a elaboragdo de alternativas para a solu¢cdo do design. Essa
produgdo e esboco de ideias é baseado nas referéncias, informacdes obtidas e pelas
experiéncias do profissional, servindo como um ponto de partida para a continuacdo e

refinamento do projeto.
4.2.1 Esbogo de ideias

Nesse processo, por se tratar de ilustracdes educacionais e para o publico infantil, foi
pensado e esbocado em elementos visuais que estejam conectados com o universo pueril,
considerando a primdrio o desenvolvimento de personagens em formas geométricas como na

‘“figura 7°.
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Figura 7: Rascunho de personagem com formas geométricas.

Fonte: Autor (2024)

Depois, pensou-se em personagens cartunizados e mais lidicos, como na ‘figura 8’ e

‘“figura 9°, utilizando os sinais estabelecidos para a cartilha, para atrair aten¢ao do publico.

Figura 8: Desenho inicial de personagem sinalizando ‘ola’.

Fonte: Autor (2024)
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Figura 9: Desenho inicial de personagem infantil.

#
— —

Fonte: Autor (2024)

Durante o processo de elaboragdo, percebeu-se que a construgdo dos personagens ¢
dos sinais, deveriam ser feita a partir de caracteristicas mais humanas, ‘figura 10°, espelhando

o publico-alvo.

Figura 10: Desenho inicial de personagem com caracteristicas humanas.

| olal
3

Fonte: Autor (2024)
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4.2.2 Solugao preliminar

Nesta etapa foram produzidos os rascunhos dos personagens para a cartilha, os sinais
(alfabeto e numeros) e os personagens sinalizando, sendo eles de saudagdes (old, tudo bem,
tchau) e de boas maneiras (boa noite, boa tarde bom dia, com licenga, desculpe e obrigado).
Além disso, foi predefinido a diagramacdo da cartilha, sua capa e dos conteudos que irdo ser

inseridos.

Na ‘figura 11°, a partir das referéncias e do que ja tinha sido rascunhado como na
‘figura 10°, foram construidos os rascunhos de personagens com apenas parte da cabeca para
o busto, pensando na questdo do espago dos movimentos dos sinais, geralmente sendo feitos

nesse ponto espacial citado.

Figura 11: Rascunho dos personagens com caracteristicas humanas.

@ 9

Fonte: Autor (2025)
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Na ‘figura 12’ e ‘figura 13°, com a amostra inicial dos rascunhos do alfabeto e dos

numeros, tendo destaque apenas as maos para facilitar o entendimento dos sinais.

Figura 12: Rascunho de sinais em libras (alfabeto).

Qs

N~

Fonte: Autor (2025)

Figura 13: Rascunho de sinais em libras (niimeros).

SV EE

Fonte: Autor (2025)
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Na ‘figura 14°, ‘figura 15° e “figura 16’, com os rascunhos das sinalizagdes de ‘old’ e
‘tudo bem?/tudo bem’, com destaque ao movimento e etapas dos sinais através de setas e

enumeracdo, indicando o passo-a-passo da sinalizacao.

Figura 14: Rascunho personagem sinalizando ‘ol4’ em libras (saudacdes).
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i

Fonte: Autor (2025)

Figura 15: Rascunho personagem sinalizando ‘tudo bem? ou tudo bem.’ em libras (saudacées).

Fonte: Autor (2025)
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Figura 16: Rascunho personagem sinalizando ‘tchau.’ em libras (saudagoes).

Fonte: Autor (2025)

Na ‘figura 17° e ‘figura 18, sinalizagcdo de boa noite e boa tarde, respectivamente,
com personagens em dois e numerados para facilitar o entendimento. Na ‘figura 19’,
sinalizagdo de bom dia, inicialmente o rascunho com apenas um personagem, onde
posteriormente seria alterado e colocado em dois personagens para facilitar a compreensao do

sinal.

Figura 17: Rascunho personagem sinalizando (boa noite).

Fonte: Autor (2025)
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Figura 18: Rascunho personagem sinalizando (boa tarde).

Fonte: Autor (2025)

Figura 19: Rascunho personagem sinalizando (bom dia).

Fonte: Autor (2025)
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Na ‘figura 20’ e ‘figura 22°, sinais de boas maneiras, sendo eles, com licenca e

obrigado, tendo auxilio de setas e numeracao para a assimilagdo dos sinais.

Figura 20: Rascunho personagem sinalizando (com licenca).

Fonte: Autor (2025)

Figura 21: Rascunho personagem sinalizando(desculpe).

Fonte: Autor (2025)
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Figura 22: Rascunho personagem sinalizando (obrigado).

Fonte: Autor (2025)

Da ‘figura 23° a ‘figura 27°, com a prévia da diagramagdao da cartilha, capa e

disposi¢do dos titulos e das ilustragdes.

Figura 23: Rascunho diagramacao da capa da cartilha.

Libras Y e
basico

Saudacoes
Boas maneiras

5

Fonte: Autor (2025)
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Figura 24: Primeiro rascunho da diagramacio cartilha.

ooo
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L

Fonte: Autor (2025)

Figura 25: Segundo rascunho da diagramacio da cartilha.
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Fonte: Autor (2025)
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Figura 26: Terceiro rascunho da diagramacao da cartilha.

DE
.

Fonte: Autor (2025)

Figura 27: Quarto rascunho da diagramacio da cartilha.

Fonte: Autor (2025)
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4.3 Desenvolvimento
4.3.1 Refinamento das ilustracoes

Nesta etapa, foi realizado o aprimoramento dos rascunhos para chegar nas
ilustracdes finais, com ajuste de tragos, tamanhos e escolha de cores. Para os desenhos de
personagens sinalizando, foi identificado e inserido o uso da representagdo de movimentos
através de setas e do ato em si tracejado. Na selecdo de cores, optou-se por tons vibrantes e

chamativos, para captar a atencao do publico de interesse.

Figura 27: Desenho do alfabeto em libras.

eéce

Fonte: Autor (2025)

Figura 28: Desenho dos niimeros em libras.

SE 1

Fonte: Autor (2025)
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Figura 29: Desenho de personagem sinalizando ‘oi’ em libras.

Fonte: Autor (2025)

Figura 30: Desenho do personagem sinalizando ‘Tudo bem? ou Tudo bem.’ em libras.

Fonte: Autor (2025)
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Figura 31: Desenho do personagem sinalizando ‘tchau’ em libras.

Fonte: Autor (2025)

Figura 32: Desenho do personagem sinalizando ‘obrigado (a)’ em libras.

Fonte: Autor (2025)
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Figura 33: Desenho do personagem sinalizando ‘por favor ou com licen¢a’ em libras.
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Fonte: Autor (2025)
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Figura 34: Desenho do personagem sinalizando ‘bom dia’ em libras.

Fonte: Autor (2025)
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Figura 35: Desenho do personagem sinalizando ‘desculpe’ em libras.

Fonte: Autor (2025)

Figura 36: Desenho do personagem sinalizando ‘boa tarde’ em libras.

Fonte: Autor (2025)
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Figura 37: Desenho do personagem sinalizando ‘boa tarde’ em libras.

Fonte: Autor (2025)

4.3.2 Solugdo/estrutura do design da cartilha

Nesta fase foi desenvolvido a diagramacgdo da cartilha, para isso foi posto o titulo e
as ilustragdes do alfabeto, nimero e dos personagens sinalizando sauda¢des boas maneiras.
Para o conteudo dos personagens optou-se colocar uma legenda explicando os movimentos e
a configuracdo das maos para indicar os sinais. Para os textos, foi selecionada uma tipografia

que remetesse a uma escrita infantil, publico de interesse do projeto.

O produto final, sendo um projeto impresso, necessita de indicagdes que devem ser
transmitidas a grafica. As especificagdes técnicas para impressao sio elas:
Designacio do produto: Cartilha.
Formato aberto (altura x largura): 21cm x 29,7cm.
Formato fechado (altura x largura): 21cm x 14,85.
Numero de paginas: 26 paginas.
Cores: 4x4 CMYK
Papel: Couche fosco, 120g

Acabamento: grampo canoa
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Figura 38: diagramacio da capa da cartilha.

Fonte: Autor (2025)
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Figura 39: diagramacéo da contracapa da cartilha.

Centro de Ciéncias Exatas e Tecnologia
Departamento de Desenho e Tecnologia
Curso de Design

Parte integrante do Trabalho de Concluséo de Curso
ilustracgdes e diagramacgao
igor Felipe Campog N.

texto
Igor Felipe Campog N.

orientagao
Prof, Dr. Mércio James Soares Guimardes

Fonte: Autor (2025)

Essa cartilha é resultado de um trabalho de
conclugéo de curgo que aborda como o desigh e
a ilustragdo podem contribuir para a educacao e
a incluséo de pessoas surdas. Com esse projeto,
pretende-se mostrar o aprendizado inicial dalingua
de ginaig bragileira (librag) para criangas, com o
intuito de propagar e incluir essa comunidade na
sociedade.
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Figura 40: Primeira diagramacio da cartilha (alfabeto).

alfabeto

" g

Fonte: Autor (2025)
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Figura 41: Segunda diagramacio da cartilha (alfabeto).

@ “@9 '® '@

Fonte: Autor (2025)

® ®
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Figura 42: Terceira diagramacio da cartilha (alfabeto).

Fonte: Autor (2025)
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numeros

Figura 43: Quarta diagramacao da cartilha (niimeros).

Fonte: Autor (2025)

48



Figura 44: Quinta diagramacio da cartilha (saudacdes e boas maneiras).

’ (YeJe) )7
Saudacoes e C \~ /v
boas maneiras

com o polegar tocando oz outros trés dedos e com o dedo
mindinho levantado fago o movi ) ciroular ginalizand
e dando olal

/

g

Fonte: Autor (2025)
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Figura 45: Sexta diagramacio da cartilha (saudagdes e boas maneiras).

tudo bem?/tudo bem. obrigado(a)

para perguntar se esta tudo bem e, também para respon- com a mao aberta tocando a cabeca & depois fazendo o movimento
der, eu primeiro coloco a méo no ginal de zero ou a letra o para a frente eu ginalizo obrigadalo)
perto da boca e, depois fago movimento para frente abrindo
amao e, logo, em seguida fecho a mao deixando apenas o
poleguar levantado (sinal do numero um).

Fonte: Autor (2025)
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Figura 46: Sétima diagramacao da cartilha (saudacdes e boas maneiras).

tchau desculpa

com a mao aberta levantada eu movimento para o lado para com apenas 0 polegar e o dedo mindinho levantados
dar tchau. (sinal da letra y') eu toco minha mdo no meu queio para
pedir desculpal

Fonte: Autor (2025)
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Figura 47: Oitava diagramacio da cartilha (saudacées e boas maneiras).

por favor/com licencga

A .
- ~ -
e T \‘:‘;‘;‘ , o -
para ginalizar com licenga ou por favor, eu primeiro coloco para dar bom dia eu primeiro coloco a méo no ginal de zero
ag duas maos a frente do corpo tocando og dedog e, depois ou a letra ‘o' perto da boca e depois fago movimento para
fago o movimento afastando na diregéo oposta. frente abrindo a mao e, logo, em seguida fago o sinal da

letra ‘d' perto da cabega movimentado para o lado,

Fonte: Autor (2025)
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Figura 48: Nona diagramacfo da cartilha (saudacdes e boas maneiras).

boa tarde

para dar boa tarde eu primeiro coloco a m3o no sinel de zero

ou a letra ‘o' perto da boca e depois fago movimento para
frente abrindo a méo e, logo, em seguida com uma mao na

frente fechada e a outra mao aberta eu fago o movimento

encogtando na mao fechada.

Fonte: Autor (2025)

boa noite

para dar boa noite eu primeiro coloco a méo no ginal de
zero ou a letra ‘o’ perto da boca e depois fago movimento
para frente abrindo a méo e, logo, em seguida com uma méo
fechada na frente uou?aeumonetoede@!ho para a
rente.
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Figura 49: Mockup da cartilha pagina de alfabeto.

Fonte: Autor (2025)

Figura 50: Mockup da cartilha capa.

Fonte: Autor (2025)
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Figura 51: Mockup da cartilha pagina de boas maneiras.

Fonte: Autor (2025)

Figura 52: Mockup da cartilha pagina de niimeros.

Fonte: Autor (2025)
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5. CONSIDERACOES FINAIS

Este trabalho teve como objetivo analisar e entender como o design e a ilustragdo
podem contribuir para a educagdo e a inclusao de pessoas surdas, desenvolvendo uma cartilha
gréfica e ilustrativa para o ensino inicial da Lingua Brasileira de Sinais (Libras). A partir do
desenvolvimento do projeto, foi possivel concluir que um material grafico dessa natureza tem
grande potencial para educar e desenvolver individuos, além de promover a propagacao da

Libras.

A cartilha foi elaborada com foco em criangas, abordando sinais basicos e utilizando
ilustragdes ludicas e interativas. Para sua distribui¢do, pretende-se apresentar o material ao
Centro de Ensino de Apoio a Pessoa com Surdez Professora Maria da Gloria Costa Arcangeli
(CAS), instituicdo que atua na educagdo e inclusdo de pessoas surdas, e ao Instituto Cores do
Mara, organizacdo social que desenvolve desenvolve projetos educacionais, artisticos e
culturais para criangas e adolescentes. Além disso, considera-se a possibilidade de expandir o
projeto para plataformas digitais, como um aplicativo ou site, ampliando seu alcance e

impacto.

Este trabalho reforca a importincia do design como ferramenta para a inclusdo
social, destacando seu potencial para desenvolver projetos que atendam as necessidades de
grupos historicamente marginalizados. Acredita-se que o objetivo do trabalho foi alcangado,
evidenciando a relevancia de iniciativas como esta para a constru¢do de uma sociedade mais
inclusiva e empatica. Futuras pesquisas e projetos na area de design inclusivo e educagdo para
surdos sdo essenciais para ampliar o impacto dessas iniciativas e promover a igualdade de

oportunidades para todos.
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