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RESUMO

O presente relato mostra as experiéncias de uma académica em um Programa da Residéncia Pedagdgica
(PRP), vivenciadas no periodo de novembro de 2022 a abril de 2024. Com um grupo de cinco discentes,
que foram acompanhados por um professor preceptor — regente na escola campo e um docente
orientador. Considerando que apesar dos desafios enfrentados os resultados foram positivos, pois
proporcionou um crescimento pessoal e profissional aos residentes. Foi realizada no Centro de Ensino
Ribamar Carvalho, localizado na cidade de Cod6 —MA, bairro Trizidela, em turmas de 1%, 2* e 32 séries
do Ensino Médio. Obtidas em um Programa de inicia¢@o a docéncia (PRP) que integra a um conjunto
das agdes da Politica Nacional de Formagdo de Professores por meio da Coordenagdo de
Aperfeigoamento de Pessoal de Nivel Superior (CAPES). O principal objetivo deste trabalho ¢ relatar
as experiéncias desenvolvidas no programa, com énfase no planejamento e execucdo das aulas
integradoras de Historia, promovendo reflexdes sobre a pratica docente. A metodologia utilizada
envolveu a observacdo, planejamento e execugdo de aulas, com o uso de diferentes abordagens didaticas.
Como resultados, destacam-se o engajamento dos alunos e a melhoria na compreensdo dos conteudos
historicos. Conclui-se que a experiéncia no PRP foi enriquecedora, contribuindo para a formacdo
docente dos participantes. Nesse sentido, esse relato se fundamenta teoricamente e metodologicamente
nos seguintes autoras(es): Abud (2003), Lagny (2012), Miskell (2011), Perrenoud (1999), Pimenta e
Lima (2006), entre outras(os).

PALAVRAS CHAVES: Residéncia Pedagogica; C. E. Reitor Ribamar Carvalho; Metodologias; Ensino de
Histoéria; Codo-MA.



1INTRODUCAO

A formacdo de novos docentes sempre foi o foco de politicas governamentais,
implementadas ao longo dos anos, com o objetivo de melhorar a formagdo inicial dos
licenciados nas Instituigdes de Ensino Superior(IES). As a¢des sdo refletidas na construgdo e
desenvolvimento da identidade dos professores em formagao.

O Programa Residéncia Pedagogica teve inicio em 2018 nos cursos de Licenciatura das
universidades publicas tendo como principal objetivo levar os licenciandos a pratica da teoria
repassada nas salas de aula das institui¢des de ensino superior conforme descreve a Capes
(2018):

O Programa de Residéncia Pedagogica ¢ uma das agdes que integram a Politica
Nacional de Formagao de Professores e tem por objetivo induzir o aperfeicoamento
da formacdo pratica nos cursos de licenciatura, promovendo a imersao do licenciando
na escola de educacdo basica, a partir da segunda metade de seu curso (CAPES, 2018).

Dentro das instituigdes, ha uma interacdo entre a universidade ¢ a educagdo basica. Os
estudantes residentes sdo orientados por professores orientadores das IES e por um professor
como preceptor na "escola-campo", onde serdo integrados as atividades do programa, que
envolve a imersdo no ambiente escolar por um periodo especifico. Uma vez integrados ao
ambiente escolar, os residentes participam ativamente da rotina e dindmica escolar, sob a
supervisao do professor-preceptor do programa, participando de atividades pedagogicas em sala

de aula e das atividades promovidas pelas escolas.

Oferece aos residentes a experiéncia com o ensino publico, com sua dindmica, contextos
e desafios, prepara os futuros docentes para situacdes frequentemente desfavoraveis no sistema
da educagao basica nacional. Isso proporciona aos residentes uma experiéncia que serve como
estimulo e frequentemente gera um pensamento critico sobre toda a estrutura educacional,
desde os conceitos e teorias ensinados durante sua formacao até como isso se manifesta, ou nao,

na pratica.

Assim, levando-se em conta o compromisso que a universidade tem com a Constitui¢ao
Brasileira que traz em seus artigos, incisos o desenvolvimento e envolvimento com a sociedade
do pais a atuacdo da Residéncia Pedagogica busca atender a esses principios, promovendo a
formagdo cidada e contribuindo para o desenvolvimento educacional da comunidade Nesse
sentido, pensa-se que somente podera haver didlogo com as necessidades da regido em que
estiver inserida, se houver a aplicagdo da indissociabilidade entre ensino, pesquisa e extensao

contextualizados (Prates, et al., 2022).



Pimenta e Lima (2006, p. 21) ressaltam que “assim, o estagio prepara para um trabalho
docente coletivo, uma vez que o ensino nao ¢ um assunto individual do professor, pois a tarefa
escolar ¢ resultado das acdes coletivas dos professores e das praticas institucionais, situadas em
contextos sociais, historicos e culturais.”

Experienciar a sala de aula e explorar um dos principais ambientes no qual ocorre o
processo de ensino-aprendizagem e, desta vez, no lugar de quem promove, avalia e participa
de tal processo, visando uma mediacdo mais eficaz — uma das principais vivéncias do
Residéncia Pedagogica. Este momento de imersdo € extremamente necessario ¢ envolvente,
seja no sentido filos6fico, seja na praxis pedagodgica, torna-se marcante na vida das/os
estudantes licenciandas/os-residentes.

O programa contou com a orientagdo do docente orientador Professor Doutor Jonas
Rodrigues de Moraes e do professor preceptor Matos Além Félix Ferreira. As intervencoes
pedagogicas ocorreram na escola estadual Centro de Ensino Reitor Ribamar Carvalho,
localizado a rua Frei Henrique de Coimbra s/n, Trizidela Coddé Maranhao, no periodo de
novembro de 2022 a abril de 2024. Assim, proporciona um melhoramento da aprendizagem dos
educandos que estdo matriculados na rede publica em Codd-MA.

Uma experiéncia iniciada em novembro de 2022, em que ocorreram as reunides
semanais ndo presenciais via Google Meet. Durante as reunides fomos apresentados como
residentes, os preceptores € o docente orientador, cada membro discorreu sobre as expectativas
em relag¢do ao programa de residéncia. Dentre a pauta discutida, viu-se a distribui¢do da carga
horéria e atividades, bem como direitos, atribui¢des e responsabilidades inerentes aos bolsistas
e demais participantes do programa.

O presente relato tem como objetivo central relatar as experiéncias desenvolvidas no
Programa Residéncia Pedagogica — PRP com énfase no planejamento e execugdo das aulas
integradoras de Historia, promovendo reflexdes sobre a pratica docente bem como descrever a
carga horaria de 440 horas. Vale salientar que o PRP oportunizou incentivo aos discentes das
licenciaturas a inicia¢dao a docéncia na medida que selecionaram bolsistas residentes por meio
de edital.

Desse modo, além da identificacdo do residente e introducdo, o referido relatorio €
composto dos seguintes itens e subitens: Aplicagdo de Metodologias no Ensino de Historia —
Cinema como metodologia para o ensino de Historia; A musica como ferramenta metodologica
para o ensino de Historia; O uso de aplicativo, memes e redes sociais no ensino de Histéria; O

Ensino de Histdria sob a perspectiva da educacdo a distancia; Os quadrinhos como método para



o ensino de Histdria; Dos resultados Alcangados com a aplicagdo do Programa Residéncia

Pedagogica; Consideragdes Finais.

2 APLICACAO DE METODOLOGIAS NO ENSINO DE HISTORIA

No contexto contemporaneo, o ensino de Histéria enfrenta desafios consideraveis,
particularmente na atracdo e reten¢do da atencdao dos estudantes, a medida que os discentes
ficam cada vez mais imersos nas tecnologias digitais ¢ nas multiplas formas de acesso a
informacao. Nesse cenario, ¢ necessaria a ado¢ao de métodos de ensino diversos e inovadores,
que sejam capazes de conectar o contedo histérico com a realidade vivenciada pelos
educandos.

O uso de diversos métodos no ensino de Historia tem como objetivo tornar a sala de
aula um ambiente dindmico e participativo, onde os alunos possam se envolver ativamente no
processo de aprendizado. Ferramentas como filmes, musicas, apps, redes sociais, memes,
Historia em quadrinhos e outros métodos modernos desempenham um papel crucial nisso,
porque permitem a exploracdo de diferentes suportes linguisticos e culturais diretamente
relacionados com os interesses e experiéncias dos estudantes.

Foi essencial entender a diferenga entre os recursos didaticos e metodologicos ao aplicar
as metodologias no ensino de Historia. O uso de ferramentas pedagogicas, como musica, filmes
e memes, simplifica a disseminacdo do contetido e torna o aprendizado mais compreensivel e
cativante. Os recursos metodoldgicos, tais como a aula expositiva, o estudo orientado ou as
atividades praticas, determinam a maneira como esses recursos serdo implementados no
ambiente de sala de aula. A jungdo desses dois aspectos foi indispensdvel para aumentar o
envolvimento e entendimento dos estudantes durante o seminario e as atividades praticas.

Além disso, a utilizagdo destes métodos ndo sé enriquece a aprendizagem de conteudos
histéricos, mas também melhora as capacidades criticas e analiticas, ajudando os discentes a
interpretar o passado de forma contextualizada e a compreender as ligagcdes com o presente.
Esta se¢ao dedica-se, portanto, a explorar a forma como estas praticas sao utilizadas no contexto
do estagio docente e no RP da escola campo C. E. Reitor Ribamar Carvalho, apresentando as
principais ferramentas e estratégias utilizadas e analisando o seu impacto no processo de ensino.

Nas subsecoes seguintes serdo discutidos métodos especificos como cinema, musica,
memes, quadrinhos e redes sociais, enfatizando sua aplicagdo e relevancia no ensino de

Historia. Serdo também analisadas as perspectivas da educacdo a distancia e como ela pode ser
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integrada ao ensino de Historia, levando em consideracdo as necessidades e desafios do cendrio

educacional atual.

2.1 Cinema como metodologia para o ensino de Historia

Em relagdo ao cinema como metodologia para o ensino de Histdria, ele se constitui em
um documento e uma fonte valiosa para que historiadores elaborem o conhecimento histoérico,
além de ser um recurso didatico necessario para a formacdo da consciéncia historica dos
discentes.

E importante reconhecer o trabalho de Marc Ferro (1924-2021), um dos pioneiros na
utilizagdo do cinema como uma fonte historica (Lagny, 2012, p. 25). Nas aulas de Historia, o
cinema desempenha um papel importante. O cinema ¢ amplamente considerado como uma
ferramenta de ensino intimamente relacionada ao ensino de historia, auxiliando na construgao
do conhecimento de forma visual e dindmica. Educadores e estudiosos apontam o potencial do
cinema para envolver os alunos e proporcionar uma reflexdo critica sobre acontecimentos
histéricos. Nesse contexto, Abud (2003) reforca a importancia desse recurso nas aulas de
Historia: “Desde as primeiras décadas do século XX, educadores recomendam o uso do cinema
como um recurso didatico fundamental no ensino de Historia” (Ibidem, p. 1).

Diversos historiadores utilizam principalmente produgdes cinematograficas ou
televisivas, filmagens diretas ou montagens que tém fung¢ao informativa ou documental, muitas
vezes tentando passar pelo discurso ideologico ou de propaganda, e as vezes até pelo discurso
histérico. Sem excluir os filmes de ficcdo que tratam de questdes atuais de importancia
histérica, que, embora caracterizadas mais pela imaginagao, podem ser lidas como sintomas de
sua época: estas sdo, antes de tudo, as fontes que se discute nesse estudo. Nesse sentido, pode-
se descrevé-los por requisitos comuns.

Nota-se que ha um grande impacto das producdes audiovisuais na construcao e
interpretagdo da historia moderna. Conforme abordado por Michele Lagny na revista imagens
audiovisuais e historias do tempo presente (2012) os recursos audiovisuais foram utilizados
durante a atuagdo no residéncia pedagogica para conectar os discentes as discussdes sobre
documentarios, filmes e outros aspectos que influenciam a memoria coletiva e as narrativas
historicas. A revista acentua a interdisciplinaridade como uma ferramenta para estudar a relagdo
audiovisual, sociedade e memoria indicando novas abordagens para o presente.

Nos ultimos anos, o consumo de produtos audiovisuais cresceu de forma significativa

com o avanco das novas midias, dentro da revolugdo informacional das tltimas décadas. Esse
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crescimento contribuiu para a diversificacdo de temas, géneros, formatos e publicos, inserindo
a linguagem audiovisual em uma rede de relagdes que envolve suas tecnologias, dinamicas de
mercado, impactos historicos e socioculturais, além de seus significados politicos. A produgao
de conhecimento historico, tanto no ambito académico quanto escolar, precisa,
obrigatoriamente, interagir com o papel da linguagem audiovisual na forma como entendemos
a historia e como o conhecimento historico circula na sociedade.

E ressaltado a relevancia do audiovisual como fonte historiografica como a sua grande
capacidade de elucidar eventos presente e documenta-los e igualmente discute os desafios e
competéncias da andlise dessas midias pelos historiadores e pesquisadores das areas das
ciéncias humanas e sociais que tem a necessidade de compreender o funcionamento das
dindmicas de manipulagdo, influéncias da tecnologia na producdo de imagens e representagdes
culturais.

Desde o cinema tradicional com conteudo histérico, o audiovisual sobre tematica
historica se expandiu e diversificou de maneira semelhante. Hoje, existe uma vasta gama de
produtos audiovisuais que abordam a histoéria, influenciando e moldando as percepgdes sobre
ela. Ficgdes historicas, documentarios, materiais educativos para o ensino de Historia,
programas sobre curiosidades historicas e outros produtos de dificil classificacdo estabelecem,
cada um de maneira unica, complexas relagdes com a experiéncia histdrica contemporanea. Isso
se da tanto no campo da producdo tedrica e historiografica académica, quanto no ensino e
aprendizagem de Historia nas escolas, ou ainda na forma como a historia ¢ entendida, seja em
suas diferentes versdes ou nos significados atribuidos a sua produgao.

A cada dia, a linguagem audiovisual, impulsionada pelo crescente acesso a tecnologia,
se torna parte integrante da vida cotidiana das pessoas. Do ponto de vista pedagdgico,
acreditamos que o campo do ensino de Historia pode se beneficiar bastante dessa inser¢ao
didatica. No entanto, para que esses recursos sejam efetivamente aproveitados no ensino, ¢
fundamental que o professor adote estratégias adequadas para utilizd-los de forma eficaz.

Como exemplo temos a experiéncia de usar filmes para ensinar contetidos relacionados
a Segunda Guerra Mundial, especificamente o Stalinismo, por meio da andlise do filme "A
Queda de Berlim" (1950) em comparacdao com "Stalin" (1992). Além do tema especifico,
também apresentaremos estratégias como a analise comparativa dos filmes: os estudantes tém
a capacidade de comparar diversas representagdes e interpretacdes dos acontecimentos
historicos. Isso incentiva o pensamento critico sobre as diversas maneiras como a historia pode
ser representada e como o contexto cultural e ideoldgico molda essas representagdes como a

discussdo em grupo: apos a apresentagdao do filme, promoveu-se um debate coletivo onde os
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estudantes tiveram a oportunidade de expressar suas opinides, formular perguntas e examinar
os elementos historicos expostos e a realizagdo de tarefas praticas: apos a analise do filme, os
estudantes podem executar tarefas como a elaboragao de resumos.

Nos ultimos anos, o uso de plataformas de streaming se espalhou por todas as camadas
da sociedade, tornando o acesso a produgdes cinematograficas muito mais dindmico. Esse
fendmeno destaca a importancia de as/os professoras/es se manterem conectadas/os a esse
universo, com o objetivo de fomentar discussdes sobre esses temas em sala de aula. Com o
rapido avango da tecnologia, diversas mudangas ocorreram em diferentes profissdes, incluindo

a maneira como os professores repensem suas abordagens metodoldgicas.

2.2 A musica como ferramenta metodologica para o ensino de Historia

Usando a cang¢do como ferramenta de ensino, as/os discentes podem viajar de volta a
tempos distantes. A musica € uma arte que ndo se limita ao tempo e como recurso didatico ¢
capaz de abordar uma ampla gama de temas que podem ndo ser compreendidos se analisados
em um contexto ideologico diferente. As cangdes, enquanto meios de expressdo cultural, podem
atuar como registros historicos que, além de destacar as circunstancias sociais e politicas de seu
tempo, contribuem para o ensino de uma cronologia, uma vez que seu contetdo esta diretamente
ligado aos acontecimentos € mudancas historicas que ocorreram no periodo em que foram
compostas fornecendo suporte para a construcao de conhecimentos e meios de interpretacdo. A
linguagem musical destaca-se como espelho de um contexto histdrico especifico, razdo pela

qual se torna fonte de pesquisa e metodologia no ensino de historia:

Nesse mesmo sentido, a producdo musical se apresenta como um corpo
documental particularmente instigante, ja que por muito tempo constitui um
dos poucos documentos sobre certos setores relegados ao siléncio, centrando-
se na expressdo de sentimentos ¢ abordando tematicas tdo raras em outros
documentos. Trata-se de uma documentagdo muita rica e pouco explorada
pela analise historica, com grande potencial para revelagdo do cotidiano, das
sensibilidades e das paixdes [...] (Matos, 2005, p.29-30)

A musica popular brasileira foi uma das ferramentas utilizadas para criticar a ditadura
militar brasileira. O regime politico do Brasil foi estabelecido em 1964 e terminado em 1985.
Muitos artistas brasileiros escreveram cangdes criticas ao regime brasileiro porém o orgao
responsavel pela censura analisou as letras e a divulgagdo foi proibida porque o conteudo
expressava a insatisfagdo popular com o regime. Um exemplo de musica composta nesse

periodo ¢ a cancdo: Calice, de Chico Buarque e Gilberto Gil, 1973.
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A musica Calice foi uma composigéo feita por iniciativa de Gilberto Gil mas com a participagdo
de Chico Buarque para se opor ao sistema implementado no Brasil de 1964 a 1985 nos dias atuais
¢ muito utilizada por professores nas aulas justamente para mostrar aos alunos o sofrimento e
o siléncio vividos pelos estudantes durante essa luta pela liberdade. Esses trechos “ Pai, afasta
de mim esse calice”; e “ Tanta mentira, tanta forga bruta”, transmitem a ideia de pessoas
sofrendo em decorréncia da violéncia e da tortura perpetradas por institui¢des responsaveis. A
frase “De vinho tinto de sangue” expressa o sofrimento das pessoas ¢ familias que foram
torturadas, muitas pessoas foram presas e mortas pelo regime militar. Conforme verifica-se no

texto poético musical.

Pai, afasta de mim esse calice
Pai, afasta de mim esse calice
Pai, afasta de mim esse calice
De vinho tinto de sangue

Como beber dessa bebida amarga
Tragar a dor, engolir a labuta
Mesmo calada a boca, resta o peito
Siléncio na cidade nao se escuta
De que me vale ser filho da santa
Melhor seria ser filho da outra
Outra realidade menos morta
Tanta mentira, tanta for¢a bruta

Pai, afasta de mim esse calice
Pai, afasta de mim esse calice
Pai, afasta de mim esse calice
De vinho tinto de sangue

Como ¢ dificil acordar calado

Se na calada da noite eu me dano

Quero lancar um grito desumano

Que ¢ uma maneira de ser escutado

Esse siléncio todo me atordoa

Atordoado eu permaneco atento

Na arquibancada pra a qualquer momento
Ver emergir o monstro da lagoa

Pai, afasta de mim esse calice
Pai, afasta de mim esse calice
Pai, afasta de mim esse calice
De vinho tinto de sangue

De muito gorda a porca ja ndo anda
De muito usada a faca ja ndo corta
Como ¢ dificil, pai, abrir a porta
Essa palavra presa na garganta
Esse pileque homérico no mundo



14

De que adianta ter boa vontade
Mesmo calado o peito, resta a cuca
Dos bébados do centro da cidade

Pai, afasta de mim esse calice
Pai, afasta de mim esse calice
Pai, afasta de mim esse calice
De vinho tinto de sangue

Talvez o mundo ndo seja pequeno

Nem seja a vida um fato consumado
Quero inventar o meu proprio pecado
Quero morrer do meu proprio veneno
Quero perder de vez tua cabeca

Minha cabeca perder teu juizo

Quero cheirar fumacga de o6leo diesel

Me embriagar até que alguém me esquega

Pai, afasta de mim esse calice
Pai, afasta de mim esse calice
Pai, afasta de mim esse calice
De vinho tinto de sangue
(Gil; Buarque, 1973)

Neste processo, a cancdo ¢ usada como uma ferramenta importante para ajudar os
discentes a aprender e refletir e se formar como seres atuantes e pensantes na sociedade de hoje.
A mediacao dos professores ¢ feita de forma externa. Quando os professores atuam como
agentes culturais externos, expdem os estudantes ao conteudo, proporcionando uma abordagem
mais ampla e rica, que vai além do simples repasse de informacdes. Essa atuagdo permite que
os educandos sejam expostos a diferentes perspectivas culturais, ampliando seu repertorio e
favorecendo o desenvolvimento de uma visao critica sobre o mundo.

Segundo a autora Bréscia (2003, p. 81) “[...] o aprendizado de musica, além de favorecer
o desenvolvimento afetivo dos estudantes, amplia a atividade cerebral, melhora o desempenho
escolar dos alunos e contribui para integrar socialmente o individuo”. Diante do que foi
revelado pelos autores acima, enfatiza-se o uso da musica na sala de aula como recurso didatico
em cursos de historia elaborados para facilitar o processo de ensino e aprendizagem do
estudante. Priorizar a linguagem musical no ensino significa estabelecer e ter conhecimento
por meio de recursos que seja motivadores e agradaveis. Para isso, ¢ necessario o professor
perceber que musica € arte € conhecimento social e cultural, Portanto, esta ¢ uma experiéncia
cotidiana na vida humana.

Além disso, € necessario reconhecer que a can¢do em si € um recurso didatico benigno,

pois envolve enormes possibilidades de tratamento metodoldgico em termos de producdo de
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conhecimento. A musica ¢ cativante, instigante e expressiva como um método inovador de
ensino, buscando implementar novas taticas.

Essas novas metodologias sdo extremamente relevantes, ja que a musica proporciona
uma vasta gama de possibilidades, sem se sobrepor a outras fontes de conhecimento. Ademais,
ela deve ser vista como um registro histdrico, tanto na sua versdo popular quanto na mais
académica.

Além de promover o desenvolvimento emocional das criangas e adolescentes, aprender
com a musica pode aumentar a atividade cerebral, melhorar o desempenho académico dos
estudantes e contribuir para a integragdo social do individuo. A musica existe em nosso dia a
dia e ela pode atrair atengdo quando a linguagem musical corresponde as preferéncias dos
ouvintes. Hoje em dia, com o desenvolvimento da Internet, a musica esta acessivel a todos com
diferentes estilos musicais, esse acesso pode ser através de radio, youtube,plataformas digitais,

etc.

2.3 O uso de aplicativo, memes e redes sociais no ensino de Historia

Outro método eficiente utilizado na sala de aula € o uso de aplicativos, que exercem
diversas funcdes, como a consultoria de contetdo, a solu¢do de problemas e o estimulo a
curiosidade historica dos estudantes. Dentre os inimeros recursos disponiveis, destacam-se os
aplicativos “Neste Dia”, “Hoje na Historia” e “Calendario Historico” com faixa etaria para
todos os publicos. Esses aplicativos compartilham caracteristicas semelhantes, como a
apresentacao de fatos historicos ocorridos na mesma data em anos anteriores. Além de destacar
eventos mundiais significativos, esses recursos abordam nascimentos e falecimento de figuras
historicas, feriados e eventos recorrentes, além de permitir a navegagdo por calendérios de
outras culturas. Ao integrar tecnologia e histdria, esses aplicativos oferecem aos alunos uma
abordagem dinamica e interativa, facilitando a conexao entre o passado e o presente.

O objetivo € tornar publicas essas informagdes, que podem ser consideradas recursos
para inspirar a curiosidade na sala de aula. Embora seja recomendado incorporar o mundo
digital na sala de aula através de telefones celulares, reconhecemos as dificuldades na utilizagao
e manuten¢do desse sistema digital, especialmente em escolas com menos recursos. Portanto,
enquanto o governo nao implementar mudangas estruturais, tudo o que os professores podem
fazer ¢ avaliar a realidade de suas aulas antes de propor atividades utilizando esses aplicativos.
Muitas vezes, nem todos os educandos tém acesso a celulares, mas as atividades propostas para

serem realizadas em pares podem ser suficientes.
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Ao avaliar os aplicativos que vocé usard, ¢ importante escolher aqueles que se adaptam
as necessidades da sua escola. Por exemplo, verifique se o aplicativo pode funcionar offline ou
se exige acesso a internet o tempo todo. Caso o aplicativo funcione offline, ¢ importante
considerar a possibilidade de os alunos baixarem o conteiddo em suas casas antes da aula.

Além dessas dificuldades estruturais, ¢ extremamente importante ressaltar que os
professores devem planejar o uso dos aplicativos de modo que eles se tornem ferramentas de
constru¢do de conhecimento e ndo apenas ilustracdes dos temas abordados. Dessa forma,
conclui-se que o uso de aplicativos no ensino de Historia pode ser uma ferramenta para superar
o conteudismo, que dificulta o interesse dos estudantes pela Historia, tornando-a algo distante
de sua realidade. O uso adequado desses aplicativos ajudara a aproximar os estudantes do
estudo da Historia, pois focard em problematizar, analisar, comparar, formular hipoteses,
desenvolvendo, assim, a consciéncia critica nos alunos e atingindo a funcdo principal do ensino
historico.

Outra fun¢do importante no ensino aprendizagem ¢ o uso de memes. Os memes surgem
em diversas formas, como videos, imagens, palavras, frases ou hashtags, sendo especialmente
populares em redes sociais como Twitter, Facebook, Instagram e WhatsApp. Eles podem se
espalhar rapidamente, “viralizando” em minutos, mas também podem ser esquecidos em
poucos dias. Sua disseminagdo ganhou forca a partir de 2010, quando passaram a ser
reconhecidos como um codigo, simbolo e linguagem que compartilha mensagens e conteudos
variados com milhdes de pessoas.

Os memes tém o potencial de abordar temas politicos, econdmicos, sociais, culturais,
filosoficos e éticos nas salas de aula. Dessa forma, eles se tornam topicos geradores de debates
e interacdes dentro de um processo comunicativo que envolve a troca entre professores e
discentes. Seja de forma critica, satirica, engragada, persuasiva, reflexiva ou polémica, o meme
¢ uma ferramenta de comunica¢do que conecta diferentes individuos, percepcdes e interesses.
Para que seja uma préatica pedagdgica eficaz, o uso do meme precisa ser integrado com outros
recursos didaticos, além de conceitos, processos e contextos historicos e sdo usados nas salas
de aula como forma de interacdo social, construcdo de saberes, debates, criatividade,
participagdo e inclusdo dos estudantes que sentem-se atraidos por novidades em sala de aula.

Além de ler e interpretar diferentes documentos, o estudante pode deixar de ser apenas
um produtor ou consumidor de conhecimento para se tornar um produtor em potencial, dentro
de um processo que exige orientacdo do professor e um conhecimento prévio sobre o tema em
questdo. O conhecimento ¢ visto como algo dindmico, plural e flexivel, afastando-se das ideias

e teorias que o consideram pronto, acabado e imutavel.
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O meme nao serd abordado de forma isolada ou individual mas em uma analise mais
aprofundada, contextualizada, sistematica e interdisciplinar s6 € possivel a partir da interagdo
entre diversas linguagens e areas do saber humano. Ao professor, cabe mediar esse processo,
oferecendo aos educandos a oportunidade de ler, interpretar e entender como diferentes géneros
e recursos textuais se complementam, se confrontam ou divergem sobre um mesmo tema.
Atualmente, os memes sdo utilizados na pesquisa e no ensino de historia.

Deve-se enfatizar que esses recursos nao sao apenas ilustragdes, mas sim recursos
didaticos que seguem procedimentos tipicos de qualquer fonte histérica. Questdes como quem
os produziu, quando, com quais inteng¢des, por que, onde, além de analisar discursos, narrativas
e representagdes, sdo fundamentais para o trabalho de professores e pesquisadores. E um dever
moral e profissional preservar o status epistemologico da historia, mantendo seu compromisso
com a verdade, objetividade, critica e com métodos, procedimentos e técnicas de pesquisa
rigorosos.

O mundo digital e as praticas da cultura digital precisam ser incorporados pelos docentes
como ferramentas para preparar os educandos para o mercado de trabalho, promover a
autonomia, desenvolver formas de atuacao social e fortalecer redes sociais e éticas. A relagao
entre passado e presente ¢ tratada de maneira dindmica, transformando a histéria em uma
disciplina ludica e envolvente, sem comprometer sua fungdo social e seu status epistemologico.

Ao longo de todas as €épocas histdricas, o ser humano criou tecnologias com base em
sua capacidade de raciocinio e adaptagdo ao ambiente em que habita. Assim, com o objetivo de
tornar seu cotidiano mais facil, atender as suas necessidades e garantir condigdes adequadas
para sua permanéncia no planeta, o homem desenvolveu diversos recursos tecnologicos, tanto
concretos, como construgdes arquitetonicas, quanto imateriais.

Assim, compreender que o perfil dos estudantes estd sempre mudando € o primeiro
passo para uma educacgdo mais inclusiva e democratica. Neste cendrio, a internet proporciona
um vasto acesso a informacoes de diversas perspectivas tedricas e conceituais, colocando os
alunos atuais em meio a um oceano de discursos dispersos. Assim, ¢ imprescindivel que a
educagdo em Historia se ajuste a essa nova realidade, incorporando novos recursos como as
Tecnologias da Informacdo e Comunicagdo (TICs) para tornar o processo mais interativo e
acessivel.Isso contribui para fendmenos como a confusdo tedrica sobre certos temas, as fakes
News e as lacunas metodologicas relacionadas a pesquisa e a leitura.

Nesse contexto, durante o PRP os estudantes criaram um grupo de estudos sobre a
ditadura militar nas redes sociais onde os mesmos compartilharam links, artigos, discussoes e

até memes educativos. O WhatsApp pode ser usado para organizar debates e divulgar materiais
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complementares sobre os temas estudados entdo a escola se torna um espacgo valioso para
promover um dialogo consciente sobre o conhecimento e suas estruturas, além de possibilitar
um estudo mais aprofundado sobre o manejo da informacao e as sutilezas do discurso presentes

em diversos meios de comunicagao.

2.4 O ensino de Histoéria sob a perspectiva da educacao a distancia

O professor precisa estar preparado para lidar com as tecnologias e saber como usa-las
a favor do processo de aprendizagem, caso contrario, corre o risco de transforma-las de aliadas
e inimigas no ensino. Pode-se dizer que as novas tecnologias sd3o como uma espada de dois
gumes: enquanto podem favorecer o conhecimento, também podem prejudica-lo. A internet
esta repleta de informagdes, muitas das quais ndo sdo verdadeiras, e, se o educando ndo souber
como e onde buscar, pode acabar adquirindo dados incorretos. E nesse momento que o papel
do professor, como orientador, se torna fundamental.

A complexidade do sistema educacional brasileiro torna o trabalho do professor um
grande desafio, pois ¢ imprescindivel que ele, primeiramente, tenha acesso as Tecnologias de
Informacdo e Comunicagdo (TICs) e, posteriormente, seja submetido a um processo de
capacitacdo que o permita utilizar essas tecnologias de forma eficaz. As TICs podem ajuda-lo
a adaptar didaticamente os contetidos da disciplina para o ensino a distancia, rompendo as
limitagdes espaciais e permitindo o distanciamento fisico entre o docente e o estudante, o que
resulta em um maior desafio para este ultimo.

Metodologias que estimulem o discente a se envolver ativamente nas aulas, ou seja,
métodos que incentivem a participacdo dos educandos sao fundamentais para o ensino da
Historia, pois torna o estudante protagonista do seu proprio processo de aprendizagem. No
entanto, garantir essa participacao ja ¢ um desafio no ensino presencial e se torna ainda mais
complexo no ensino a distdncia. A experiéncia da Residéncia Pedagodgica se insere nesse
contexto de transformagdo, pois permite a implementacdo de novas metodologias € o uso das
TIC’s para promover um ensino de Historia mais envolvente e acessivel. Embora o EAD tenha
caracteristicas distintas, ele pode ser uma ferramenta complementar, principalmente quando
pensamos em estratégias de ensino hibrido.

A adaptacdo das metodologias de ensino para a EaD exige do professor o uso de

Tecnologias da Informagdo e Comunicagao (TICs), que podem facilitar o acesso aos conteudos,
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mas também impdem desafios, como a necessidade de mediacdo mais estruturada e o risco de
dispersao dos estudantes.

Este cenario, relacionado ao ensino de Histéria sob a perspectiva da educacao a
distancia, torna o desafio de ensinar ainda maior. Além disso, ¢ importante diferenciar um
ensino a distancia planejado e estruturado de um modelo emergencial adotado em momentos
de crise, como ocorreu na pandemia. A falta de uma organizagdo pedagogica consolidada pode
comprometer a qualidade do ensino, tornando necessario o desenvolvimento de estratégias que
privilegiem a interacdo, o senso critico e a participagdo ativa dos educandos no processo de
ensino-aprendizagem. Dessa forma, o ensino a distancia, que ¢ frequentemente implementado,
ainda enfrenta desafios que podem impactar a qualidade do ensino. Muitas vezes, ele funciona
mais como uma adaptacdo do modelo presencial do que como uma abordagem pedagogica
planejada para o ambiente virtual. Logo se a metodologia do ensino de Histdria j& precisa se
atualizar constantemente para tornar os conteidos mais compreensiveis no ensino presencial,
esse desafio se intensifica no ensino a distancia, exigindo estratégias inovadoras para engajar
os estudantes e garantir a aprendizagem significativa.

O autor Gasparin(2007, p. 108) acredita que o processo do ensino deve ser
compreendido como uma relagdo dialogica entre professor e educando, em que ambos
constroem conhecimento de forma critica e reflexiva, considerando o contexto social e cultural
em que estao inseridos. Todo o processo de ensino ¢ pautado pela relagao de aprendizagem
entre os docentes e estudantes, sendo o contetido o objeto sistematico do conhecimento.

O uso do ensino presencial pode ser visto como um método de ensino de Historia, com
instrucdes de didlogo, leitura de mundo, leitura orientada de textos selecionados, trabalhos em
grupo, estudos tematicos, seminarios, entrevistas, analise de filmes e videos, discussoes,
debates, observacgoes da vida real, trabalhos individuais, trabalhos de laboratorio ¢ tarefas de
assimila¢do com outros conteudos disciplinares, como recursos audiovisuais, ensino e pesquisa.

Esse tipo de interacdo demonstra que a aprendizagem nao ocorre de forma unilateral,
com os professores simplesmente transmitindo conhecimentos aos estudantes, mas por meio de
um processo de troca, reflexdo e com constru¢do de conhecimentos. Além disso, esta citacao
destaca a importancia de considerar o contexto social e cultural em que ambos estdo situados,
reconhecendo que estes elementos influenciam profundamente a forma como o conhecimento
¢ construido e compreendido.

Essa perspectiva sugere que o ensino deve ser dindmico e contextual, valorizando as
experiéncias e os conhecimentos prévios dos educandos, permitindo uma aprendizagem mais

significativa e critica. Neste modelo, os professores sao vistos ndo apenas como disseminadores
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de contetdos, mas também como facilitadores que ajudam os discentes a refletir, questionar e
situar-se conscientemente no mundo.

A aprendizagem ndo ¢ inerentemente um processo estatico ou unidimensional. Pelo
contrario, ocorre através da interacao constante entre os diferentes atores do processo educativo.
E importante compreender que o ensino nio deve ser apenas um professor entregando contetido
aos estudantes, mas um processo de comunicacdo em que professores e discentes influenciam
uns aos outros. Esta visdo propde que o conhecimento ndo seja simplesmente transferido, mas
construido coletivamente com base na experiéncia vivida, na reflexao pessoal € no contexto
social e cultural em que cada individuo vive. A consciéncia desses fatores amplia a perspectiva
de ensino e aprendizagem. Segundo Gasparin (2007, p. 49) “Todo processo de ensino-
aprendizagem ¢ encaminhado para, explicitamente, confrontar os sujeitos da aprendizagem —
os alunos — com o objeto sistematizado do conhecimento — o contetido”.

Sobre o uso de novas tecnologias como recursos didaticos, utilizamos a tecnologia da
informagdo, computadores, multimidia, internet, pen drives, hipermidia e ferramentas de
educacdo a distancia, como chats, listas de discussdo, webconferéncia, entre outros. Essas

tecnologias auxiliam o processo de ensino e aprendizagem tanto na forma fisica quanto virtual.

2.5 Os quadrinhos como método para o ensino de Historia

O uso de Historias em quadrinhos (HQs) como ferramenta de ensino tornou-se
consolidado no ensino de historia, proporcionando novas formas de interpretar acontecimentos
historicos por meio de narrativas visuais e contextuais. A utilizagao de historias em quadrinhos
como método de ensino de Historia tem se revelado uma estratégia inovadora e eficiente.
Através de narrativas visuais, os estudantes conseguem compreender eventos historicos,
personagens e contextos de forma mais interativa e compreensivel. As historias em quadrinhos
possibilitam uma abordagem criativa e divertida do conteudo, promovendo o envolvimento dos
estudantes e a constru¢cdo de um conhecimento mais relevante.

Apesar das criticas e resisténcias formadas ao longo do século XX, os quadrinhos foram
gradualmente deixando de ser vistos como uma leitura exclusiva para criangas e passaram a ser
vistos como uma forma de entretenimento para varias audiéncias. No ambito educacional, o
movimento de aceitag¢do e incorporagdo dos quadrinhos foi ainda mais notavel, concentrando-
se principalmente nos ultimos anos do século XX. O uso de HQs no ensino de Historia tem se

consolidado de forma gradual nas ultimas décadas, principalmente devido ao movimento
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historiografico de expansdo do conceito de fontes e a abertura do ambiente escolar para o uso
de novas linguagens. Ademais, ¢ importante salientar que, desde meados do século XX, ¢
habitual encontrar histérias em quadrinhos focadas no tratamento de acontecimentos historicos.

Alix, a personagem emblematica da historia em quadrinhos de Jacques Martin, ¢ uma
das figuras mais proeminentes do universo franco-belga e do género das histérias em
quadrinhos, sendo vista por alguns como uma versao europeia do Principe Valente. A detalhada
contextualizagdo historica nas narrativas de Alix, aliada a presencga de notas explicativas e a
qualidade dos textos — frequentemente repletos de pormenores ¢ informagdes —, faz do
trabalho de Jacques Martin um instrumento valioso para o ensino de Historia, particularmente
no que concerne a Antiguidade. As constantes intervengdes do narrador, que situam os
acontecimentos e personagens, contribuem para ampliar o entendimento dos alunos sobre o
periodo, tornando o conteiido compreensivel e enriquecedor.

Nas paginas iniciais da HQ, o leitor se depara com a baia de Pompeia durante o século.
I a.C. e com a sofisticacdo da vida nos grandiosos paldcios romanos da cidade (comida,
arquitetura, escultura, musica e assim por diante), criando um belo cenario histérico para a
narrativa histdrica. O texto apresenta um flashback durante o encontro de Gallas com Alix, um
recurso usado para introduzir o assunto das guerras ptnicas e detalhar o massacre de fcara pelos
romanos. Conforme observado, as historias em quadrinhos auxiliam na identificacdo de
elementos da vida social de comunidades antigas, possibilitando ao educador utilizar essas
representacdes para explorar o periodo antigo em sala de aula.

A Turma da Monica, de Mauricio de Sousa, um dos quadrinhos mais populares do
Brasil, possui a cole¢do Vocé sabia? Voltada para ocasides festivas e topicos gerais como
Indios, Jogos Olimpicos, Meio Ambiente, Transito, Aboli¢do da escravatura, Folclore e
Independéncia sao alguns exemplos de temas abordados nesses volumes. A cole¢do ostenta a
marca de obra recomendada para trabalhos escolares e adota o slogan "aprenda através de
historias em quadrinhos e diversdes". Portanto, além de situar e fornecer conceitos sobre o
passado, ou tratar de personagens historicos, a cole¢do tem como objetivo instruir. Como
destaque, ressaltamos o volume que trata do "Descobrimento da América" proporcionando uma
abordagem divertida e educativa sobre esse evento historico.

A histéria em quadrinhos e as cole¢cdes mencionadas contribuem significativamente
para o ensino de Historia, servindo como um meio de introduzir ao estudante um tema crucial
na formagdo do mundo moderno. Ao ler hq, o estudante terd a oportunidade de ver uma
detalhada representacdo das caravelas e dos instrumentos de navegagdo, componentes técnicos

essenciais para as viagens maritimas daquele periodo. Além disso, ele aprenderd sobre as
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diversas rotas maritimas para as indias, bem como sobre os riscos e convicgdes que a época
possuia acerca do mar.

Contudo, ¢ responsabilidade do historiador questionar a constru¢do da narrativa
histérica contida na HQ. Os quadrinhos representam o territério do entretenimento e sua
narrativa, semelhante ao cinema, possui uma estrutura distinta dos livros de Histéria
convencionais. No entanto, o caso especifico examinado, apesar de ser uma HQ de alta
qualidade, com uma pesquisa aprofundada dos aspectos historicos tratados e concebida sob uma
perspectiva educacional, enfatiza a importancia do educador atuar como um mediador no uso
dessa linguagem, questionando o discurso histdrico contido na HQ.

O profissional que opta por trabalhar com este texto deve considerar as diversas
narrativas possiveis sobre o processo de descobrimento, chegada ou conquista da América,
mostrando aos estudantes que a historia em quadrinhos apresenta uma interpretagdo desses
eventos.

A obra A Balaiada em Quadrinhos (Arruda & Aratjo, 2018) apresenta uma perspectiva
interessante ao retratar o movimento da Balaiada, empregando as capacidades das historias em
quadrinhos para destacar os elementos sociais, politicos e culturais deste significativo episodio
da histéria do Brasil. A obra ¢ notavel pela sua habilidade de tornar eventos historicos
compreensiveis e interessantes para os alunos, simultaneamente proporcionando um método de
ensino cativante que pode ser incorporado de forma eficiente nas metodologias de ensino
direcionadas ao ensino de Historia.

Além disso, outro exemplo da HQ Vocé Sabia? O historiador pode lembrar que o
discurso historiografico existente no ambiente académico € apenas um dentre diversos outros
sobre o passado, seja em filmes, minisséries ou historias em quadrinhos. Apesar de serem
ludicos e ficticios, o uso de quadrinhos no ensino de Historia nao € proibido. Em grande medida,
0s antigos preconceitos e resisténcias em relagdo a presencga dessas obras no contexto escolar
foram superados, € os 10 anos de publicagdes de quadrinhos pelo PNBE tém desempenhado
um papel crucial nessa supera¢do. Além disso, os quadrinhos incentivam a leitura, a
interpretacdo e a imaginagdo, elementos diretamente ligados as aulas de Linguagens, mas
também essenciais para as Humanidades e, em particular, para a Historia.

Além disso, os quadrinhos devem ser direcionados para o ensino devido a sua natureza
como artefato cultural, além dos outros beneficios mencionados anteriormente relacionados ao
uso de quadrinhos em sala de aula. De forma inicial, podemos definir as historias em quadrinhos

como a combinagdo de duas linguagens: a imagética e a escrita. Buscamos refletir sobre as
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possibilidades das historias em quadrinhos como um meio de conexao com os fatos histéricos
do passado.

Além disso, existem diversas manifestacdes ¢ diferentes modos de ensinar. Sabemos da
importancia de utilizar uma combinacdo de estratégias, técnicas e atividades adaptadas as
diferentes situagdes de ensino em sala de aula, para que os discentes possam adquirir
conhecimentos. Cabe ressaltar a importancia dos movimentos sociais no contexto das
narrativas, destacando suas influéncias e significados. Pois percebemos uma desconexao por
parte dos discentes entre o estudo da historia e sua relagdo com a realidade em que estdao
inseridos.

Acreditamos que essa falta de vinculo entre a histéria e o presente seja um reflexo do
sistema de ensino positivista, narrativo, burocratico e repetitivo, que acaba desmotivando tanto
estudantes quanto professores, ja que se limita a transmissao de conhecimentos e experiéncias
acumulados, sem incentivar o desenvolvimento das habilidades necessarias para que os
estudantes aprendam a aprender. Uma forma eficaz de superar o conteudismo, que foi
anteriormente criticado, ¢ a incorporagdo de HQs como uso de fontes historicas nas aulas de
Historia, dado seu potencial como ferramenta de produgdao de conhecimento histérico na

educacgao basica.

2.6 Dos resultados Alcangados com a aplicagdo do Programa Residéncia Pedagogica

Ao longo da realizacdo do Programa de Residéncia Pedagogica (PRP), foram aplicadas
varias metodologias alternativas com a finalidade de tornar as aulas de Historia mais atrativas
e acessiveis. As metodologias que se sobressaem incluem o uso de cinema, musica, historias
em quadrinhos e aplicativos:

1. Impacto Positivo no Processo de Ensino-Aprendizagem

v O cinema ofereceu um método visual e narrativo para abordar os contetidos histéricos,
como a analise de filmes e documentarios ligados a histdria maranhense.

v' A cangdo serviu como recurso para situar os topicos discutidos, com cangdes como
"Calice" de Gilberto Gil e "América" de Ney Matogrosso, que provocaram debates
sobre censura, repressao politica e identidade cultural.

v A utilizagdo de historias em quadrinhos (HQs) provou ser uma tatica eficaz e de facil
acesso para auxiliar na compreensdo de eventos historicos, facilitando o processo de

aprendizado.
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v' A utilizagdo de aplicativos, memes e¢ midias sociais permitiu que os estudantes
interagissem de forma interativa com o conteudo, tornando o processo de aprendizado
mais atrativo. Também se levou em conta a educagao a distancia, refletindo sobre novos

métodos de ensino e ampliando as oportunidades de aprendizado.

v Ao utilizar essas metodologias, observou-se um efeito positivo notavel no processo
de ensino. Os estudantes mostraram um maior interesse € participagao nas tarefas,
particularmente nas que envolviam musica e cinema. Também se levou em conta a
educacdo a distancia, refletindo sobre novos métodos de ensino e ampliando as

oportunidades de aprendizado.

v' A musica demonstrou ser especialmente eficiente em provocar debates e discussdes,
além de criar uma ligagd@o emocional com os temas histdricos tratados. As cangdes
"Calice" e "América" contribuiram para situar e ponderar sobre topicos como a
Ditadura Militar ¢ a constru¢ao historica do continente americano. Por outro lado, o
cinema possibilitou aos estudantes observar os acontecimentos historicos de forma
tangivel, simplificando a compreensdo e a contextualizagdo do contetido, além de

fomentar debates criticos.

2. Engajamento e Participacao dos Estudantes

v" O envolvimento dos estudantes foi significativo, principalmente entre os mais
participativos, que contribuiram ativamente para as apresentacdes e discussdes.
Contudo, também se depararam com obstaculos com estudantes menos interessados,
que, através do emprego de métodos alternativos, foram gradativamente estimulados
a se engajar.

v’ As atividades praticas, tais como oficinas e discussdes, estimularam o interesse dos
estudantes, incentivando maior concentragdo, envolvimento e dedicagdo nas tarefas
sugeridas.

Foram executados varios projetos interativos, incluindo a criagdo de maquetes,
performances teatrais e exposicoes sobre temas historicos do Maranhao. O envolvimento dos
estudantes foi notavel na realizacdo dessas tarefas, com énfase nas maquetes que retratam
marcos histéricos, como a Igreja Matriz de Codd, e nas apresentagdes acerca do Maranhdo e
sua cultura. Embora existam desafios, como ajustar métodos as diversas necessidades dos
estudantes e incorporar novas tecnologias na educacao, os resultados favoraveis confirmaram a

efetividade das estratégias alternativas. A vivéncia ofereceu uma visdo mais abrangente de
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como as abordagens inovadoras podem revolucionar a educagdo em Histdria, tornando-a mais

interativa, dindmica e relevante para os estudantes.

Cronograma das Atividades em 2023

10/02 - Apresentagao do tema "Tamo de olho no Maranhao" e plano de estudo.

17/02 - Socializagdo dos planos das eletivas da escola.

24/02 - Feirao das eletivas e inscri¢ao de escolha dos temas pelos alunos.

03/03 - Trabalho sobre a importancia do ensino de historia e os primeiros habitantes do
Maranhao (indios do litoral e do interior).

10/03 - Discussao sobre o Maranhdo no contexto das capitanias hereditarias e uso das
metodologias para o ensino de Historia.

31/03 - Invasdo Francesa no Maranhao (Franga Equinocial) e administragdo dos
Albuquerque.

07/04 - Formacao do Estado do Maranhao, musica ¢ HQs.

14/04 - Invasao dos Holandeses no Maranhao.

28/04 - Revisao sobre a historia politica do Maranhao e atividade.

05/05 - Formacao dos grupos com subtemas: arquitetura, comidas tipicas, folclore,
linguagens e cantores maranhenses.

12/05 - Produgdes dos grupos: desenvolvimento de subtemas.

19/05 - Conhecimento sobre a histéria do reggae de Sao Luis: origem e atualidade.

26/05 - Elaboragdo de vinheta com os cantores maranhenses homenageados.

02/06 - Confeccao de amostra de produtos do extrativismo e agricola do Maranhao.

09/06 - Oficinas sobre linguagens maranhenses, comidas tipicas e biografias de cantores
maranhenses.

16/06 - Oficinas sobre arquitetura do Maranhao e folclore maranhense.

23/06 - Oficinas e ensaios para apresentacao dos grupos.

30/06 - Culminancia do projeto com apresentacao dos grupos.
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3 CONSIDERACOES FINAIS

Em resumo, a aplicagdo de métodos alternativos no ensino de Historia durante a
Residéncia Pedagodgica provou ser uma experiéncia enriquecedora e desafiadora. Durante este
programa, notou-se como a aplicagdo de metodologias criativas, tais como o cinema, a musica,
as histérias em quadrinhos e as midias sociais, tem se mostrado uma tatica eficiente para o
ensino de Histoéria. A vivéncia na Residéncia Pedagdgica evidenciou que tais metodologias
podem potencializar o envolvimento dos estudantes e oferecer uma compreensao mais
aprofundada e interativa dos temas historicos.

As musicas “Calice” de Gilberto Gil e “América” de Ney Matogrosso, por exemplo,
desempenharam um papel central na promog¢ao da reflexdo sobre os periodos historicos
abordados, gerando discussdes e maior participacdo dos estudantes. O cinema, por sua vez, se
revelou uma ferramenta poderosa para ilustrar contextos historicos de forma envolvente e
didatica, facilitando a assimilagdo de conceitos complexos.

Os resultados obtidos através da implementagdo dessas metodologias foram favoraveis,
mostrando um crescimento expressivo no interesse dos estudantes pelo conteudo, além de uma
melhoria na qualidade das interagcdes durante as aulas. No entanto, ainda ha obstaculos a serem
vencidos, tais como a exigéncia de maior adaptacao e personalizagdo das metodologias para
lidar com as diversas turmas e com a formacgao continua dos docentes.

Assim, este estudo auxilia na reflexao acerca da relevancia de métodos criativos no
ensino de Historia, ressaltando a importancia da Residéncia Pedagdégica como uma chance de
aprendizado pratico e implementacao de novas estratégias pedagdgicas. Sugere-se que estudos
futuros investiguem a incorporacao de novas tecnologias e metodologias, além de aprofundar

as avaliagdes sobre o efeito dessas estratégias no crescimento cognitivo e critico dos estudantes.
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APENDICE

Figura 03: Feirdo das eletivas, e inscricdo da escolha do tema pelos alunos.

Fonte: Madalena Bastos(2023)

Figura 04: Culminancia do Projeto “Tamo de olho no Maranhao.
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Fonte: Madalena Bastos(2023)

Figura 05: Oficina do projeto: “Tamo de olho no Maranhdo”



Fonte: Madalena Bastos(2023)

Figura 06: Apresentacdo do plano de estudo na escola e projeto “Tamo de olho no
Maranhao”

B

Fonte: Madalena Bastos(2023)
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