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Resumo

O ensino de Quimica enfrenta desafios significativos, como a percepcdo de complexidade e
distanciamento dos conteudos em relacdo ao cotidiano dos alunos. Este artigo apresenta uma proposta
metodoldgica baseada no uso de jogos ladicos para o ensino de Quimica no Ensino Médio, buscando
promover aprendizagem significativa, engajamento e desenvolvimento de competéncias cognitivas e
socioemocionais. O objetivo foi analisar a eficacia de jogos didaticos, especialmente o “Tabuleiro Lagico”,
como ferramenta pedagdégica em turmas do 2° ano do Ensino Médio. A metodologia adotada envolveu a
elaboracdo, aplicacéo e avaliagdo do jogo, além de sondagem diagndstica e questionario pos-jogo. Os
resultados evidenciaram alto engajamento, melhor compreenséo dos conteldos e uma taxa de aprovacao
de 98% entre os estudantes, indicando que a abordagem ladica contribui para a superacdo das
dificuldades tradicionais do ensino de Quimica. Conclui-se que a integracdo de jogos no curriculo
potencializa o interesse, facilita a aprendizagem e desenvolve habilidades essenciais para a formacao
integral dos estudantes.

Palavras-chave: jogos ludicos, ensino de Quimica, aprendizagem significativa, ensino médio, gamificacéo,
metodologias ativas.

Abstract

Chemistry teaching faces significant challenges, such as the perceived complexity and disconnection of
content from students' daily lives. This article presents a methodological proposal based on the use of
playful games for teaching Chemistry in high school, seeking to promote meaningful learning, engagement,
and the development of cognitive and socio-emotional skills. The objective was to analyze the
effectiveness of educational games, especially the "Logic Board," as a pedagogical tool in second-year
high school classes. The methodology adopted involved the development, implementation, and evaluation
of the game, as well as diagnostic surveys and post-game questionnaires. The results demonstrated high
engagement, improved understanding of the content, and a 98% approval rate among students, indicating
that the playful approach contributes to overcoming the traditional challenges of teaching Chemistry. The
conclusion is that integrating games into the curriculum enhances interest, facilitates learning, and
develops essential skills for the comprehensive development of students.

Keywords: playful games, teaching Chemistry, meaningful learning, high school, gamification, active
methodologies.
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1 Introducéo

A Quimica é essencial para compreender fendmenos naturais, transformacdes
da matéria e processos do cotidiano, contribuindo para a formacao cidada e cientifica,
além de subsidiar decisdes sobre questdes ambientais, tecnoldgicas e de saude publica
(Brasil, 2018). Apesar dessa relevancia, o ensino de Quimica, embora essencial para
formar cidadaos criticos, frequentemente enfrenta desafios devido ao distanciamento
entre o contetdo formal e a realidade vivida pelos estudantes, o que prejudica tanto o
interesse quanto a aprendizagem efetiva. Paulo Freire defende que "Quem ensina
aprende ao ensinar e quem aprende ensina ao aprender” e que o conhecimento escolar
deve dialogar com a realidade do aluno; caso contrério, a aprendizagem se torna
mecanica e desinteressante (Freire, 1996, p.13).

Diante desse cenéario, € imprescindivel repensar as estratégias pedagogicas,
buscando alternativas que promovam a aprendizagem significativa e o protagonismo
estudantil (Ausubel, 2003; Moreira; Masini, 2001). Metodologias ativas e inovadoras,
como o uso de jogos didaticos, vém se destacando como ferramentas eficazes para
tornar o ensino mais dinamico, interativo e contextualizado (Mortimer; Machado, 2013;
Kishimoto, 2010; Almeida; Assuncao; Passos, 2025).

O presente estudo apresenta as etapas de producéo, aplicacéo e avaliacédo de
um jogo didatico de tabuleiro l6gico, desenvolvido para o ensino de Quimica no Ensino
Médio. O objetivo € analisar a eficacia dessa abordagem ludica na promocao do
interesse, do raciocinio l6gico e da fixacdo dos conteudos, a partir da experiéncia

realizada com alunos do Colégio Estadual Livino de Sousa Rezende, em Grajalu/MA.
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2 Metodologia

A pesquisa desenvolvida neste trabalho € qualitativa, descritiva e exploratoria.
Caracteriza-se como qualitativa por buscar compreender, por meio da observagéo e
analise da experiéncia dos estudantes, como a utilizacdo de jogos didaticos pode
influenciar o processo de ensino-aprendizagem em Quimica, valorizando aspectos
subjetivos e contextuais. Apresenta-se como descritiva ao detalhar meticulosamente as
etapas de desenvolvimento, aplicacdo e avaliagdo da proposta pedagoégica. Também
possui um carater exploratério, pois investiga a utilizagdo inovadora dos jogos logicos
como alternativa as metodologias tradicionais ainda amplamente utilizadas no ensino da
disciplina (Godoy, 1995).

O publico-alvo da pesquisa foi composto por estudantes do 2° ano do Ensino
Médio, especificamente da turma CNS 200, do turno vespertino, matriculados no Colégio
Estadual Livino de Sousa Rezende, localizado no bairro Trizidela, municipio de Grajad,
no estado do Maranh&o, envolvendo 25 alunos com faixa etéria entre 16 e 24 anos. A
selecdo da amostra ocorreu por conveniéncia, considerando a disponibilidade da turma

para participar da intervencao.

2.1 Instrumentos de Diagnéstico

Para conhecer o perfil dos alunos, suas experiéncias prévias e percepcdes
sobre o0 ensino de Quimica, foram aplicados dois instrumentos de sondagem
diagndstica. O conteudo completo de ambos se encontra apéndices ao final deste
trabalho (Apéndices 1 e 2).

O primeiro instrumento, detalhado no Apéndice 1 (p. 26), visa investigar o
conhecimento prévio dos alunos, a importancia que atribuem a disciplina, suas
preferéncias e atitudes gerais em relacdo a Quimica. J& o segundo instrumento,
apresentado no Apéndice 2 (p. 28), explora as experiéncias anteriores dos estudantes
com jogos didaticos e metodologias ludicas, além das percepcdes acerca do uso de
jogos no processo de aprendizagem. As informacdes coletadas a partir desses

guestionarios subsidiaram o planejamento e a adaptagcéo da metodologia do “Tabuleiro
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Légico”, permitindo o alinhamento das atividades com as necessidades e caracteristicas
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da turma
2.2 Elaboracao e Aplicacédo do "Tabuleiro Logico"

O jogo, denominado “Tabuleiro Légico”, foi elaborado para abordar contetdos
introdutérios de Quimica, como elementos quimicos, substancias, propriedades
atdbmicas e ligacfes quimicas.

A aplicacdo do jogo consistiu nas seguintes etapas:
1. Elaboracao e impresséo dos tabuleiros e cartbes.
2. Organizacao dos estudantes em grupos.
3. Execucéo do jogo com troca rotativa.
4. Mediacao dos autores preservando autonomia.

Foram elaborados cinco jogos didaticos segundo o modelo flexivel do “Tabuleiro
Logico”, que consiste em matrizes compostas por colunas e linhas vazias (quadros em
branco) que os estudantes devem preencher por meio da interpretacéo e associacao de
cartbes com dicas interligadas. Essas dicas variam entre pistas diretas e indiretas,
exigindo raciocinio logico, trabalho em equipe e deducéo. O jogo estimula a criatividade
dos participantes, permitindo a personalizacdo do tabuleiro por meio de cores variadas
nas colunas e o uso de elementos culturais contemporaneos, como memes, tornam a
atividade mais atrativa e envolvente para os estudantes. Essa estrutura estimula o
raciocinio l6gico, a criatividade, a colaboracao grupal e a autonomia dos alunos.

Os tabuleiros foram impressos em papel A4 no formato paisagem e
posteriormente revestidos com fita larga transparente para garantir sua durabilidade. As
informacdes foram impressas em cores, coladas em papel cartdo e também protegidas
com fita transparente, procedimento aplicado igualmente aos cartdes de dicas.

Os jogos focaram nos seguintes conteudos da disciplina de Quimica:
propriedades fisicas e quimicas dos elementos:

Nesta atividade, os estudantes preencheram tabelas relacionando cada elemento ao
seu simbolo, nimero atémico, massa atbmica, familia e posi¢cdo na tabela periddica
(Figura 1).
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Figura 1 - Propriedades fisicas e quimicas.

Simbolo | Numero | Massa Posicio na Tabela

atomico atomica Periodical
Metal de!
Transicao
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Teorico

Bohr

Thomson

Passas

*Modelos atdémicos: Os alunos preencheram colunas de uma tabela contendo

nome do teorico, ano, nome do modelo, descricdo da teoria e uma ilustracao
correspondente ao modelo atémico, utilizando as dicas fornecidas (Figura 2).

Figura 2 - Modelos atémicos.
M Nome do
modelo

Modelo
Semi -
Classico

Pudim de

Fonte: Elaborado pelos autores, 2025.

. Ilustracio do modelo
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a ©
r — i + + )
Afirma que o atomo ¥ .
. P -4
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: Modelo O atomo € formado po
‘Rutherford 1911 ne duas principais regides:
Planetario

o nucleo e a eletrosfera.

A eletrosfera nao €
formada por Orbitas de
rajetoria determinada,

oy Modelo de fimas sim por regides que
EeutBamge e assemelham a nuvens

O atomo € uma esfer

1808 Bqla de acica, h_orpogenea,
Bilhar

indestrutivel.’

Fonte: Elaborado pelos autores, 2025.

*Tipos de ligagbes quimicas: Trabalho com tabelas relacionando o tipo de
ligacdo, mecanismo de ocorréncia, propriedade caracteristica, familia quimica

exemplos e uma ilustragéo do tipo de ligagdo, com base nas informacdes das (Figura
3).

Figura 3 - Tipos de ligacdes.
Como Propriedade -
m m

Conduz
eletl’lCldafie Cloreto de
em solucio

ou fundido [ gedin

) e | Nao conduz

eletricidade

ao- Meta
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Metalica ’ar de condutividade
clétrons

Fonte: Elaborado pelos autores, 2025.

*Propriedades dos elementos quimicos:

Foi realizada a atividade de
preenchimento de tabelas contendo substancia, formula molecular, atomicidade e tipo

de ligacdo correspondente para reforcar a compreensédo das relacbes estruturais e
comportamentais (Figura 4).

Figura 4 - Propriedades dos elementos.
Substancia Atomicidade Tipo de ligacao
Oxigénio Diatomica Covalente

Sodio Monoatomica Metalica

Agua Triatomica Covalente
Cloreto de S r—

> Diatomica [6nica

sodio
Metano Poliatomica Covalente
Ferro Monoatomica Metalica
Fonte: Elaborado pelos autores, 2025.

*Quadro base para todos os jogos, modelo flexivel e adaptavel que serve como
estrutura principal para a montagem dos conteudos nos tabuleiros (Figuras 5 e 6).

11
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Figura 5 - Quadro com as informacdes.

Nimero de| Exemplo de Uso
ligacdes substincia
HCI . . .
1 Acid E a substincia que o estdmago libera
Cl{ C c{r_o ) para digerir a comida
oriarico
1 H,0 Compde 70% do corpo humano. E
(Agua) fundamental para a vida na Terra
4 C¢H,,04 Usado no preparo de sobremesas, doces
(Glicose) entre outros
Usado como oxidante e desinfetante,
2 O, principalmente no tratamento de aguas.
(Ozdnio) E um dos gases que compde a atmosfera
e nos protege dos raios ultravioleta.
Fabricagdo de fertilizantes agricolas,
3 NH; fibras e plasticos, de produtos de limpeza,
(Amonia) de explosivos. E responsavel pelo cheiro
forte da urina.

Fonte: Elaborado pelos autores, 2025.

Figura 6 - Cartdes com as dicas.

Mesmo O CONHECIMENTO
Como tem sendo A bateria do e denio, E O PODER
cheiro forte, pobre, o celular do | ol preso. ligagaes, se -
a amonia hidrogénio |) oxigénio sé .oﬂ‘s':e‘éle °’ SLeR AGUA 120
esta na compartilha aguenta Z | &9k a
altima o unico fazer duas
posicao elétron que ligacoes -
tem - L L O B G
Ele r;ao te(:iml
mais 70 % dela
O carbong e fe) y v no COI‘D o
hidrogénio . g Aquele NI ¥ P
sao casados nitrogenio c 2 QUANDO 05 RRIOS UL e
L : : ingrediente | EERUMSILARE unsnch ook com/shoie pte?
‘E{ﬁ]gf O cloro esta liga mais ue nio S T PR R
chamados na primeira que o c?de faltar
idrocarbo P! oxigénio, p
netos, linha e [ em um doce
issg eles :
| (astﬁo 20 i estd no O
a gul;?g ° o carbono metoe nitrogénio o
) liga mais . "
: O cloro esta nitrogénio é
A molécula ?S c1n|t:o : s que o A
de aménia é o EEnlE e na primeira o operario da
composta de]| .. ...l O oxigénio presentes . ox1igeénlo, .
o nitrogénio éff " 0 neste jogo linha . fabrica de
i - operario da . L. tem seu mas liga i
nitrogenio ey oo L nitrogénio e imbol fertilizantes
trés atomos fabrica de b Samoo 2, 2 menos que
de fertilizantes Carbono letéa inicial q
= P O seu
hidrogénio nome o carbono
Fonte: Elaborado pelos autores, 2025.
Os estudantes foram organizados em cinco grupos,

gue trabalharam
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simultaneamente com diferentes tabuleiros. Ao concluirem uma atividade, 0os grupos
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realizavam a troca dos jogos para garantir diversidade de experiéncias e desafios.
Durante toda a aplicacdo, os autores atuaram como mediadores, fornecendo

orientacao sobre as regras do jogo e incentivando a participacdo ativa, mas sem intervir

na resolucdo dos desafios, de modo a promover a autonomia e 0 protagonismo

estudantil.
2.3 Sistematizacdo dos Conteudos

Apoés a finalizacdo das atividades ludicas, foi realizada uma aula expositiva
dialogada, com o objetivo de aprofundar, ampliar e consolidar os conceitos trabalhados
durante os jogos, proporcionando aos estudantes uma compreensao mais sélida e

estruturada dos contetidos.
2.4 Avaliacdo P4s-Jogo

Para avaliar o impacto da metodologia, foi aplicado um questionario pés-jogo
composto por 15 questdes, que incluiam perguntas objetivas e subjetivas, abordando
aspectos como aprendizagem dos conteudos, dificuldades enfrentadas, grau de
satisfacdo, motivacdo e comparacao entre a metodologia ludica e as aulas tradicionais.
O instrumento foi cuidadosamente validado internamente e os dados analisados

gualitativamente para a obtencao de resultados confiaveis.

13
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3 Referencial tedrico

O ensino de Quimica, apesar de sua relevancia para a compreensado dos
fenbmenos naturais e da formacdo cidada, ainda é marcado por desafios como a
percepcao de complexidade, a grande carga de abstragao conceitual e o distanciamento
do cotidiano do estudante. Esses pontos dificultam o interesse e a aprendizagem nas
aulas de Quimica (Ferreira et al., 2020; Reis et al., 2020). A maior parte dessa
dificuldade esté relacionada ao predominio de metodologias tradicionais, com grande
énfase na exposicao oral do professor e na memorizacao de conteudos, o que limita a
participacédo discente e o desenvolvimento do pensamento critico (Cavalcante et al.,
2019; Ferreira et al., 2023).

Diversos autores defendem a necessidade de incorporar metodologias ativas e
inovadoras no ensino de Quimica, capazes de tornar as aulas mais dinamicas,
interativas e contextualizadas (Mortimer; Machado, 2013; Kishimoto, 2010; Almeida;
Assuncéo; Passos, 2025). Entre essas alternativas, destaca-se o0 uso de jogos didaticos
e a gamificacao, estratégias que vém ganhando espaco como ferramentas eficazes para

potencializar o processo de ensino-aprendizagem.
3.1 Jogos didaticos e gamificacdo no ensino de quimica

As metodologias ativas, como a gamificagdo e o uso de jogos educacionais,
colocam o estudante no centro do processo, promovendo maior participacdo e
responsabilidade na construcdo do conhecimento (Moran, 2021). A gamificacéo,
definida como a aplicacdo de elementos de jogos em contextos ndo ludicos com o
objetivo de motivar e engajar, estimula a aprendizagem ativa e o desenvolvimento de
habilidades cognitivas e socioemocionais (Leite, 2017; Deterding et al., 2011).

Estudos apontam que, ao assumir um papel ativo na constru¢cdo do proprio
conhecimento a partir de dindmicas ludicas, os alunos desenvolvem a autonomia, a
cooperacao e a criatividade, aspectos favorecidos nesses ambientes (Cavalcante et al.,
2019; Reis et al., 2020). Também estimulam a motivacdo e o engajamento dos alunos,
tornando o aprendizado mais prazeroso e significativo. Kishimoto (2010), ressalta que o

uso de jogos contribui para a constru¢éo do conhecimento de forma ativa e participativa,

14
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A utilizacao de jogos possibilita a contextualizacdo dos conteudos, aproximando-
os da realidade dos estudantes e demonstrando a aplicabilidade dos conceitos quimicos
em situagdes do cotidiano, o que favorece a aprendizagem significativa. Além disso, a
integracdo de jogos didaticos ao ensino potencializa competéncias socioemocionais,
como cooperacdo, autonomia e capacidade de lidar com desafios, elementos

fundamentais para a formacao integral dos estudantes (Cavalcante et al., 2019).
3.2 Aprendizagem significativa

Segundo Ausubel (2003), a aprendizagem significativa ocorre quando o aluno
consegue estabelecer conexdes relevantes entre novas informacdes e seus
conhecimentos prévios, facilitando a retencdo e a compreensao duradoura dos
conteudos. Essa teoria destaca a importancia da estrutura cognitiva do aprendiz, que
deve ser ativada para que o novo conhecimento seja incorporado de forma substancial
(Moreira; Masini, 2001).

Esse tipo de aprendizagem é essencial para educacdo de qualidade, pois
permite que os estudantes atribuam sentido aos conteudos estudados, reconhecendo

sua aplicabilidade no cotidiano e sua relevancia para a vida pessoal e profissional.
3.3 Diretrizes curriculares e BNCC

No contexto brasileiro, a Base Nacional Comum Curricular (BNCC) reforca a
necessidade de praticas pedagdgicas inovadoras, que promovam o desenvolvimento de
competéncias e habilidades essenciais para o século XXI. Para o ensino de Quimica no
Ensino Médio, a BNCC prop6e uma abordagem que valorize a contextualizacao, a
interdisciplinaridade e a resolucdo de problemas, incentivando o protagonismo dos
estudantes e a construgéo ativa do conhecimento (Brasil, 2018). O documento destaca,
ainda, a importancia do desenvolvimento de dominio gerais, como 0 pensamento
cientifico, critico e criativo, a comunicacéo, a argumentacao e a responsabilidade, bem
como atribui¢cdes especificas da area de Ciéncias da Natureza.

O ensino de Quimica na educagdo basica, mesmo reconhecido por sua

importancia formativa, ainda enfrenta grandes desafios, como o predominio de praticas
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tradicionais e a dificuldade em tornar os conteudos realmente significativos para os

alunos. Essas limitagdes contribuem para o desinteresse e a visao de que a disciplina é
excessivamente abstrata e desconectada do cotidiano (Chassot, 2004). Em muitas
escolas, 0 ensino permanece restrito a transmisséo de conteudos tedricos, a resolucao
mecanica de exercicios e a memorizacao de férmulas, contribuindo para a visdo de que

a Quimica é uma disciplina arida e desinteressante (Lima; Lopes, 2018).

3.4 Jogos de tabuleiro como estratégia didatica

A implementacao de jogos didaticos no ensino de Quimica tem se mostrado uma
alternativa significativa para tornar as aulas mais atrativas e facilitar a compreenséao dos
conteudos, estimulando a colaboracao entre os alunos e promovendo maior interesse e
fixacdo dos conhecimentos (Oliveira; Silva; Ferreira, 2011).

A utilizacdo dessa metodologia esta em consonancia com as diretrizes da
BNCC, pois contribui para promover o protagonismo e a autonomia dos estudantes,
favorecer a aprendizagem significativa ao relacionar os conteudos a sua realidade,
desenvolver competéncias socioemocionais e cognitivas, além de estimular o interesse
e a curiosidade cientifica.

Em sintese, a integracdo de jogos didaticos no ensino de Quimica potencializa
o desenvolvimento do pensamento critico, da tomada de decisdes e do raciocinio légico
dos estudantes, contribuindo para a formacéao integral prevista nos pilares da educagéao
do século XXI: aprender a conhecer, aprender a fazer, aprender a conviver e aprender
a ser (Brasil, 2006; Delors, 1998).
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4 Resultados e Discussodes

A sondagem diagndstica inicial, detalhada nos apéndices 1 e 2, revelou que,
entre os 25 estudantes, poucos possuiam experiéncia prévia com jogos didaticos
voltados para o ensino de Quimica — apenas trés relataram ter participado de atividades
lidicas nessa disciplina. Observou-se que o desinteresse pela Quimica estava
associado principalmente a dificuldade de compreensédo dos conteudos, especialmente
no que tange aos calculos, além da complexidade dos temas e da abordagem tradicional

das aulas.

Durante a aplicagao do “Tabuleiro Légico”, foi possivel notar um elevado nivel
de engajamento e protagonismo dos estudantes, além de entusiasmo com a dinamica.
Entretanto, também foram apontadas dificuldades iniciais na adaptacdo ao novo
método, evidenciando a necessidade de ajustes como maior tempo de familiarizacéo e

explicacfes claras antes da aplicacao do jogo.
4.1 Os resultados do questionario pés-jogo
Os resultados do questionario pos-jogo indicam o seguinte:

*Aprovado por 98% dos alunos, o método se mostrou eficaz na melhora da compreenséao

dos conteudos.

» A maioria dos estudantes preferiu a abordagem ladica em comparacdo com as aulas
expositivas tradicionais, por considera-la mais leve, dindmica e facilitadora do

aprendizado.

*Houve desenvolvimento de importantes competéncias socioemocionais, incluindo

cooperacao, comunicacao, trabalho em equipe e resolucao de conflitos;

*A participagao e o engajamento se mantiveram elevados do inicio ao fim, com 20 dos

25 alunos reportando engajamento constante;
* Temas mais abstratos continuaram sendo desafiadores para alguns alunos, apesar de

17



UNIVERSIDADE
FEDERAL DO
MARANHAO

CENTRO DE CIENCIAS DE GRAJAU
COORDENACAO DO CURSO DE LICENCIATURA EM
CIENCIAS NATURAIS-QUIMICA

terem se tornado mais acessiveis por meio da metodologia adotada.

O Gréfico 1 ilustra esses dados quantitativos da avaliacdo pés-jogo, fornecendo uma

visao clara do impacto positivo da atividade nos varios aspectos avaliados.

A experiéncia demonstra que o “Tabuleiro Logico” € uma metodologia viavel,
adaptavel e com potencial para ser replicada em outros contextos escolares, desde que
haja planejamento cuidadoso e mediacao ativa por parte do professor. Ressalta-se que
a elaboracédo criteriosa dos jogos é fundamental para garantir que todos os alunos

participem de forma equitativa.
4.2 Questionario de diagnostico

Para a realizacdo do diagndstico inicial, foi elaborado e aplicado um roteiro de
sondagem com perguntas voltadas a identificar o conhecimento prévio dos alunos e

suas experiéncias com jogos.

O grafico 1 apresenta o roteiro de diagnostico utilizado na pesquisa, detalhando

0s principais topicos e questdes abordadas para coleta dos dados preliminares.

Grafico 1 — Questionario diagnostico.

Dados do Questionario Aplicado aos Estudantes

Namero de Estudantes
- = - o
w ~N =4 N wu oo
o w o w o w

N
(0]

o
°

Fonte: Elaborado pelos autores, 2025

Com excecéo de dois estudantes que, por um periodo, frequentaram escolas
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particulares, todos os demais realizaram integralmente sua trajetéria escolar na rede
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publica de ensino. No que tange as experiéncias prévias com a utilizacdo de jogos em
aulas de Quimica, apenas trés alunos relataram ter participado de alguma atividade
ludica relacionada a disciplina, evidenciando que esse recurso pedagdgico ainda é

pouco explorado em sua formag&o académica.

Dos cinco estudantes que manifestaram desagrado pela disciplina de Quimica,
0s principais motivos apontados referem-se a dificuldade na compreensdo dos
contetdos e a presenca de célculos considerados complexos. Alguns destacaram que
o elevado volume de célculos torna as aulas desafiadoras e, em certos casos,
desestimulantes. Ademais, a complexidade dos temas e a forma como os conceitos séo
apresentados constituiram barreiras para a assimilacdo do conhecimento. Também
foram registrados casos em que os alunos declararam néo apreciar a disciplina sem
especificar motivos, o que pode estar associado a experiéncias prévias negativas, a
auséncia de afinidade com as ciéncias exatas ou a abordagem didéatica adotada em sala

de aula.

Por sua vez, os estudantes que se declararam apreciadores da disciplina
apresentaram diferentes justificativas para seu interesse. Destacaram que a Quimica é
uma ciéncia fundamental e presente em diversas situa¢des do cotidiano, o que facilita a
compreensao do mundo ao redor. Ressaltaram, ainda, que a disciplina contribui para o
aprendizado em outras areas do conhecimento e para o desenvolvimento pessoal,

configurando-se como base essencial para multiplas carreiras profissionais.
4.3 Dificuldades encontradas

Durante a aplicacéo da atividade, algumas dificuldades foram observadas:
a) Interpretagéo das dicas:
Alguns estudantes apresentaram dificuldades iniciais na interpretacdo das
pistas fornecidas, especialmente os que demonstravam menor familiaridade com o
contetdo. No entanto, ao final do primeiro jogo, mostraram-se entusiasmados com a
dindmica e aptos a continuar sem necessidade de novas intervengdes.

b) Conteldos complexos:
19
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Temas mais abstratos, como liga¢cdes quimicas, gerou maior resisténcia. Ainda
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assim, a abordagem lIudica contribuiu para amenizar essas barreiras e estimular a
compreensao.
c) Tempo de adaptacéo:

Parte dos alunos precisou de um periodo de adaptacdo a metodologia,
principalmente aqueles habituados a métodos de ensino mais tradicionais onde exige-
se pouco raciocinio légico e criticidade.

Apesar desses desafios, a maioria dos alunos demonstrou motivacado e
engajamento ao longo da atividade, relatando que a proposta ludica facilitou a

assimilacao dos conteudos e tornou o processo de aprendizagem mais leve e prazeroso.
4.4 Viabilidade da metodologia

A experiéncia evidenciou que a utilizacéo de jogos didaticos € uma metodologia

viavel e eficaz para o ensino de Quimica, com 0s seguintes aspectos positivos:
a) Alto engajamento:

A participacao ativa dos alunos foi expressiva, com diversos relatos de aumento

no interesse e na motivacao para aprender.
b) Facilitacdo da aprendizagem:

Conteudos considerados abstratos tornaram-se mais compreensiveis por meio

da experiéncia prética, associada ao trabalho em grupo.
c) Desenvolvimento de habilidades:

Além da aprendizagem dos conteudos especificos de Quimica, os alunos
desenvolveram competéncias socioemocionais relevantes, como cooperacao,
comunicacéo e resolucao de conflitos.

A metodologia mostrou-se adaptavel a diferentes conteidos e contextos
escolares, podendo ser replicada em outras turmas, desde que acompanhada por
planejamento adequado e mediacéo ativa dos professores. O principal desafio esta na
elaboracao cuidadosa dos jogos e na conducao da dinamica para garantir a participacéo
equitativa de todos.

Dos 25 alunos, 23 aprenderam sobre propriedades quimicas e fisicas, 21

compreenderam os modelos atdmicos, e 15 entenderam os tipos de ligacdes quimicas,
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embora cinco tenham apresentado dificuldades. Todos reconheceram que 0 jogo
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reforcou o aprendizado, 19 classificaram a dificuldade como intermediaria, trés como
facil e um como dificil. Quanto a satisfacdo com o tempo de duracdo, houve
unanimidade. Vinte alunos relataram engajamento constante, e 21 avaliaram 0 jogo
como mais eficaz que as aulas tradicionais. Esses resultados indicam que o jogo facilitou
o aprendizado de quimica, tornando as aulas mais dinamicas, estimulantes e agradaveis
para os estudantes.

Na sequéncia, o gréfico 2 ilustra visualmente esses dados, permitindo observar,
de maneira comparativa, a distribuicdo das respostas e facilitando a identificacdo de
tendéncias relevantes, como o elevado numero de alunos que afirmaram ter aprendido
0s conteudos propostos e perceberam o jogo como eficaz para a consolidacdo do

conhecimento.

Grafico 2 - Resultado do questionario sobre o impacto do jogo didatico no aprendizado de Quimica.

Numero de Estudantes

Fonte: Elaborado pelos autores, 2025.

Em sintese, a aplicacdo do jogo didatico revelou-se bem-sucedida, superando
obstaculos iniciais e comprovando sua viabilidade como uma estratégia inovadora no
ensino de Quimica.

Este estudo analisou a importancia e os beneficios da utilizacdo de dinamicas
nas aulas como ferramentas de ensino. A pesquisa e a analise indicam que essas

dindmicas ndo se limitam apenas ao entretenimento, mas funcionam como estratégias
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eficazes para estimular o engajamento dos alunos, facilitar a participacdo ativa e
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contribuir para a compreenséo do conteudo de forma mais significativa e permanente.
O que corrobora com autores como Kishimoto (2010) e Cunha (2000), que destacam
gue dinamicas e jogos didaticos vao além do entretenimento, atuando como estratégias
eficazes para promover o engajamento, a participacdo ativa e a aprendizagem
significativa no ensino de Quimica

A partir da prética, é evidente que a execucdo de atividades dinamicas promove
um ambiente de aprendizagem mais colaborativo, interativo e motivador, reforgcando a
percepcdo de Almeida, Assuncdo e Passos (2025). Atividades ludicas e jogos
educativos favorecem o desenvolvimento de habilidades socioemocionais
fundamentais, promovendo o autoconhecimento, a autorregulacdo, o trabalho em
equipe, a empatia e a tomada de decisdo responsavel, aspectos imprescindiveis para a
formacao integral dos alunos no século XXI.

Além disso, a diversidade metodoldgica proporcionada pelas dinamicas permite
gue os professores contemplem diferentes estilos de aprendizagem, tornando o ensino
mais inclusivo e adaptado as necessidades dos alunos. Segundo Kishimoto (2010) e
Almeida, Assuncao e Passos (2025), o uso de jogos € especialmente relevante em
contextos onde ha caréncia de laboratérios ou equipamentos, pois oferece alternativas
préaticas e acessiveis para a experimentacdo e compreensdo dos conteudos, ampliando
as possibilidades de aprendizagem significativa mesmo em ambientes com recursos
limitados.

As dinamicas no ensino de quimica mostraram ser eficientes para tornar
assuntos abstratos mais concretos e conecta-los ao dia a dia dos estudantes. Ao
oferecer atividades préticas, jogos, simulacfes e debates interativos, os alunos sao
estimulados a construir seu préprio entendimento sobre fenbmenos quimicos, reacdes,
ligacdes e propriedades da matéria de maneira ativa e envolvente, conforme aponta
Oliveira et al. (2011), que destaca a eficacia das dindmicas e jogos para tornar
conteudos abstratos mais concretos e conectados ao cotidiano dos estudantes. Além
disso, o uso de dinamicas reforca a colaboragdo em grupo, a comunicacgao cientifica e
a habilidade de solucionar problemas, competéncias essenciais para a formacéao de

futuros cientistas e cidadaos criticos.
22



UFMA

§=> | UNIVERSIDADE
. 2 FEDERAL DO
" MARANHAO

CENTRO DE CIENCIAS DE GRAJAU
COORDENACAO DO CURSO DE LICENCIATURA EM
CIENCIAS NATURAIS-QUIMICA

5 Conclusao

A utilizacdo de jogos no ensino de Quimica mostrou-se uma estratégia eficaz
para despertar a curiosidade e o interesse dos estudantes, facilitando a compreensao
dos conteudos. Os alunos relataram maior motivacdo, envolvimento e desenvolvimento
do pensamento critico por meio das atividades ludicas, que também favoreceram a
contextualizacao dos temas com situagdes do cotidiano. A dificuldade de aprendizagem
revelou-se mais relacionada a metodologia do que ao contetdo em si, sendo 0s jogos,
como o Tabuleiro Légico, importantes para fixar matérias antes problematicas. Com uma
taxa de aprovacdo de 98%, evidenciou-se uma melhora significativa no desempenho e
na percepgao positiva da disciplina. Recomenda-se, portanto, a adogdo de dinamicas
lddicas no ensino de Quimica, adequadas aos diferentes niveis de ensino, para

promover um aprendizado mais inovador, eficaz e motivador.
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APENDICES
Apéndice 1 — Questionario pré-jogo
UN!VERSIDADE FEDERAL DO MARANHAO
PRO-REITORIA DE ENSINO -- PROEN

CENTRO DE CIENCIAS DE GRAJAU
COORDENACAO DO CURSO DE CIENCIAS NATURAIS

QUESTIONARIO 1

Data /__/

1. Idade: Sexo: OFeminino OMasculino
2. Estudou sempre em O escola piblica Oescola particular
3. O que € a quimica para vocé?

4. Vocé gosta da disciplina de quimica? O sim Onio. Por qué?

5. Dé um exemplo de como a quimica € usada na vida cotidiana.

6. Vocé acha que a quimica é relevante para sua vida futura? Por qué?

7. Vocé acha que a quimica € uma disciplina divertida? Por qué?

8. Como voceé gostaria que a quimica fosse ensinada?

9. Sobre os jogos no ensino de quimica:
Vocé ja viu? Osim, onde? Onio
Eles desenvolvem a sua curiosidade e o desejo de aprender? Osim Onao

Aumentam a eficiéncia do ensino de quimica? Osim Onio
Estimulam o senso critico e investigativo? Osim Onao

Traz para o cotidiano os assuntos vistos em sala de aula? Osim Onao
Motiva vocé a participar das aulas? Osim Onao

Vocé quer té-los durante as aulas? Osim Onao

10. Como voceé se sente sobre os jogos no ensino de quimica?

11. O que vocé acha do ensino de quimica aliado aos jogos?
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1. Aprendi a identificar elementos com base nas suas propriedades quimicas e fisicas.

( )Sim ( ) Nao ( ) Outro

2. Agora entendo melhor os tipos de ligacoes quimicas (idnica, covalente, metalica).

( )Sim ( ) Nao ( ) Outro

3. Consigo relacionar a posiciao dos elementos na tabela periédica com seu comportamento
quimico.

() Sim ( ) Nao ( ) Outro

4. Aprendi novas informacoes sobre os modelos atdmicos e suas diferencas.

()Sim () Nio () Outro

5. O jogo me ajudou a consolidar conhecimentos que eu tinha dificuldade em entender.

() Sim ( ) Nao ( ) Outro

6. O jogo foi:

() Muito facil () Facil () Médio () Dificil () Muito dificil

7. A duracio do jogo foi:

() Curta demais () Adequada () Longa demais

8. Durante o jogo, eu me senti:

() Engajado o tempo todo () Engajado as vezes
() Entediado em alguns momentos ( ) Pouco motivado

9. O jogo ajudou vocé a aprender de forma mais leve e divertida?

10.

11.

()Sim () Parcialmente () Nao

Comparado com uma aula expositiva tradicional, o jogo:

() Foi mais eficaz para meu aprendizado () Teve o mesmo efeito () Foi menos eficaz

O que vocé mais gostou no jogo? Por qué?

12.

Teve alguma parte do jogo que vocé nio entendeu ou achou confusa? Qual?

13.

Como o jogo poderia ser melhorado?

14.

Vocé se sente mais confiante em responder questdes sobre os conteudos apés jogar? Explique.

15.

Deixe uma sugestio de outro tema que gostaria de ver em um préximo jogo de Quimica.
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