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O brincar e o aprender andam juntos, ndo
se separam. Nas atividades de
aprendizagem ha sempre o brincar, assim
como nas brincadeiras ha sempre o

aprendizado.

(KISHIMOTO)



RESUMO

Pesquisa que tem como objetivo analisar o uso de jogos didaticos no ensino de quimica
nas escolas publicas, articulando aspectos tedricos e praticos, que possam comprovar o
jogo como instrumento pedagdgico capaz de promover a aprendizagem por meio da
ludicidade. Trata-se de um estudo feito com base nas percep¢des de alunos da rede de
ensino publico sobre o uso de jogos didaticos para o ensino de quimica. A metodologia
foi de caréater qualitativo, em que se reuniu e analisou dados revelados na pesquisa, bem
como mostra-se a interacdo entre aluno e professor no processo do ensino de quimica. O
ensino de quimica ainda enfrenta desafios significativos, e é algo muito relativo, quando
se junta o teorico e a préatica percebe-se o quanto é divertido essa aprendizagem. Os
resultados dessa pesquisa apontam que o0s jogos didaticos sdo uma alternativa
metodoldgica eficaz para tornar a aprendizagem mais atrativa e significativa. Com essa
metodologia o aprendizado se torna ainda mais satisfatério, pois tanto aluno, como
professor podem ndo sé aprender e ensinar como também sair de uma pratica mecanica,
buscando assim novas ferramentas para esse aprendizado. Concluiu-se ainda através
dessa pesquisa realizada com alunos e professores, que esses dados nos levam a refletir o
quao importante como se ter conhecimento sobre a quimica, € também ter a vontade e 0

prazer de aprender sobre a mesma.

Palavras —Chave: Jogos didaticos; ensino de quimica; tabela periddica.



ABSTRACT

This research aims to analyze the use of didactic games in teaching chemistry in public
schools, articulating theoretical and practical aspects based on the reference of authors
such as Kishimoto (2007), who defends the game as a pedagogical instrument capable of
promoting learning through playfulness. This is a study based on the perceptions of public
school students about the use of educational games to teach chemistry. The methodology
was qualitative in nature, gathering and analyzing data revealed in the research, as well
as showing the interaction between student and teacher in the process of teaching
chemistry. The teaching of chemistry still faces significant challenges, and it is something
very relative. When you put theory and practice together, you realize how much fun
learning can be. The results of this research show that educational games are an effective
methodological alternative for making learning more attractive and meaningful. With this
methodology, learning becomes even more satisfactory, as both the student and the
teacher can not only learn and teach, but also break away from mechanical practice, thus
seeking new tools for this learning. It was also concluded through this research carried
out with students and teachers that this data leads us to reflect on how important it is to

have knowledge about chemistry, as well as the desire and pleasure to learn about it

Keywords: Didactic games; chemistry teaching; periodic table.
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1 INTRODUGAO

O ensino de quimica, especialmente no ensino médio, as vezes é desafiador para
o0s estudantes devido a sua natureza abstrata e a necessidade de compreender conceitos
teodricos e praticos. Nesse contexto, as metodologias ativas e recursos ludicos tém se
apresentado como opcao para despertar o interesse, promover a participacéo e facilitar a
compreensdo dos conteidos. Os jogos didaticos surgem como uma estratégia inovadora
e eficaz para tornar o aprendizado mais dindmico, interativo e significativo, promovendo

uma abordagem interativa e motivadora para a construcéo do conhecimento quimico.

Utilizar os jogos didaticos no ensino de quimica pode ser uma estratégia eficaz
para engajar e estimular os alunos ao aprendizado. Facilitando a compreensdo de
conceitos complexos por meio de uma abordagem ludica e interativa. A utilizacdo de
jogos didaticos surge como uma ferramenta poderosa para promover a aprendizagem
ativa, proporcionando um ambiente descontraido, mais focado no conteddo ensinado.
Atraveés dessa proposta 0s alunos conseguem ndo sé revisar o contetdo aprendido, mas
também os aplicar em situaces praticas. O jogo, considerado um tipo de atividade ludica,
possui duas funcdes: a ludica e a educativa que devem estar em equilibrio, pois se a funcao
ludica prevalecer, ndo passara de um jogo e se a funcdo educativa for predominante seréa
apenas um material didatico. (KISHIMOTO, Tizuko Morchida, Sao Paulo: Cortez, 2011)

Os jogos didaticos oferecem uma oportunidade para que os alunos colaborem,
discutam e explorem o contetdo de maneira mais profunda e divertida. Além disso, eles
podem ajudar a criar uma atmosfera de competicdo saudavel, que estimula a curiosidade
e o interesse pela disciplina. Os jogos didaticos tém sido utilizados em sala de aula com
0 objetivo de tornar o aprendizado mais dinamico e envolvente. Nesse sentido esse estudo
tem como objetivo geral analisar o uso dos jogos didaticos para o ensino de quimica,
mostrando a sua importancia ou ndo, para o aprendizado de temas abordados, com base
no objetivo geral estabeleceu-se como objetivos especificos: Aplicar conhecimentos
especificos, desenvolver habilidades de trabalho em grupo, facilitar a memorizacgéo e

compreensdo e identificar e relacionar propriedades periodicas.
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No ensino de Quimica, os jogos didaticos podem assumir diversas formas, como
tabuleiros, cartas, desafios virtuais, simulac@es e experimentos. Eles podem ser usados
para revisar conteudos, introduzir novos temas, consolidar conhecimentos ou até mesmo

avaliar o desempenho dos alunos de maneira menos convencional.

Os jogos podem facilitar a assimilacéo de contedos ao transformar o aprendizado
em uma atividade ludica, promovendo o engajamento e a participacdo ativa dos alunos.
Além disso, eles estimulam o raciocinio légico, a tomada de decisdo e o trabalho em
equipe, contribuindo para o desenvolvimento de habilidades cognitivas e sécio

emocionais.

E importante destacar que o uso de jogos em sala de aula, n&o deve ser vista como
meramente um momento recreativo, € preciso compreender que esse momento serd usado
para aperfeicoar o contetido que ja foi abordado inicialmente. Com isso para que a
aprendizagem ocorra de maneira efetiva e haja aproveitamento, é necessario que o
professor planeje cuidadosamente esse momento, é preciso que estabeleca objetivos
claros e com isso tenha uma integracao do jogo ao contetdo curricular, promovendo entédo

momentos de reflexdes e sistematiza¢do do conhecimento.

A aplicacdo dos jogos deve ser planejada de acordo com os objetivos pedagdgicos,
garantindo que a diversdo esteja aliada ao aprendizado. Esses jogos podem ser
empregados em diferentes momentos do processo de ensino-aprendizagem: como recurso
introdutorio para despertar o interesse dos alunos, como atividade intermediaria para fixar
e revisar conteudos, ou ainda como instrumento de avaliagdo diagndstica ou formativa.
Quando o professor usa jogos educativos, ele cria um cenario de aprendizado muito mais
envolvente, fazendo com que os alunos assumam o controle da sua prépria jornada de
aprendizado. Isso depende muito de como sera a forma utilizada pelo professor pois é
através dessa escolha que ele iré incentivar aos alunos a interagdo social, 0 pensamento
I6gico, a capacidade de resolver desafios e a anélise critica. O que ira fazer com que o
aluno aumente o interesse com variados métodos de aprendizado, principalmente aqueles

que tem dificuldades com os métodos de ensino mais tradicionais.

Assim, ao unir teoria e pratica de forma criativa, os jogos didaticos tornam o ensino

de quimica mais acessivel e envolvente para os estudantes.
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2 FUNDAMENTACAO TEORICA

Esse tdpico tem como objetivo mostrar como o uso de jogos didaticos no ambiente
escolar tem se mostrado uma estratégia pedagogica eficaz para tornar o processo de
ensino-aprendizagem mais dindmico. Iremos tratar de topicos como: O ensino de quimica
e os desafios da aprendizagem, jogos didaticos, definicBes e estratégias, jogos didaticos
no ensino de quimica, papel do professor como mediador, limitacGes e desafios na

utilizagdo do jogo didatico
2.1 O ensino de Quimica e os desafios da aprendizagem

O ensino de Quimica, tradicionalmente marcado pela linguagem e conceito
simbolico, enfrenta desafios no que diz respeito ao interesse, a compreensdo dos
contetdos por parte dos alunos. Visto como dificil, irreal e desinteressante o ensino de
quimica enfrenta algumas barreiras, isso esta relacionada as vezes com a forma de como
0s conteudos sdo apresentados: em algumas situacOes excessivamente teoricos,
desvinculados do cotidiano e centrados apenas na memorizacdo. E entdo, surge a
necessidade de novas metodologias que promovam a aprendizagem significativa,

tornando a Quimica mais acessivel e atraente para os estudantes.

Diante disso, a utilizacdo de jogos didaticos como recurso pedagogico tem
ganhado destaque por proporcionar uma abordagem mais interativa, ladica e significativa
do conhecimento quimico. Nesse contexto, os jogos didaticos emergem como ferramentas
pedagdgicas eficazes para estimular o interesse, a motivacdo e a aprendizagem

significativa dos alunos.

Para Piaget, 0 jogo ndo é apenas uma forma de entretenimento, mas um elemento
essencial no desenvolvimento cognitivo da crianca. Ele defende que o ato de brincar
favorece a construcdo do conhecimento, pois permite que o individuo explore,
experimente e interaja com o meio O aprendizado € um processo social, no qual a
interacdo entre individuos, mediada por ferramentas culturais como o jogo coletivo,
favorece a construcdo do conhecimento, a troca de experiéncias e o desenvolvimento de
habilidades cognitivas e sociais. A aprendizagem significativa ocorre quando novos
conteudos séo integrados a estruturas cognitivas ja existentes, o que é favorecido pelo

contexto ludico e aplicado dos jogos.



15

No contexto das metodologias ativas de aprendizagem, os jogos didaticos se
alinham a proposta de centralidade do aluno, ao promoverem situacbes em que ele
participa ativamente da construcdo do conhecimento. Tais estratégias favorecem o
engajamento, 0 pensamento critico, a tomada de decisdes e o trabalho em equipe,

competéncias valorizadas na base Nacional Comum Curricular (BNCC 2018).

A literatura da area tem evidenciado os beneficios dos jogos didaticos na
aprendizagem de Quimica. Oliveira e Silva apontam que 0s jogos contribuem
significativamente para 0 aumento do interesse e da motivacao dos estudantes, além de

melhorarem seu desempenho em avaliaces.

No caso especifico da tabela periddica jogos como dominds quimicos, bingo dos
elementos, cartas com propriedades periddicas, tabuleiros interativos e desafios digitais
tem sido utilizados com sucesso para estimular; memorizacao, desenvolver o raciocinio
I6gico e aprofundar a compreensdo dos elementos e suas classificac@es. A ludicidade,
nesse caso ndo reduz a seriedade do contetdo, mas promove um ambiente mais favoravel

a aprendizagem, diminuindo

Portanto, a estratégia de adocdo de jogos didaticos no ensino de quimica
representa uma alternativa eficaz para tornar o aprendizado mais dinamico, acessivel e
significativo. Permitindo entdo através dessa pratica, romper com o ensino tradicional,
promovendo entdo um ambiente educativo mais acolhedor, criativo e centrado no
estudante, contribuindo para a formacdo de sujeitos criticos, reflexivos e capazes de

aplicar o conhecimento quimico em suas vidas.
2.2 Jogos didéaticos: defini¢des e caracteristicas

Jogos didaticos sdo recursos pedagdgicos planejados com a finalidade de facilitar
a aprendizagem de determinados contetdos estudado. Esse tipo de jogos difere-se dos
jogos ludicos por possuirem objetivos educacionais explicitos e estarem inseridos em
contextos de ensino-aprendizagem. Os elementos essenciais de um jogo didatico sdo:
regras claras, a interatividade, os desafios de adaptacdo, e os conteidos vinculados ao
curriculo escolar. E preciso que o professor ao fazer a escolha do tipo de jogo leve em
consideracdo o objetivo pedagogico, o perfil da turma e os recursos disponiveis, levando

Isso em consideracdo par que se haja um bom aproveitamento na execugéo dele.
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Antes de seguirmos é importante compreender o surgimento dos jogos didaticos
no contexto educacional, trata-se de uma longa trajetoria que vem se desenvolvendo ao
longo dos séculos como uma pratica pedagdgica. Os filésofos Platdo e Aristoteles
reconheciam que o papel dessas praticas educacionais é formar as pessoas moralmente,
fisicamente e intelectualmente. Durante a idade média mesmo sendo um periodo que a
educacao foi marcada por ser uma educacao religiosa e sistematica, essa préatica era vista
simplesmente como algo associado ao lazer. Grandes educadores como Johann Amos,
Jean Jacques, Froebel, Maria Montessori, Piaget e Vygotsky contribuiram
significantemente para o desenvolvimento dessa pratica pedagogica, através deles varias
fundamentaces tedricas importantes foram construidas para provar a importancia dos

jogos na educacéo, tudo isso por volta dos anos (1952 e 1670).

No Brasil ja na década de 1990, foi a vez da pesquisadora Morchida Kishimoto
ganhar destaque como a principal referéncia sobre o tema. Ela defendia que os jogos
didaticos sdo sim praticas pedagogicas e deveriam ser planejados e intermediados pelo
préprio professor, com 0 objetivo principal de promover uma aprendizagem mais
significativa. Ja no século X X1 a Base Nacional Comum Curricular (BNCC), decide entdo
reconhecer o jogo didatico como importante ferramenta de aprendizagem e
desenvolvimento no ambito escolar. Diante de toda essa trajetdria historica, ndo ha
duvidas de gque o jogo didatico é sim uma ferramenta que favorece o desenvolvimento
intelectual, emocional e social dos estudantes, ela continua contribuindo até hoje para
uma educacdo mais significativa onde o aluno participa diretamente e ainda sente o prazer

em aprender.

A intencionalidade pedagodgica € fundamental, ou seja, 0 jogo precisa estar
integrado ao planejamento do professor e alinhado com as competéncias e habilidades
que se deseja desenvolver, considerando os objetivos, aprendizagem e a realidade dos
alunos. Isso exigira que o professor tenha atencdo na escolha, seja objetivo no resultado
esperado e alcance o sucesso ao aplicar a atividade. Assim, 0 jogo ndo sera apenas um
momento de interatividade, mas um meio que possibilita a constru¢do do conhecimento

de forma ludica e prazerosa.

Vale ressaltar ainda que os jogos didaticos favorecem a aprendizagem ativa
fazendo com que os alunos se envolvam ainda mais no processo de ensino, promovendo
uma estratégia que vai além das praticas tradicionais excessivamente teoricas e

descontextualizadas.
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Além disso, ao trabalhar com regras e interacdes sociais, 0s jogos também
contribuem para o desenvolvimento de competéncias s6cio emocionais, como respeito,
colaboracdo e empatia. Portanto, no ensino de quimica, os jogos didaticos representam
uma estratégia valiosa, desde que utilizados de forma planejada, reflexiva e com

mediacdo adequada por parte do professor.
2.3 Jogos didaticos no ensino de quimica

A quimica por tratar de fendmenos invisiveis e de conceitos abstratos, &€ uma
disciplina que pode se beneficiar significativamente do uso de jogos didaticos. O uso
desse recurso facilita ndo somente a forma de expor o assunto como também a
visualizacdo, a compreensdo e 0 mais importante, tornar o processo de aprendizagem

ainda mais envolvente.

A aplicacdo de jogos didaticos no ensino de Quimica vem acompanhada de
beneficios como o0 aumento da motivacdo dos alunos, a facilitacdo da compreensao de
conceitos dificeis e o desenvolvimento de habilidades cognitivas e socias. Entre os
exemplos de jogos mais usados para 0 ensino de Quimica estdo; o dominé quimico, o
quiz de perguntas e respostas, 0s jogos de cartas, o bingo de elementos, 0s jogos digitais
e 0s jogos de cartas. Todos com potencial para transformar a sala de aula em um ambiente

mais interativo e participativo.

O uso de jogos no ensino de quimica contribuem para a melhoria do desempenho
dos alunos, além de tornar as aulas mais dindmicas e significativas. Esses autores
defendem ainda que os jogos possibilitam a aprendizagem ativa, estimulando a

curiosidade e participacdo dos estudantes.
2.4 O papel do professor como mediador

E importante ressaltar que para se alcancar o resultado esperado, dependera muito
e sendo em grande parte, da atuacdo do professor como mediador desse processo de
ensino e aprendizagem. O professor precisa selecionar, adaptar e executar de maneira que
0s jogos e conteudos se alinhem a grade curricular, ao perfil da turma e aos objetivos de

aprendizagem.

Durante a execucao do jogo, o professor tem a fungéo de atuar como facilitador,
orientando os alunos, esclarecendo duvidas e promovendo a reflex&o sobre os contetidos

abordados. Apds a aplicagdo da atividade, é importante que o professor realize um
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momento de interacdo, onde os alunos possam compartilhar suas experiéncias, discutir o
assunto envolvido e fixar a aprendizagem dele. Além disso cabe ao professor ainda,
avaliar os resultados alcangados com o uso do jogo, identificando se houve avancos e
também é preciso que identifique as dificuldades enfrentadas pelos alunos. Essa avaliacéo
pode ser feita por meio de uma roda de conversa, por uma observacdo, em registros ou

discussdes em grupos.

2.5 Limitacgoes e desafios na utilizacao de jogos didaticos

S0 muitas as vantagens, mas o uso de jogos didaticos como complemento nas
aulas, enfrenta alguns desafios. Entre eles, destaca-se a resisténcia de alguns professores,
que ainda olham os jogos apenas como uma atividade secundaria ou simplesmente
recreativa. A falta de formacao especifica para o uso dessas metodologias ludicas também
pode limitar o uso dele. Outro grande desafio é o tempo necessario para o planejamento
e a aplicacéo dos jogos, principalmente onde existem a reducdo da carga horaria escolar.
Além disso surgem dificuldades como a logistica, falta de materiais e até mesmo espacos

adequados para a realizacao dessa atividade.

Essas dificuldades podem ser superadas com formacdo continuada, apoio
institucional e até mesmo uma troca de experiéncias entre os docentes. E preciso que haja
o reconhecimento pedagdgico dos jogos como ferramenta essencial e efetiva no cotidiano
escolar, fazendo com que essa barreira seja totalmente quebrada e haja uma busca maior
pela aprendizagem e ensino. Por fim é importante ressaltar que 0s jogos nao
comprometem o ensino formal, pelo contrario devem ser utilizados como ferramentas
complementares, inseridas em uma sequéncia didatica coerente e com intencionalidade
pedagdgica clara. Com essas condicOes, 0s jogos didaticos passardo a ocupar um papel
de grande destaque na construcdo de uma educacdo mais participativa, contextualizada e

ainda mais significativa.
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3 METODOLOGIA

Este € um estudo com uma abordagem qualitativa, exploratdria e descritiva, em
que buscou-se compreender a importancia da utilizagéo de jogos didaticos para 0 processo
de ensino-aprendizagem de contetdos de quimica no ensino médio, assim como uma
estratégia para a aprendizagem dos elementos da tabela periddica e ainda integrar o
conteddo quimico ao cotidiano do aluno despertando entdo o interesse em aprender mais
sobre tal assunto. Por se tratar de um assunto bem complexo como €é o estudo sobre a
tabela periddica, é necessario que o professor procure métodos para que o aluno se
aproxime com mais prazer para aprender sobre esse assunto, alternativas como atividades,
brincadeiras e claro o uso de jogos em sala de aula, deste modo professor e aluno irdo

interagir em busca do conhecimento de forma extrovertida e dindmica.

Muitos alunos ao olharem para as aulas de quimica eles olham com um olhar de
rejeicdo por se tratar de uma disciplina complexa e de dificil entendimento, e nessa
situacdo que o professor tem a obrigacdo de buscar novas estratégias para quebrar esse
paradigma. O jogo além de tornar a aula mais dindmica, vai auxiliar também em um maior
engajamento, vai motivar os alunos na busca pelo conhecimento, vai trabalhar a

colaboracéo o didlogo em sala de aula e o trabalho em equipe.

Diante do exposto essa pesquisa foi realizada inicialmente com uma pesquisa
bibliografica onde se recorreu a leitura de autores que se dedicam ao tema, bem como
artigos sobre a tematica; ja na segunda etapa foi feita uma pesquisa de campo em que
considerou-se como instrumento fundamental um jogo didatico criado para uso na
pesquisa em que se baseava no estudo da tabela periddica, em que se intencionou a busca
do conhecimento e a compreensdo de alguns elementos quimicos presentes na tabela
periddica. Com o objetivo de entender a importancia do uso de jogos didaticos nas aulas
de quimica. Realizou-se uma atividade em uma turma do 1° Ano do Ensino Médio de
uma escola publica na cidade de Santana do Maranhao, contando com a participacao de
aproximadamente cerca de 28 alunos, onde fez-se 0 uso de um jogo didatico como recurso
metodoldgico alternativo, foi elaborado ainda ao final do jogo um questionario de
perguntas e respostas o qual serviu de base para elaborar os resultados obtidos e
apresentados através de graficos. Os participantes foram estudantes com idades entre 15
e 17 anos. E para melhor compreensdo contou também com um questionario destinado

ao corpo docente da escola, onde cerca de 10 professores puderam responder a um
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questionario direcionado especialmente para eles e logo apds opinaram sobre o uso de

jogos didaticos em sala de aula.

3.1 Procedimentos metodoldgicos da atividade

Para o desenvolvimento da atividade, foi utilizado um jogo de didatico produzido
com materiais proprios divididos em pec¢as no tamanho e formato de um dominé, o jogo
é chamado de Dominé da Tabela Periddica, elaborado especialmente para este trabalho,
com o objetivo de identificar e memorizar os elementos e simbolos da tabela periodica.
A aplicacdo seguiu trés etapas, para isso foi usado um roteiro, onde inicialmente foi feito
uma breve explicacdo sobre a tabela periddica, tal como sua origem, quantidade de

elementos, divisdo dos mesmos e identificacdo através do simbolo de cada elemento.

Em seguida foi feita a divisdo dos alunos em grupos de 4 participantes cada e
entdo foi aplicado o jogo que teve uma duragdo de 40 minutos. Foi escolhido um
participante de cada grupo que por vez competiria com 0S componentes dos outros
grupos, o objetivo era que todos participassem da atividade de forma direta e objetiva. O
jogo iniciou-se com um dos jogadores apresentando uma peca e logo em seguida o
préximo participante teria que apresentar a peca correspondente aquele simbolo ou vice
versa. Sempre levando como a estratégia principal a memorizagdo de cada e elemento e

também realizar a combinacéo correta do simbolo ao elemento representado.

Por se tratar de um primeiro contato com a tabela periddica para alguns dos alunos,
durante a atividade em varios momentos foram feitas algumas observacGes e correces,
para que os alunos compreendessem melhor o andamento do jogo. Alguns alunos
demonstraram muito interesse ao longo do jogo, ja outros apenas observavam
atentamente enquanto aguardavam a sua vez para jogar. Ao final do jogo, os alunos
retornaram aos seus lugares e foi aplicado um questionario com algumas perguntas
relacionada ao uso do jogo com foco no desempenho dos alunos e na fixa¢éo do contetido
trabalhado, afim de aprofundar e refletir sobre o uso do jogo na aprendizagem do
conteudo. Logo em seguida foi feito os agradecimentos a turma e tambeém ao professor

responsavel finalizando assim esse momento de aprendizado.
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3.2 Analise de dados

Os dados obtidos por meio do questionario foram analisados e organizados em
gréficos, para cada pergunta foi elaborado um gréafico para andlise e apresentacao deles.
Cada gréfico serviu para analisar o desempenho, a compreensdo, a interacdo e o
aproveitamento do assunto aplicado através do jogo. A escolha pelo gréafico se da pela
compreensdo mais direta e exata dos dados. Para a elaboracgéo de cada gréafico foi utilizado

0 Microsoft Excel como ferramenta essencial para o levantamento de dados em grafico.
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4 RESULTADOS E DISCUSSAO

Esta secdo tem como propoésito apresentar os resultados da pesquisa de campo e
aplicacdo da atividade com o jogo didatico, seguido das suas respectivas analises.

Elege-se a principio tratar sobre a aplicacdo do jogo. Durante a aplicacdo do jogo,
observou-se um alto nivel de envolvimento e participacdo dos alunos. O jogo utilizado
foi o de domino da tabela periodica, onde era escolhido 1 participante por vez de cada
grupo, formando entdo 4 componentes no jogo, onde competiram entre si, ao final de cada
partida disputada era dada a vez para outros participantes, incentivando assim a
participacdo de todos ali presentes. A atividade em grupo favoreceu a participagao e a
troca de conhecimentos, o que estd em concordancia com as ideias de Vygotsky (2001),
que defende o papel do meio social como fundamental na construcdo do conhecimento.
Foi observado também, que durante a aplicacdo do jogo os alunos que aguardavam a vez
para jogar, estavam atentos a cada pega que era jogada e sempre com a curiosidade de
confirmar tudo na tabela periddica, despertando assim o interesse em compreender o

assunto.

Vale ressaltar que existiram algumas dificuldades, tais como compreender as
regras do jogo, resisténcia por parte de alguns alunos que relataram ndo sentir bem com
atividades em grupo, dificuldade na divisdo dos grupos pois sempre ha aqueles mais
préximos uns dos outros e dai ndo interagem com os demais. Todas essas dificuldades
sdo desafios que precisam de um planejamento didatico por parte do professor, nos leva
a refletir que ndo é somente a aplicacdo ou 0 momento de diversdo em si, mas também é
algo que exige sim do professor para pensar e buscar estratégias necessarias a realidade

escolar.

E essencial que o professor esteja pronto a lidar com tudo isso no momento da
execucdo de sua atividade proposta. Conhecer bem a regra do jogo, o estimulo a
participacdo de todos, a aproximagdo de todos os alunos na divisdo para a atividade e
claro a conexdo do conteudo do jogo com a teoria sdo fundamentais para transformar o
JOgo ndo apenas em um momento recreativo, mas como ferramenta pedagogica na hora

de ensinar.
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Os resultados obtidos sdo de grande contribuicdo, pois através deles foi possivel
analisar que os alunos avaliaram como algo de grande importancia no &mbito escolar. A

maioria dos alunos avaliaram que compreenderam melhor o assunto (Gréfico 01).

Grafico 01

Entenderam Melhor o Assunto?

EM PARTES

Autoria do pesquisador - 2025

Uma outra pergunta também foi em relacdo a memorizagdo em relacdo aos
elementos da tabela, onde a maioria respondeu que conseguiu memorizar os elementos,

mas em partes, (Gréafico 02)

Gréafico 02

A Memorizagao dos Elementos foi
melhor enquanto jogava?

EM PARTES

Autoria do pesquisador - 202
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Seguindo a pesquisa foi perguntando se o0 jogo era algo cansativo ou desanimador,
onde cerca de 90% dos alunos responderam que ndo, 0 jogo ndo os deixou cansado ou

desanimados em aprender o assunto (Grafico 03).

(Grafico 3)

Sentiu-se cansado ou desanimado
enquanto jogava?

EM PARTES

Autoria do pesquisador — 2025

Seguindo a avaliagdo através do questionario, foi perguntado sobre o uso de jogos
em sala de aula, se facilitava a compreensao para o assunto estudado, onde todos os alunos

responderam que sim (Grafico 04).
(Gréfico 4)

O uso de jogos em sala de aula,
facilita a compreensao do tema?

EM PARTES

Autoria do pesquisador - 2025
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A pergunta seguinte foi sobre a interacdo de uns com os outros, foi perguntado se
houve a ajuda para com o colega, onde cerca de maior parte dos alunos responderam que
de alguma maneira puderam sim colaborar com a ajuda ou seja ajudar em partes, outros
responderam que sim puderam ajudar a resolver as davidas uns para com 0S outros.
(Grafico 05)

(Gréfico 05)

Pode ajudar seus colegas durante o
jogo?

Sériel

EM PARTES

Autoria do pesquisador — 2025
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Foi realizado ainda um questionario direcionado ao corpo docente da escola que
contou com a participacdo de cerca de 10 professores tanto da &rea de quimica como de
outras areas, onde foi perguntado sobre o uso de jogos didaticos como ferramenta para
aperfeicoar o assunto estudado. Com a aplicacdo desse questionario pode-se observar a
realidade de alguns professores, cerca de apenas 60% dos professores entrevistados
falaram que em algum momento j& aplicaram algum jogo como ferramenta para ajudar
sobre o0 assunto estudado. J& os 40% restantes falaram que nunca fizeram uso de jogos em

suas aulas (Grafico 06).

(Gréfico 06)

Vocé costuma fazer o uso de jogos
didaticos para melhor fixacao do
conteudo?

EM PARTES

Autoria do pesquisador - 2025

Essa pergunta nos leva a refletir sobre a importancia e a necessidade de tentar
fazer com que esse professor vd em busca de novos métodos que visam facilitar o
aprendizado do aluno ao longo de sua vida estudantil. E preciso que haja a compreenséo
de que os jogos ludicos precisam esta cada vez mais presente na sala de aula,
principalmente se tratando da area de Quimica, para que essa barreira para o aprendizado
de quimica por parte dos alunos seja quebrada. O professor precisa entender que tais
atividades sdo relevantes, pois podem nao sé motivar como também despertar o interesse

do aluno pelo conteddo de quimica e tornar a aula mais dindmica e mais interessante.
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Vale ressaltar que ndo estamos falando sobre criar um jogo de qualquer forma ou
maneira, mas sim € preciso antes de qualquer coisa avaliar se tal recurso ira contribuir
para o desenvolvimento do aluno, e isso exige que o professor faca essa reflexdo, ndo é
algo que tem que ser feito de qualquer maneira mas é preciso que haja essa analise por
parte do educador, uma tarefa de muita responsabilidade que jamais podera ser feita de
improvisos, ou seja se isso ndo for realmente pensado, sera algo que ficara somente no
ludico ou no divertido, por isso a importancia de um analise antes da elaboracdo. Para
Kishimoto,1996, o jogo vem sendo uma alternativa ludica para dar a quimica a nova
roupagem que ela precisa, ja que o uso de atividades ludicas na escola favorece o

aprendizado pelo erro e estimula a exploracéo e resolucdo de problemas.

Ap0s a apresentacdo dos graficos concluimos que trata-se de dados relevantes a
pesquisa. Onde esses graficos mostram com dados elaborados seguindo o nimero de
respostas para cada pergunta através da pesquisa, 0 quanto é importante que se faca
pesquisas como essa. Sempre obtendo respostas e elaborando tabelas ou gréficos como
esses para que haja uma melhor compreenséo por parte do leitor. Esses dados irdo auxiliar
na compressao de como é importante que se haja transparéncia e entendimento diante

daquilo que esté se estudando.
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5 CONSIDERACOES FINAIS

Ap6s todo um percurso de estudos, aplicacbes de atividades e outros pontos
necessarios para a realizacdo desta pesquisa sobre jogos didaticos e ensino de quimica
que tem como objetivo geral: analisar de forma pratica e cuidadosa a importancia dos
jogos didaticos no ensino de quimica, desde a Fundamentagdo Teorica a analise de dados
adquiridos através de questionarios realizadas com os alunos e claro com a ajuda no
planejamento e execucdo de um jogo didatico denominado domino da tabela periodica,
foi possivel compreender a importancia dessa ferramenta pedagdgica. Como prova 0s
resultados obtidos, que indicam como o0s jogos didaticos promovem uma maior
compreensdo e um maior aproveitamento por parte dos alunos, desde o conte(do mais
facil até aquele mais complexo de se entender. Além do mais o jogo didatico promove
também a participacdo ativa dos alunos principalmente nas aulas de Quimica que por
muitos é vista como uma disciplina muito dificil de se aprender.

Durante a aplicacdo do jogo pode-se observar que ndo se tratava apenas de um
momento de lazer e descontragcdo, mas sim um interesse em nao somente aprender como
também mentalizar cada elemento da tabela periddica, favorecendo assim a aprendizagem
e a construcao do conhecimento de forma colaborativa. Vale ressaltar também o papel do
professor desde o planejamento e elaboracdo desse momento, sempre levando em conta
o foco principal que é ser o mediador desse processo de aprendizagem, tendo em mente
o planejamento adequado, o alinhamento com o0s objetivos desejados e a execucao eficaz
em sala de aula. Seguindo isso, ndo ha ddvidas de que 0 sucesso sera a consagracdo ao
final de tudo, olhar e ver que tudo saiu como o planejado e o objetivo foi alcangado.
Diante disso é preciso afirmar e enfatizar também que ndo é somente 0 jogo por si s6 que
ird garantir a aprendizagem, € preciso que haja outras praticas pedagdgicas nesse caminho
de aprendizagem, o jogo surgira apenas como ferramenta auxiliadora neste processo.

Por fim, mas ndo menos importante, recomenda-se que mais trabalhos como este
sejam feitos com diferentes tipos de jogos e em outros contextos educacionais a fim de
comprovar a importancia dessa ferramenta que é o jogo didatico. Este trabalho buscou
contribuir de forma clara para que se compreenda ainda mais sobre o assunto, mas é
preciso que novas pesquisas, debates e até rodas de conversas sejam realizadas, tudo isso
em busca de inovacgdo sobre o ensino de quimica para que se possa mudar essa Visdo

inusitada que muitos tem de ver a Quimica como algo tdo complexo.
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7 APENDICES
Anexo A
TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO

FaF 4\

UNIVERSIDADE FEDERAL DO MARANHAO
Fundagéo Instituida nos termos da Lei n® 5.152, de 21/10/1966 — S3o Luis - Maranh3o.
CAMPUS SAO BERNARDO
Licenciatura em Ciéncias Naturais/Quimica

Prezado(a) participante.

Sou estudante do curso de licenciatura em Ciéncias Naturais — Quimica na
Universidade Federal do Maranh&o — Campus Séo Bernardo — MA. Estou realizando uma
pesquisa relacionada ao uso dos jogos didaticos no ensino de Quimica sob orientacdo da
Prof. Dra. Rosa Maria Pimentel Cantanhéde. Sua participacdo nessa pesquisa €
voluntaria, ficando a seu critério participar ou ndo, ou até desistir ao longo da mesma.
N&o seré necessario sua identificacdo na pesquisa, seguindo no mais sigilo possivel.

Participando dessa pesquisa vocé estara contribuindo para elaboracéo de dados e

resultados referente ao assunto abordado.

Atenciosamente:

Wendel Silva Oliveira (Estudante)
Matricula UFMA: 2020032275

Prof. Dra. Rosa Maria Pimentel Cantanhéde (Orientadora)

CONSINTO EM PARTICIPAR DESSA PESQUISA.

Assinatura do Participante Local e Data
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Fundagéo Instituida nos termos da Lei n2 5.152, de 21/10/1966 — Sao Luis - Maranh3do.

CAMPUS SAO BERNARDO
Licenciatura em Ciéncias Naturais/Quimica

Questionario para Avaliacao de Aula

SIM

Em Partes

NAO

Entendi melhor o assunto ensinado pelo professor em
sala de aula?

A memorizagao foi melhor enquanto jogava?

Eu me senti cansado ou desanimado enquanto
jogava?

Pude ajudar meus colegas durante o jogo?

Gostaria de jogar novamente esse jogo?

Conseguir compreender facilmente as regras do jogo?

Achei o jogo interessante, me ajudou muito a
entender o assunto.

O uso de jogos em sala de aula, facilita a
compreensao do tema?

O professor se saiu bem ao aplicar a aula e executar o
jogo?
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Anexo C - Questionario Para o Corpo Docente Escolar.

UNIVERSIDADE FEDERAL DO MARANHAO
Fundagéo Instituida nos termos da Lei n2 5.152, de 21/10/1966 — Sao Luis - Maranhdo.
CAMPUS SAO BERNARDO
Licenciatura em Ciéncias Naturais/Quimica

Questionario para corpo docente escolar

Em suas aulas, vocé costuma fazer o uso de jogos didaticos para melhor fixacdo do
conteido?

1. SIM ( )
2. EMPARTES( )

3. NAO( )
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Imagem 1 — Pecas do jogo de Dominé com elementos da tabela Periddica

Fonte: Elaboracéo propria (2025)
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Imagem 2 — Explicacdo do Assunto

Fonte: Elaboracéo propria (2025)
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Imagem 3- Sala de aula da aplica¢do do jogo

Fonte: Elaboracéo propria (2025)
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Imagem 4 — Aplicagao do jogo didatico “Dominé da Tabela Periodica”

Fonte: Elaboracao propria (2025)

y
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Imagem 5 — Pecas do Dominé

Fonte: Elaboracéo propria (2025)
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Imagem 6 — Divisdo dos grupos para a aplicacdo do jogo

Fonte: Elaboracao propria (2025)




