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RESUMO

Este trabalho tem como finalidade evidenciar as contribui¢ées do jogo Kalah para o
desenvolvimento de um ensino pautado na perspectiva da Etnomatematica, de
modo a romper com o curriculo eurocéntrico, com base na Matematica desenvolvida
pelos povos africanos. Esse jogo, que se caracteriza como uma manifestagao
cultural do continente africano, promove em sua pratica o desenvolvimento de
habilidades relacionadas a Matematica. Desse modo, pode ser utilizado como um
importante recurso pedagodgico, a fim contribuir para a formalizagdo dos
conhecimentos matematicos e, além disso, evidenciar as contribui¢cdes historicas e
cientificas dos povos historicamente marginalizados e promover, com isso, uma
educacao intercultural e antirracista. As discussdes deste trabalho fundamentam-se
em dados coletados por meio de Pesquisa Bibliografica de cunho
exploratorio-descritivo, realizada em livros, documentos oficiais, plataformas digitais,
bancos de teses e dissertacgdes, trabalhos publicados em eventos cientificos, além
de revistas e periddicos online. Além disso, conclui-se, com base nos resultados
desta pesquisa que, a utilizagcdo de jogos africanos, como o Kalah, no ensino de
Matematica pode contribuir para o desenvolvimento de praticas de ensino
decolonizadoras ao evidenciar e legitimar saberes e fazeres matematicos e
cientificos desenvolvidos no seio da cultura africana.

Palavras-chave: Colonizacao; Decolonizacado; Etnomatematica; Mancala; Kalah.



ABSTRACT

This work aims to highlight the contributions of the Kalah game to the development of
teaching based on the perspective of Ethnomathematics, in order to break with the
Eurocentric curriculum, based on Mathematics developed by African peoples. This
game, which is characterized as a cultural manifestation of the African continent,
promotes the development of skills related to Mathematics in its practice. In this way,
it can be used as an important pedagogical resource, in order to contribute to the
formalization of mathematical knowledge and, in addition, to highlight the historical
and scientific contributions of historically marginalized people and thus promote
intercultural and anti-racist education. The discussions in this work are based on data
collected through Bibliographic Research of an exploratory-descriptive nature, carried
out in books, official documents, digital platforms, banks of theses and dissertations,
works published in scientific events, in addition to online magazines and periodicals.
Furthermore, it is concluded, based on the results of this research, that the use of
African games, such as Kalah, in Mathematics teaching can contribute to the
development of decolonizing teaching practices by highlighting and legitimizing
developed mathematical and scientific knowledge and practices. within African
culture.

Keywords: Colonization; Decolonization; Ethnomathematics; Mancala; Kalah.
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1 INTRODUGAO

O ensino de Matematica, desenvolvido nas escolas e universidades
brasileiras, tem se pautado, durante séculos, em um curriculo unico, estagnado,
orientado pela colonialidade dos conhecimentos cientificos que, conforme
Tamayo-Osorio (2017, p. 4),

manifesta-se como efeito de um processo de dominagao
epistemolégica baseado na hegemonia da concepgdo de
conhecimento do europeu, visto como o “sujeito racional". Este
totalitarismo epistémico, ou tal dieta unilateral de uma imagem de
conhecimento, negou e, nega ainda, outras formas de conhecer
diferentes daquelas em conformidade a tal concepgao hegeménica
de conhecimento.

Com isso, tornou-se emergente, para os educadores e pesquisadores da
Educacao Matematica, refletir sobre novas formas de desenvolver processos de
ensino e aprendizagem que vislumbrem os saberes e fazeres matematicos
existentes nas multiplas manifestagbes culturais, presentes nas mais diversas
sociedades, em especial aquelas que vivenciaram e, ainda vivenciam, as
consequéncias do genocidio/epistemicidio promovido pelos povos europeus, como é
o caso das sociedades que constituem o continente africano. Em vista disso,
destaca-se, nas Diretrizes Curriculares Nacionais para a Educacdo das Relacdes
Etnico Raciais e para o Ensino de Histéria e Cultura Afro-Brasileira e Africana
(BRASIL, 2004, p. 15), que

Para obter éxito, a escola e seus professores nao podem improvisar.
Tém que desfazer mentalidade racista e discriminadora secular,
superando 0 etnocentrismo europeu, reestruturando relacbes
étnico-raciais e sociais, desalienando processos pedagogicos. Isto
nao pode ficar reduzido a palavras e a raciocinios desvinculados da
experiéncia de ser inferiorizados vivida pelos negros, tampouco das
baixas classificacbes que lhe sao atribuidas nas escalas de
desigualdades sociais, econdémicas, educativas e politicas.

Com base nessa perspectiva, surgem reflexdes acerca dos processos de
decolonizagao do ensino, que caracterizam-se como formas de resistir e reestruturar
o modelo hegemoénico de educagao. Na esfera do ensino de Matematica, essa
postura decolonial, de acordo com Giraldo, Matos e Quintero (2020, p. 56)

nao se trata de negar a matematica de referéncia epistemoldgica
hegemdnica, mas sim de enxergar que ha sabedorias outras no jogo
e, portanto, de questionar essas epistemologias hegemdnicas como
formas exclusivas de produgao de saberes.



Foi, com base nesses pressupostos que, conforme D'Ambrésio (2005, p.
102), por volta de 1970, “comega a tomar corpo um programa educacional
denominado Programa Etnomatematica [...]", que se caracteriza como "[...] um
estudo da evolugdo cultural da humanidade no seu sentido amplo, a partir da
dindmica cultural que se nota nas manifestacbées matematicas”.

Assim, a Etnomatematica é estabelecida por D'Ambrésio (2005, p. 114) no
sentido de evidenciar e tornar como foco de investigagdes as varias “[..] maneiras,
técnicas, habilidades (ticas) de explicar, de entender, de lidar e de conviver com
(matema) distintos contextos naturais e socioecondmicos da realidade (etnos)”.

Dentre os principais objetos de pesquisa desse programa destaca-se,
segundo D'Ambrésio (2019, p. 26), "o reconhecimento de praticas matematicas no
cotidiano da Africa". Sendo assim, jogos de origem africana, como o Kalah, que é
considerado um dos mais antigos pertencentes a familia de jogos conhecida
mundialmente como “Mancala”, pode ser reconhecido como um exemplo da
manifestacdo de saberes e habilidades relacionados a Matematica, presentes no
cotidiano desses povos. De acordo com Porto, Almeida e Chagas (2023, p. 10), essa
familia de jogos,

[...] é mais difundido no continente africano do que em qualquer outro
continente. Assim como o xadrez, o Mancala também é um jogo de
tabuleiro que busca trabalhar o raciocinio l6gico. As potencialidades
matematicas presentes no jogo Mancala devem atuar como ponto de
partida para a construcido dos conhecimentos matematicos.

Com isso, sédo pertinentes as discussdes acerca do desenvolvimento de
praticas pedagogicas afrocentradas que, sustentadas pela Lei n° 10.639/2003
(BRASIL, 2003) e pelas Diretrizes Curriculares Nacionais para a Educagédo das
Relagbes Etnico Raciais e para o Ensino de Histéria e Cultura Afro-Brasileira e
Africana (BRASIL, 2004), evidenciam as diversas formas de producdo de
conhecimentos matematicos pelos povos africanos, assim como suas contribuicoes
para o desenvolvimento das ciéncias.

Diante desses pressupostos, fica a seguinte questdo: de que forma a
utilizacao do jogo Kalah, como um recurso didatico, pode contribuir para a
constituicio de praticas pedagégicas que rompam com o curriculo
eurocéntrico e propiciem o reconhecimento da Matematica desenvolvida pelos
povos africanos?

A seguir, apresentamos os objetivos desta pesquisa.
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1.1  Objetivos

1.1.1 Objetivo Geral
Evidenciar as contribuicbes do jogo Kalah para o desenvolvimento de um
ensino pautado na perspectiva da Etnomatematica, de modo a romper com o

curriculo eurocéntrico, com base na Matematica desenvolvida pelos povos africanos.

1.1.2 Objetivos Especificos

Refletir sobre o curriculo eurocéntrico, que se conserva nas praticas
educacionais e o0s processos de colonizacao e decolonizagao do ensino;

Identificar na Lei n°® 10.639/2003 e nas Diretrizes Curriculares Nacionais,
subsidio para a implantacdo de um curriculo que reconheca a Historia e Cultura
Afro-Brasileira e, com isso, oportunize o desenvolvimento de praticas de ensino
afrocentradas;

Descrever o Programa Etnomatematica, seus objetos de estudo,
perspectivas e suas contribuicbes para o desenvolvimento de um ensino
decolonizador;

Descrever o jogo Kalah, sua origem, caracteristicas, funcionamento e
relevancia para o desenvolvimento de habilidades relacionadas a Matematica;

Demonstrar as possibilidades de aplicagdo do jogo Kalah, como recurso
didatico, numa abordagem Etnomatematica, a fim de promover praticas de ensino
decolonizadoras.

O tdpico que segue diz respeito de como foi 0 nosso percurso metodologico.

1.2 Percurso metodolégico.

Os resultados deste trabalho fundamentam-se em dados coletados por meio
de Pesquisa Bibliografica de cunho exploratdério-descritivo, feita em livros, impressos
e disponiveis na internet, documentos oficiais publicados pelo Ministério da
Educacado (MEC), plataformas como o Youtube, Google Académico, ScieLO Brasil e
Academia.edu, bancos de teses e dissertacoes, trabalhos publicados em eventos
cientificos, além de revistas e periodicos online voltados, principalmente, a pesquisa

em Educagao Matematica. Conforme Lakatos e Marconi (2003, p. 183),
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A pesquisa bibliografica [...] abrange toda bibliografia ja tornada
publica em relacdo ao tema de estudo, desde publicagdes avulsas,
boletins, jornais, revistas, livros, pesquisas, monografias, teses,
material cartografico etc., até meios de comunicagao orais: radio,
gravagdes em fita magnética e audiovisuais: filmes e televisdo. Sua
finalidade é colocar o pesquisador em contato direto com tudo o
que foi escrito, dito ou filmado sobre determinado assunto, inclusive
conferéncias seguidas de debates que tenham sido transcritos por
alguma forma, quer publicadas, quer gravadas.

Desse modo, a partir do levantamento de informagdes, por intermédio da
analise de estudos ja realizados e divulgados, buscou-se, neste trabalho, “...] o
exame de um tema sob novo enfoque ou abordagem, chegando a conclusbes
inovadoras”. (LAKATOS; MARCONI, 2003, p. 183).

Nesse viés, esta pesquisa possui carater Exploratério, uma vez que, de
acordo com Fiorentini e Lorenzato (2012, p. 69), ocorre "[...] quando o pesquisador,
diante de uma problematica ou tematica ainda pouco definida e conhecida, resolve
realizar um estudo com o intuito de obter informagdes ou dados mais esclarecedores
e consistentes sobre ela". Além disso, possui uma abordagem Descritiva, de modo
que, "uma pesquisa é considerada Descritiva quando o pesquisador deseja
descrever ou caracterizar com detalhes uma situacdo, um fenbmeno ou um
problema” (FIORENTINI; LORENZATO, 2012, p. 70).

Diante do exposto, este trabalho esta dividido em seis capitulos ou sec¢oes,
incluindo a Introducéo (Se¢ao 1) e as Consideragdes Finais (Seg¢ao 5), que darao
respaldo para responder a pergunta que norteia esta pesquisa.

Na Sec¢ao 2, abordamos as reflexdes que permeiam as pesquisas na area
da Educacéo, acerca dos processos de colonizacido e decolonizagcido do saber, suas
caracteristicas e perspectivas. Além disso, enfatizamos as contribuicoes da Lei n°
10.639/2003 e das Diretrizes Curriculares Nacionais para a Educacao das Relacoes
Etnico Raciais e para o Ensino de Histéria e Cultura Afro-Brasileira e Africana
(BRASIL, 2004) para o desenvolvimento de praticas de ensino decoloniadoras e
afrocentradas.

Na Secao 3, discorremos sobre o Programa Etnomatematica, seu
surgimento, caracteristicas, objetos de investigacao, perspectivas e sua contribuicdo
para o desenvolvimento de praticas decolonizadoras de ensino.

Na Secao 4, apresentamos o0 jogo Kalah, sua origem e histéria,

caracteristicas e regras, sua relevancia para o desenvolvimento de habilidades
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relacionadas a Matematica e, por fim, suas possibilidades de utilizagdo como um

material didatico, tendo como base a perspectiva Etnomatematica.
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2 DAS PRATICAS EUROCENTRICAS DE ENSINAR PARA UM PROCESSO DE
DECOLONIZAGAO DO ENSINO

Evidencia-se nas praticas pedagdgicas, que perpassam por geragbdes de
educadores, a abordagem dos conhecimentos matematicos com base nos métodos
desenvolvidos e divulgados pelas comunidades cientificas europeias. O que
perpetua uma nogcido da Matematica como uma ciéncia pura e acabada, tal que:

A matematica é, desde os gregos, uma disciplina de foco nos
sistemas educacionais, e tem sido a forma de pensamento mais
estavel da tradicdo mediterranea que perdura até nossos dias como
uma manifestacdo cultural que se impds, incontestada, as demais
formas. Enquanto nenhuma religiao se universalizou, nenhuma
lingua se universalizou, nenhuma culinaria nem medicina se
universalizaram, a matematica se universalizou, deslocando todos os
demais modos de quantificar, de medir, de ordenar, de inferir e
servindo de base, se impondo, como o modo de pensamento légico e
racional que passou a identificar a propria espécie. (O’AMBROSIO,
1998", p. 10 apud SILVA; CASTILHO, 2018, p. 96-97)

Quando analisadas as propostas curriculares e as formas com que os
objetos de conhecimento da Matematica sdo desenvolvidos nas escolas e nos
cursos de formacgédo de professores(as), nota-se, de acordo com Santomé (19952,
apud ECA; MADRUGA, 2023, p. 33) que,

As culturas ou vozes dos grupos sociais minoritarios e/ou
marginalizados que nao dispéem de estruturas importantes de poder
continuam sendo silenciadas, quando ndo estereotipadas e
deformadas, para anular suas possibilidades de reagao.

Conforme Araujo, Moreira e Morais (2012, p. 3), “o silenciamento e a
marginalizagao das culturas consideradas inferiores pela cultura hegemdnica, ou
seja, a cultura europeia, no ambiente escolar ocorre de varias formas e maneiras,
principalmente, no curriculo e nos materiais didaticos”. Isto €, o sistema de ensino
contribui para a valorizagdo e hegemonia de um curriculo eurocéntrico e,
majoritariamente, nega “[...] saberes e conhecimentos dos grupos historicamente
discriminados, ratificando a forma tradicionalista e reprodutivista como a educagéao
vem se perpetuando”.

Desse modo, o modelo curricular vigente acaba por promover, de acordo

com Eca e Madruga (2023, p. 33), “[...] a invisibilidade de sujeitos, saberes,

'D’AMBROSIO, U. Etnomatematica: arte ou técnica de explicar e conhecer. Sdo Paulo: Editora Atica,
1998.

2 SANTOME, J. T. As culturas negadas e silenciadas no curriculo. In: SILVA, T. T. (org.). Alienigenas
na sala de aula. Petrépolis: Vozes, 1995. p. 159-189.
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territérios, povos e culturas”, que, nao ao acaso, constituem aqueles que “[...] ndo
sdo oriundos dos povos ocidentais (cujos intencionalidades eram de explorar o
colonizado) ou de tradigbes eurocéntricas”, sobretudo, os que sofreram e sofrem
direta, ou indiretamente, as consequéncias do processo de dominagao
epistemoldgica proporcionada pela Colonialismo — ocupacgao territorial que ocorreu
no final do século XV e durante o século XVI. Conforme D'Ambrdésio ([201-7], p. 6):

Com o impulso do regime colonial, os meios locais de producgéo e
comércio foram alinhados ao modelo europeu. Simultaneamente, as
especificacbes intelectuais dos povos conquistados foram, na maior
parte dos casos ignorados e, as vezes, proibidas.

Esse processo de dominagao gerou, segundo Tamayo-Osorio (2017, p. 4),
"a subalternizagdo e o apagamento dos conhecimentos matematicos e experiéncias
dos colonizados [...]", denominados pela autora como a "[...] colonialidade do saber".
De acordo com Giraldo e Fernandes (2019, p. 479), a colonialidade do saber pode
ser descrita “[...] como a imposicdo das epistemologias e racionalidades
hegemonicas (referenciadas em culturas brancas e europeias) como unica forma de
conhecimento, e na desconsideragao de sabedorias outras”.

Além disso, a hegemonia dos conhecimentos advindos dos povos
colonizadores é percebida, com base em Giraldo e Fernandes (2019, p. 479), tanto
nas escolas, como nas universidades, descritas como “[...] instrumentos centrais em
um projeto de colonialidade do saber, que legitima conhecimentos hegemonicos e
invisibiliza sabedorias outras”. Isto €, promovem, através de praticas educacionais e
curriculos estagnados, a colonialidade dos conhecimentos matematicos e cientificos,
assim como historicos e culturais, e portanto, a “...] naturalizacdo das
epistemologias e racionalidades hegemodnicas, que sao impostas como opg¢des
unicas”. (GIRALDO; MATOS; QUINTANEIRO, 2020, p. 53).

De modo geral, conforme Giraldo e Fernandes (2019, p. 469), a
colonialidade, como um “padrdao de poder’, caracteriza-se “...] pelo auto
entendimento da civilizagdo moderna como mais desenvolvida e superior e que,
sendo assim, esta moralmente autorizada e obrigada a impor processos civilizatorios
aos povos inferiores, primitivos e barbaros”. Esse ideario de superioridade
estabelecido, foi responsavel por viabilizar genocidio, escraviddao, negagdo e
apagamento de saberes e fazeres desenvolvidos pelos povos colonizados e, ainda

€, responsavel por promover preconceitos, marginalizagdo e desconhecimento
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acerca das multiplas formas de conhecimento cientifico e cultural desenvolvidos por
esses povos. Nesse sentido, Giraldo e Fernandes (2019, p. 469-470) destacam que:

Em nome de uma nogao de progresso linear, tudo que se alinha a
essas epistemologias unicas é algado a um lugar do avango ou do
desenvolvimento; ao passo que as sabedorias outras sédo relegadas
a um lugar do primitivismo ou do atraso, sendo os préprios sujeitos
culpabilizados por sua suposta condigéo.

Ademais, a colonialidade, que tem suas raizes nos processos de exploragao
territorial e dominio epistemoldgico e cultural promovido pelas sociedades europeias,
nos continentes americano e africano, mantém-se nestes nas formas de trabalho,
conhecimento e autoridade. (GIRALDO; MATOS; QUINTANEIRO, 2020). Acerca
disto, D’Ambrésio (1986, p. 60) afirma que

Toda base logica do empreendimento colonial, e o discurso
aparentemente distinto de independéncia e desenvolvimento, séo
pecas de um jogo, cujas regras foram e ainda sao ditadas pelo
mundo desenvolvido. Temos que aprender sua lingua, sua légica,
sua historia e sua evolugéo, sua ciéncia e sua tecnologia de modo a
estarmos conscientes de seus motivos e objetivos ultimos.

Diante desse estado de hegemonia da cultura europeia, surgem, segundo
Giraldo e Fernandes (2019, p. 469), “[...] movimentos de insurgéncia epistémica, de
resisténcia cultural, de lutas politicas e de mobilizagbes populares [...]" que passam a
produzir “[...] outras vertentes de pensamento, op¢des de conhecimento que buscam
defender e preservar sabedorias ancestrais e produzir alternativas contemporaneas
as racionalidades euro-eua-céntricas”.

Assim, em razdo da necessidade de rompimento com o modelo vigente,
surgem reflexdes acerca do processo de decolonizagdo. Conforme Giraldo e
Fernandes (2019, p. 470), da colonialidade manifesta-se a decolonialidade, como
“[...] uma forma de (re)existir, de sustentar e (re)construir caminhos de luta
permanentes em que se possam identificar e visibilizar sabedorias outras, e atuar a
partir dessa identificagao e visibilizacao”. Nesse viés, a decolonialidade pode ser

compreendida como:

posicionamentos, posturas, horizontes e projetos de resisténcia,
transgresséao, intervengéo e insurgéncia, em que nos desafiamos a
desaprender a pensar a partir das referéncias das epistemologias
hegemdnicas como opg¢des Unicas e a aprender a atuar em seus
arredores. (GIRALDO; MATOS; QUINTANEIRO, 2020, p. 55).

Ainda, sob esta perspectiva, Tamayo e Mendes (2021, p. 10) refletem sobre

0 processo de decolonizagdo do pensamento e do saber, com respeito a Educacéao
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Matematica que, conforme as autoras, ocorre quando abrimos espacos para
distintas formas de desenvolver conhecimento “[...] a partir de outras matrizes que
nao as colocadas pela modernidade/colonialidade”. Nesse sentido, uma reflexao
decolonial sobre o ensino de Matematica se inicia,

[...] ao problematizar imagens naturalizadas sobre a Matematica que
na escola se processa como efeito da colonialidade do saber, sendo
esse o elemento no qual centraremos nosso olhar, sem desconhecer
que esta forma de colonialidade se imbrica e opera junto com outras.
(TAMAYO; MENDES, 2021, p. 6).

Com isso, leva-se em consideragdo as multiplas formas de conceber
Matematica, suprimidas pela hegemonia do conhecimento europeu, que se
desenvolveram/desenvolvem no cotidiano dos povos colonizados como estratégias
"[...] para explicar, para entender, para manejar e conviver com a realidade sensivel,
perceptivel, e com o seu imaginario, naturalmente dentro de um contexto natural e
cultural.” (O’AMBROSIO, 2005, p. 102).

Com base em Walsh (2013, p. 25, fradugdo nossa) propde-se, neste
trabalho, o uso da palavra decolonialidade — ao invés de descolonialidade — em
virtude do desejo de evidenciar “[...] que n&o existe estado nulo de colonialidade”, ou
seja, que nao é possivel “[...] passar de um momento colonial para um nao-colonial”
de modo que “[...] os seus padrdes e tracos deixassem de existir”.

Nesse viés, assumir uma postura decolonial, nos processos de ensino, ndo
significa substituir ou descredibilizar a matematica académica, de orientacao
eurocéntrica, que se mantém arraigada nos curriculos, mas promover um dialogo
com sabedorias distintas, com as multiplas formas de conceber conhecimentos
matematicos. Ou seja, por intermédio de um exercicio constante de problematizagao
das “[...] epistemologias hegemdnicas como formas exclusivas de produgédo de
saberes [...]” assumir que existem “[...] diferentes atores em um processo dinamico
de produgdo e ressignificacdo de ideias matematicas”. (GIRALDO; MATOS;
QUINTERO, 2020, p. 56). Desse modo, conforme afirmam Giraldo e Fernandes
(2019, p. 470),

A decolonialidade ndo nos impele, portanto, eliminar a colonialidade;
mas nos desafia a desnaturalizar as epistemologias hegemonicas, a
desaprender a pensar unicamente a partir de suas referéncias, e a
retirar as sabedorias outras do apagamento, desloca-las do lugar do
atraso.
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Com isso, é possivel que professores e professoras de Matematica, através
desta tomada de consciéncia e modificagdo das suas bases epistemoldgicas,
oportunizem, no ambito escolar, o reconhecimento e a valorizacdo das multiplas
culturas, oriundas dos mais diversos povos, em especial, daqueles historicamente
marginalizados e invisibilizados, como os africanos e afrodescendentes. De acordo
com Eca e Madruga (2023, p. 34),

[...] desconhecer ou deixar de fora do curriculo escolar a histéria
desses povos, suas tradi¢gdes, seus valores, seus costumes, seus
contextos e suas demandas, é assumir uma postura de cumplicidade
frente a um projeto politico de silenciamento de sujeitos, saberes,
territérios, povos e culturas.

Esse movimento de ruptura epistemoldgica e cultural, conforme Gomes
(2012, p. 103-104), vem sendo proporcionado pela “[...] introdugdo mais sistematica
da discussdo sobre a questdo racial e a Histdria da Africa” no ambito escolar e “[...]
tem se dado, com limites e avancgos, por forca da lei”, de modo que, essas leis sao
resultado de ag¢gdes conjuntas entre Estado e grupos sociais minoritarios, cujas
histdrias, “[...] sujeitos e protagonistas ainda s&o pouco conhecidos”.

Em vista disto, podemos destacar as seguintes agbes governamentais: a
promulgagao da Lei n° 10.639/2003, que altera a Lei de Diretrizes e Bases da
Educacédo Nacional (LDB) de 1996, estabelecendo ‘[...] as diretrizes e bases da
educacao nacional, para incluir no curriculo oficial da Rede de Ensino a
obrigatoriedade da tematica "Historia e Cultura Afro-Brasileira" (BRASIL, 2003); as
Diretrizes Curriculares Nacionais para a Educacdo das Relagdes Etnico-Raciais e
para o Ensino de Histéria e Cultura Afro-Brasileira e Africana (BRASIL, 2004).

Essas medidas, de acordo com Gomes (2012, p. 105), evidenciam um
progresso, ainda que a passos lentos, na construgdo de uma educacéo intercultural
e antirracista, capaz de contribuir com o desenvolvimento de um curriculo decolonial
ao tornar “[...] publico e legitimo o “falar” sobre a questao afrobrasileira e africana”,
por intermédio de um dialogo “[...] emancipatdrio no interior da escola, ou seja, que
pressupde e considera a existéncia de um ‘outro’, conquanto sujeito ativo e concreto,
com quem se fala e de quem se fala”.

No entanto, é imprescindivel que as instituigdes de ensino, em conjunto com
os educadores, estejam em conformidade com as mudangas estabelecidas e
contribuam para a efetivagdo da lei, através de intervengbes pedagdgicas que

promovam esse dialogo.
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Conforme Santos, Pinto e Chirinéa (2018, p. 957-958), o que se percebe é
um avanco tardio e dificil no que se refere a implementagcéao de “[...] um programa
efetivamente construido a partir dos propésitos desta lei”. Entre os principais motivos
destacados pelos autores, tem-se “[...] o desconhecimento tedrico e epistemoldgico
[...]", por parte do corpo docente e administrativo das instituigcbes, “[...] sobre a
dindmica das relagdes étnico-raciais, bem como acerca de conteudos especificos
sobre fatos, histdrias, conceitos, descobertas e avangos tecnoldgicos dados a partir
de uma matriz afro-brasileira”. Além disso, destaca-se a existéncia de “[...] discursos
e iniciativas de contestagao” acerca da validade da lei ou, ainda, a crenga de que
essas mudancgas ndo devem ser tratadas como prioridades.

Tendo como base resultados de pesquisas acerca da ementa do curso de
formacéo de professores de Matematica do Instituto Federal da Bahia (IFBA) —
Eunapolis, Santos e Souza (2018, p. 25) afirmam que,

[...] o Projeto Pedagdgico do Curso de Licenciatura em Matematica
(re)produz discursos pedagdgicos que mantém os professores/as em
formacgdo presos a formagdes discursivas e ideoldgicas de marcos
civilizatérios eurocentrados, impedindo que esses sujeitos tenham
acesso a outros gestos de leitura e interpretacéo de discursos que
também fazem parte da sua histéria.

Em razdo disso, torna-se evidente a importdncia e a exigéncia de
investimentos em formacao, inicial e continuada, de professores(as) de Matematica
e em recursos didaticos, que fornecam subsidios para o desenvolvimento de
projetos pedagdgicos afrocentrados, a fim de garantir o cumprimento da Lei n°
10.639/03 e executar os principios estabelecidos pelas Diretrizes Curriculares
Nacionais.

Nesse sentido, praticas de ensino a luz da afrocentricidade visam, segundo
Almeida (2019, p. 72), reconhecimento dos povos africanos e afro-descentes “[...]
como protagonistas de sua trajetdria histérica cultural” @ medida que possibilitam o
desenvolvimento de um curriculo que ultrapasse “[...] os limites pré-estabelecidos
pela ideologia dominante [...]" ao legitimar “...] os valores e saberes
afrodescendentes, considerando suas histérias, suas identidades como aspectos
fundantes que articulem as condigbes materiais as dindmicas sociais, culturais,
identitarias e politicas”.

Como apontam Santos e Souza (2018, p. 24), as discussdes acerca “[...] das

diversidades epistemologicas” dentro dos curriculos ainda se encontram muito
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restritas “[...] as Ciéncias Humanas e Sociais”. Ou seja, nota-se, segundo Carvalho
(2019, p. 3), que os(as) professores(as) de Matematica, “[...] salvo algumas
excecdes”, se eximem “[...] da responsabilidade de aplicar as referidas leis em que
determinam o estudo da historia e da cultura afrobrasileira [...] em todo o curriculo
escolar”. No entanto, os Parametros Curriculares Nacionais da Educacado Basica
(BRASIL,1997 , p. 22) ja reconhecem que,

A pluralidade de etnias existente no Brasil, que da origem a
diferentes modos de vida, valores, crengcas e conhecimentos,
apresenta-se para a educacdo matematica como um desafio
interessante. [...] um curriculo de Matematica deve procurar contribuir
[...] para a valorizagdo da pluralidade sociocultural, impedindo o
processo de submissao no confronto com outras culturas.

Posto isso, podemos afirmar, com base em Santos e Souza (2018, p. 24)
que é imprescindivel construir um curriculo pautado na Lei 10.639/2003 e nas
Diretrizes Curriculares Nacionais para a Educacdo das Relagées Etnico-Raciais e
para o Ensino de Histéria e Cultura Afro-Brasileira e Africana, sem ter em vista a
necessidade de (re)estruturagcao e desenvolvimento, tanto nas instituicdes de ensino
basico, quanto nos cursos de formagao de professores, de “[...] um projeto curricular
de educacdo para além do modelo colonizado e colonizador’, ou seja, que
problematize a hegemonia das concepgdes de conhecimento europeias e legitime
sabedorias outras, advindas dos povos historicamente marginalizados, cujas
historias, tradicbes e contribuigdes para a desenvolvimento cientifico e cultural da
humanidade foram invisibilizadas. Neste viés, Walsh (2013, p. 64, fradugdo nossa)
destaca que,

Recuperar, reconstruir e reviver a memoria coletiva sobre territorio e
direito ancestral, tornando essa recuperagdo, reconstrugido e
revivéncia parte dos processos pedagdgicos coletivos, permitiu
consolidar compreensdes de resisténcia-existéncia diante do longo
horizonte colonial e relaciona-las com o momento atual.

Nesse sentido, podemos destacar a importancia da construgdo de um
curriculo pautado na perspectiva da Etnomatematica, tendo em vista o
desenvolvimento de praticas pedagdgicas que ampliem o olhar sobre os saberes e
fazeres matematicos desenvolvidos de maneiras distintas, em contextos culturais
diversos, conforme destaca D’Ambrdsio (2005, p. 12):

Em todas as culturas encontramos manifestacbes relacionadas e
mesmo identificadas com o que hoje se chama matematica
(processos de organizacdo, classificagdo, contagem, medicao,
inferéncia), geralmente mescladas ou dificilmente distinguiveis de
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outras formas, hoje identificadas como arte, religido, musica,

técnicas, ciéncias.
Sendo assim, no capitulo a seguir, busca-se descrever o Programa
Etnomatematica, seus objetos de estudo, perspectivas e contribuicbes para a

constru¢do de um ensino decolonizado.
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3 O PROGRAMA ETNOMATEMATICA

A Etnomatematica, que hoje representa uma tendéncia de pesquisas no
campo da Educacdo Matematica, torna-se foco de investigagdes a partir de uma
série de analises das dinamicas culturais de diferentes povos que, conforme Araujo
et al. (2023, p. 9) “...] tiveram reflexos no seio da comunidade académica e
culminaram em uma perspectiva de que o conhecimento matematico ndo € universal
e objetivo”, o que gerou uma tomada de consciéncia, por parte dos pesquisadores e
educadores, acerca “[...] dos aspectos sociais e culturais intrinsecos a Matematica e
a Educacado Matematica”.

De acordo com Rosa e Orey (2005, p. 373), o termo Etnomatematica foi
utilizado pela primeira vez pelo professor, pesquisador e filésofo brasileiro Ubiratan
D’Ambrosio, no ano de 1977, em uma “[...] palestra proferida no Annual Meeting of
the American Association for the Advancement of Science, em Denver, nos Estados
Unidos” e se consolidou em 1984, “[...] com a palestra intitulada ‘Socio-cultural
Bases of Mathematics Education’ proferida por D’Ambrosio, na abertura do ICME 5,
na Australia”. Nesta ocasido, o Programa Etnomatematica é instituido e, conforme
D’Ambrdésio (2005, p. 102), “[...] se apresenta como um programa de pesquisa sobre
historia e filosofia da matematica, com importantes reflexos na educagao’.

O nome do programa se deu, conforme D’Ambrésio (1993, p 9), por “uma
aproximacgao etimologica” da palavra, de tal forma que, “etnomatematica” € definida
pelo autor como “[...] a arte ou técnica (techné = tica) de explicar, de entender, de se
desempenhar na realidade (matema), dentro de um contexto cultural préprio (etno)".
Sendo assim, podemos afirmar que, dentro de contextos culturais distintos,
desenvolvem-se e consolidam-se etnomatematicas e, portanto, formas diferentes de
conceber conhecimentos matematicos e(ou) cientificos, visto que, esses
conhecimentos surgem “[...] das necessidades de adaptacédo e sobrevivéncia” com
as quais os individuos enfrentam em seu cotidiano e que exigem destes o
desenvolvimento de “um conjunto de saberes e fazeres” que constituem sua
producdes culturais. (ECA, 2020, p. 49).

Posto isso, de acordo com D’Ambrésio (2005, p. 102) tem-se que, o
programa Etnomatematica surge “[...] da analise de praticas matematicas em
diversos ambientes culturais [...]” e se desenvolve no sentido de “[...] analisar

diversas formas de conhecimento, ndo apenas as teorias e praticas matematicas”.
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Ou seja, pode-se afirmar que este programa tem como objetivo investigar os meios
em que sao gerados, organizados (intelectual e socialmente) e difundidos os
conhecimentos nos mais diversos contextos naturais, sociais e culturais
(D’AMBROSIO, 2009).

Ademais, de acordo com a etimologia da palavra “etnomatematica”,
destaca-se que, os objetos de pesquisas da area sao os

[...] instrumentos de reflexao, de observagao, instrumentos tedricos e,
associados a esses, técnicas, habilidades (artes, técnicas, techné,
ticas) para explicar, entender, conhecer, aprender, para saber e fazer
como resposta a necessidades de sobrevivéncia e de transcendéncia
(matema), em ambientes naturais, sociais e culturais (etno) os mais
diversos (D’AMBROSIO, 2005, p. 112).

Nesse sentido, compreende-se que o surgimento e desenvolvimento do
Programa Etnomatematica possibilitou debates, no campo académico, sobre a
necessidade de ampliacdo da nocdo de conhecimento matematico e cientifico, ao
tomar como ponto de partida resultados de investigagdes acerca das dinamicas
culturais presentes no ambito das mais diversas sociedades, com énfase naquelas
que tiveram suas histérias, saberes e fazeres invisibilizados e marginalizados em
prol da hegemonia epistemolégica e cultural europeia, como é o caso das
sociedades africanas.

Conforme destaca D’Ambrésio (1993, p. 6), o programa se apoia no
entendimento acerca “[...] da histéria do conhecimento cientifico e do processo de
desenvolvimento [...]" cientifico e tecnologico “[...] dos paises periféricos, que
passaram pelo processo de conquista, colonizagdo e agora subordinagao
neo-colonialista”. Corroborando com esta ideia, Rosa e Orey (2003, p. 1) afirmam
que

[...] a Etnomatemética esta atenta aos fatos e as praticas
marginalizadas, principalmente as praticas do homem comum, das
comunidades, dos rejeitados, das minorias, e dos povos que foram
vencidos no processo de colonizagdo. Este programa também faz
parte de um sistema de pensamento matematico sofisticado que nao
visa somente ao desenvolvimento das habilidades matematicas, mas,
sim, ao entendimento do ‘como fazer’ matematica.

Assim, segundo D’Ambrésio (2005, p. 117), ter conhecimento, ndo somente
acerca da etnomatematica europeia e académica, mas de outras etnomatematicas
amplia as “[...] possibilidades de explicagdes, de entendimentos, de manejo de

situagbes novas, de resolugdo de problemas”. Ou seja, apropriar-se de uma
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quantidade significativa de “instrumentos e de técnicas intelectuais”, tendo como
base os contextos em que elas se inserem, promovem o desenvolvimento de novas
habilidades e saberes que auxiliam na compreensao e solugdo de situacdes e
problemas reais. Isto é o que o autor denomina como “aprendizagem por
exceléncia”. Desse modo,

Quando ensinamos a matematica de outras culturas [...] perseguimos
dois objetivos: desmistificar uma forma de saber, retirando sua aura
de conhecimento definitivo, absoluto e uUnico; e ilustrar sucessos
intelectuais de diferentes civilizagbes, culturas, profissdes, géneros.
(D’AMBROSIO, [201-7], p. 6).

Em vista disso, propostas e desenvolvimento de projetos pedagdgicos, que
tém como base as perspectivas do programa Etnomatematica, tornaram-se objetos
de reflexdo cada vez mais presentes no ambito da Educacdo Matematica, uma vez
que, conforme aponta Araujo et al. (2023, p. 13),

[...] a Etnomatematica busca estabelecer uma conex&o mais estreita
entre a Matematica e o contexto sociocultural do estudante. Seu
principio fundamental é que a abordagem pedagdgica deve encurtar
a distancia entre os conteludos abordados na escola e a realidade do
aluno.

Nesse viés, os processos de ensino e aprendizagem podem ser realizados
de forma reflexiva, critica e contextualizada, de modo que, a rigidez e a uniformidade
das técnicas ou métodos estabelecidos para compreender a matematica curricular
tornam-se questionaveis, e abrem-se espacos para outras maneiras de dominar os
conhecimentos matematicos a partir de experiéncias prévias e saberes difundidos
nos contextos socioculturais em que cada individuo se insere. Como afirmam Rosa e
Orey (2006, p. 14-15), “o foco deste programa tem énfase no desenvolvimento da
habilidade e da competéncia dos alunos, através do estudo de idéias e praticas
matematicas que sao extraidas do proprio contexto cultural”. Além disso, Araujo et
al. (2023, p. 10) destacam que

[...] a Etnomatematica representa uma perspectiva que articula a
construgdo do conhecimento com as estruturas sociais,
transformando a Matematica de uma comunidade inserida
historicamente em uma pratica passivel de ser incorporada ao
contexto educacional. Com isso, as agdes dos individuos ao longo da
histéria geram conhecimento, possibilitando a compreensao dos
embates entre conceitos cientificos e valores presentes em uma
sociedade. O propésito € compreender, documentar e preservar o
conhecimento ethomatematico de grupos culturais.
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Sendo assim, em se tratando do ensino de Matematica, D’Ambrésio (1986,
p. 60) afirma que, “a Matematica nas escolas tem que incluir como um tépico basico
o0 conhecimento, a compreensdo, a incorporagcdo e compatibilizagdo de praticas
populares conhecidas e correntes no curriculo”, ou seja, reconhecer e inserir as
etnomatematicas nos planejamentos e praticas pedagdgicas. Além disso, conforme
exposto nos Parametros Curriculares Nacionais da area de Matematica (BRASIL,
1997, p. 21),

Dentre os trabalhos que ganharam expressao nesta ultima década,
destaca-se o Programa Etnomatematica, com suas propostas
alternativas para a acado pedagogica. Tal programa contrapde-se as
orientacdes que desconsideram qualquer relacionamento mais intimo
da Matematica com aspectos socioculturais e politicos [...]. Do ponto
de vista educacional, procura entender os processos de pensamento,
os modos de explicar, de entender e de atuar na realidade, dentro do
contexto cultural do proprio individuo. A Etnomatematica procura
partir da realidade e chegar a agédo pedagdgica de maneira natural,
mediante um enfoque cognitivo com forte fundamentagao cultural.

Com isso, destaca-se a possibilidade de reestruturagao dos curriculos de
Matematica, predominantemente eurocéntricos, através do desenvolvimento de
metodologias de ensino pautadas na perspectiva da Ethomatematica, uma vez que
essa abordagem reforca o didlogo com distintas maneiras de saber e fazer
matematica, existentes nos contextos culturais em que cada individuo se insere,
além de promover uma reparacdo histdérica ao evidenciar a relevancia dos
conhecimentos produzidos pelos povos culturalmente marginalizados, como o0s
africanos e afro-descentes. Com relacdo a isso, Knijnik (2002, p. 164-165) afirma
que:

E neste sentido que é possivel compreender a relevancia dada ao
pensamento etnomatematico a recuperacédo das histérias presentes
e passadas dos diferentes grupos culturais. Mais ainda, ha um
especial interesse em dar visibilidade as histérias daqueles que tém
sido sistematicamente marginalizados por ndo se constituirem nos
setores hegemonicos da sociedade. A Etnomatematica, ao se propor
a tarefa de examinar as produgdes culturais destes grupos, em
particular, destacando seus modos de calcular, medir, estimar, inferir
e raciocinar — isto que identificamos, desde o horizonte educativo no
qual fomos socializados, como "os modos de lidar matematicamente

Em vista disso, a abordagem Etnomatematica pode contribuir para o
desenvolvimento de praticas de ensino decolonizadoras, uma vez que, conforme
Giraldo e Fernandes (2019, p. 484),

A intencao de decolonizagéo pelo didlogo de saberes passa [...] pela
coexisténcia da pluralidade, superando o distanciamento provocado
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por fronteiras epistemoldgicas que nao s6 as hierarquizam por sua
legitimidade, mas por sua temporalidade e espacialidade

Ou seja, por intermédio da busca constante por interagdo e compreensao de
novas e distintas ferramentas, técnicas e maneiras de conhecer, explicar e lidar com
desafios reais, que sédo desenvolvidas no ambito das mais diversas sociedades,
torna-se possivel realizar modificagbes nas bases epistemologicas que
fundamentam o ensino e distanciam o conhecimento matematico, de carater
hegemonico, da realidade dos estudantes e dos povos colonizados. Certamente,

[...] falar dessa matematica em ambientes culturais diversificados,
sobretudo em se tratando de nativos ou afro-americanos ou outros
nao europeus, de trabalhadores oprimidos e de classes
marginalizadas, além de trazer a lembranca do conquistador, do
escravista, enfim do dominador, também se refere a uma forma de
conhecimento que foi construida por ele, dominador, e da qual ele se
serviu e se serve para exercer seu dominio. (O’AMBROSIO, 2009, p.
113).

Conforme Fantinato e Freitas (2021, p. 6) a Etnomatematica esta apoiada
numa perspectiva decolonial, pois reconhece e valoriza as multiplas formas
conhecimento produzidas pelos grupos considerados subordinados, além disso, tem
como intuito “[...] questionar o mito eurocéntrico que influencia os curriculos
escolares, desafiando a idéia de que a matematica € uma disciplina neutra e que o
conhecimento matematico transcende a cultura”. No entanto, “[...] a pesquisa em
etnomatematica corre o risco de ser contraditoria a esse objetivo, se o pesquisador
nao desistir de uma concepgao platbnica de matematica”, ou seja, da nogédo de
existéncia uma Matematica perfeita e acabada.

Com isso, os autores ressaltam que € importante que os estudiosos da
Etnomatematica dediquem-se a “[...] questionar a ideia da matematica universal e
ahistérica e abracar a pluralizacdo das nogbdes de conhecimento, matematica,
racionalidade, cogni¢cdo e aprendizagem”, ou seja aprender com o outro € ndo sobre
o outro, para que assim, a abordagem Etnomatematica produza um efeito
problematizante acerca do dos conhecimentos matematicos e cientificos presentes
nos curriculos. Desse modo, de acordo com D’Ambrésio (1986, p. 60)

Para uma acdo educacional efetiva, requer-se ndo apenas uma
intensa experiéncia em desenvolvimento de curriculo, mas também
métodos de investigagdo e pesquisa para assimilar e compreender
etnomatematica. E isto evidentemente requer métodos de pesquisa
antropoldgica extremamente dificil em Matematica.
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Sobre isso, Freire (2014, p. 125) destaca que “[...] quase nada existe em
nossa educagao que desenvolva no nosso estudante o gosto da pesquisa, da
constatacdo, da revisao dos ‘achados’ [...]", ou seja que proporcione um
desenvolvimento critico, questionador e consciente de aprendizagens. O que se
observa, nas instituicbes de ensino, sdo atos de conformidade e corroboragdo com a
preservagao de metodologias tradicionais e curriculos estagnados, cujas referéncias
mantém-se distantes da realidade dos estudantes, uma vez que pouco reforcam
discursos de valorizagdo de suas identidades culturais, de seus saberes e fazeres
construidos fora do ambiente escolar.

Sendo assim, torna-se evidente a importancia do desenvolvimento de
praticas de ensino a luz da Etnomatematica para a constru¢édo de um curriculo
decolonizador, visto que, esta abordagem proporciona o estreitamento das relagcdes
entre os conhecimentos matematicos produzidos em contextos culturais distintos e
aqueles considerados académicos. Isso possibilita, segundo Ega (2020, p. 52), “o
acesso ‘ao mundo matematico’, isto €, desvelar o conhecimento matematico que por
vezes fica recluso a um grupo, em detrimento de outros” e, com isso, criar conexdes
entre o ensino e a realidade do estudante, assim como de individuos, pertencentes a
outras e diferentes realidades sociais, “[...] ou seja, inserir/relacionar o conhecimento
informal no ambito escolar. Trata-se de algo que se pode atrelar, inclusive, a
manifestacdo cultural popular’. Corroborando com esta perspectiva, D’Ambrésio
(2019, p. 24) destaca que,

O cotidiano esta impregnado dos saberes e fazeres proprios da
cultura. A todo instante, os individuos estdo comparando,
classificando, quantificando, medindo, explicando, generalizando,
inferindo e, de algum modo, avaliando, usando instrumentos
materiais e intelectuais que sao proprios a sua cultura.

Portanto, entre as possibilidades de execugao dessa abordagem no ensino
de Matematica, tem-se a investigacdo e aplicagdo do jogo Kalah, instrumento
descrito no proximo capitulo, reconhecido como um dos mais tradicionais do

continente Africano, uma vez que,

Este jogo alia raciocinio, estratégia e reflexdo, com desafio e
competicdo de uma forma ludica. A sua pratica contribui para o
desenvolvimento da capacidade de formalizagdo de estratégias,
memorizagdo e para o desenvolvimento pessoal e social.
(LAURINDO; LOURENCO, 2018, p. 8).
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4 KALAH: O JOGO MATEMATICO DE ORIGEM AFRICANA

O Kalah é considerado um jogo tradicional africano, constituido a partir das
dindmicas culturais dos povos pertencentes as regides do continente, mais
particularmente da Argélia. Este jogo que estimula, em sua pratica, o
desenvolvimento de raciocinio l6gico e matematico, € apontado como uma variagao
do Mancala ou Mankala, que conforme Laurindo e Lourengo (2018, p. 7),

[...] € uma familia de jogos que, nas suas variadas e numerosas
formas (aproximadamente 200 tipos diferentes), ficou conhecida
como ‘o jogo nacional da Africa’. Em cada regido o jogo tem seu
préprio nome e seu proprio conjunto de regras, como por exemplo:
Oware, em Gana; Walu, Adji ou Adi e Ti, no Brasil; em Portugal, Ouri,
no leste e sul da Africa, Bao (que significa tabuleiro); nos Estados
Unidos da América e Daomé, Adi; na Costa do Marfim, Awalé ou
Awélé; no Congo Kinshasa, N’Golo; na Nigéria, Ayo; na Argélia,
Kalah; em Cabo Verde, Uril, Ori, Oro, Ouri, Urim ou Oril (cada
denominagéao coincide com uma especificidade de cada ilha).

Nesse sentido, as praticas do jogo Kalah, assim como de outras variantes
dos jogos Mancala, possuem estreita ligagdo com as vivéncias e tradigdes préprias
das culturas existentes no continente africano. O nome “Mancala”, conforme
Laurindo e Lourengo (2018, p. 7), [...] origina-se do arabe nagaala, que significa
‘mover’ ou ‘transferir".

Com isso, torna-se importante o processo de investigagdo das origens e da

histéria dessa familia de jogos, conhecida e difundida mundialmente.

4.1 Origem e historia

De acordo com Santos (2008, p. 14), os jogos Mancala sdo considerados
“[...] os mais antigos do mundo”, supbe-se que existem ha mais de sete mil anos. Os
movimentos realizados durante as jogadas, no sentido anti-horario, revelam,
segundo Laurindo e Lourencgo (2018, p. 7), “sua origem muito antiga", pois, “[...] em
varias regides esta associado ao movimento celeste das estrelas [...]" e seu tabuleiro
“[...] em certas mitologias tribais, [...] simboliza o Arco Sagrado”. No entanto, nao é
possivel determinar o seu surgimento.

Existem registros que indicam que a provavel origem desses jogos
tenha se dado no Egito e, a partir do Vale do Nilo, eles teriam se
expandido progressivamente para o restante do continente africano e
para o Oriente. Existem também registros em tabuas de ceramicas e
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em diversas rochas na Etiopia, datados dos séculos VI e VIl d.C.
(SANTOS, 2008, p.14)

Com base em evidéncias histéricas, destaca-se ainda que os jogos foram
criados e difundidos entre as sociedades africanas tendo como base concepgdes
filosoficas e religiosas, associados a rituais e crengas. Em razdo dos movimentos
das pecas estarem relacionados aos processos de semeadura e colheita,

[...] ha registros de utilizagdo dos jogos em jogos objetivando fartura
nas colheitas, esses somente eram executados durante o dia, pois
acreditava-se que durante a noite os deuses jogavam para abengoar
as plantacées. (SANTOS, 2008, p. 16).

Além disso, os jogos eram utilizados em competicbes para a escolha de
lideres, em algumas comunidades, de modo que o novo lider “[...] seria aquele que
conseguisse vencer o seu oponente, com a melhor estratégia, permitindo, no
entanto, que ele tivesse alimentos (sementes) suficientes para sua sobrevivéncia”.
(SANTOS, 2008, p. 16).

Nesse sentido, € possivel afirmar, de acordo com Barreto e Teixeira (2015,
p. 262), que “[...] a cultura influencia na dindmica dos jogos. O simbdlico a partir do
real caracteriza o jogo como vivéncia e aprendizado”.

A difusdo dessa familia de jogos na Africa e no Mundo arabe se deve aos
“[...] movimentos migratérios ocorridos no interior do continente africano [...]" e a “[...]
expansdo do islamismo, a partir do século VII” (SANTOS, 2008, p. 15).

Além disso, a partir do advento do colonialismo, promovido pelas sociedades
europeias, e a expansao do trafico negreiro e da escravizagdo dos povos africanos,
0 jogo passou a ser difundido em outras partes do mundo (FRANCA, 2015), como
no Brasil, onde, por intermédio das vivéncias cotidianas e interagées com outras
culturas, os saberes e fazeres desses povos foram transmitidos.

Sendo assim, podemos destacar, no subtdpico que segue, as caracteristicas
e o funcionamento do jogo Kalah, que se apresenta como uma variagdo da famosa

familia de jogos conhecida como “Mancala".

4.2 Caracteristicas e regras

O Kalah é um jogo de tabuleiro, que assim como outros jogos da familia

Mancala, € conhecido também como jogo “de semeadura” ou jogo “de contagem e
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captura”, em razdo de ser comumente jogado “[...] com pequenas pedras ou
sementes” (SANTOS, 2008, p. 13-14). Conforme mostra a Figura 1,

Os tabuleiros de Mancala podem estar na simplicidade a
complexidade, podendo ser escavados na terra ou areia ou ser
esculpidos na madeira de forma simples ou até mesmo ser
transformado em uma obra de arte. Ele pode ser jogado com
pedras, casca de crustaceos, buzios ou sementes.
(CAMPELO; BARBOSA; RIBEIRO, 2019, p. 9).

Figura 1 — Jogo Mancala esculpido em madeira

Fonte: Mancala games. 18 jan. 2019.3

Assim, os instrumentos e/ou espacos utilizados para a pratica do jogo sao
constituidos por “[...] duas fileiras paralelas de pequenos buracos representando as
covas para o plantio”, de modo que cada fileira contém seis covas, pedras ou “[...]
sementes e dois buracos maiores situados nas extremidades entre as fileiras,
chamados oasis ou kalah” (FRANCA, 2015, p. 16), totalizando, portanto, quatorze
cavidades, onde sao depositadas as sementes, com base nas regras do jogo (Figura
2). Segundo Porto, Aimeida e Chagas (2023, p. 10-11), a pratica do Kalah torna
possivel “[...] a interagdo entre as pessoas, uma vez que o jogo acontece em duplas,
um de frente para o outro, intermediado pelo tabuleiro”. Além disso, Franga (2015, p.

19) destaca que, “o jogo kalah tem diferentes versdes, em relagdo a quantidade de

% Disponivel em: https://www.mancalagames.net/2019/01/learn-ancient-history-of-mancala-origin.html.
Acesso em: 11 dez. 2023.
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pecas (sementes) e a quantidade de buracos (covas), mas as regras basicas de

desenvolvimento do jogo s&o quase sempre as mesmas”.

Figura 2 — Tabuleiro do Kalah

ante: The Spruce Craﬂs; 26 ago. 2020.*

Desse modo, uma partida de Kalah deve ocorrer da seguinte forma:

1) Para dar inicio a partida, “[...] sdo distribuidas 4 sementes em cada
cavidade do tabuleiro, sendo 48 sementes, divididas igualmente nas 12
cavidades”, com excecado dos oasis, que ficam nas extremidades do
tabuleiro. (PORTO; ALMEIDA; CHAGAS, 2023, p. 10);

2) Cada jogador possui as seis covas (ou casas) “[...] da fileira a sua
frente, acrescido do oasis” (ou kalah), que fica sempre a sua direita.
Vale ressaltar que o oasis pode ser utilizado somente pelo seu
proprietario. (LAURINDO; LOURENCO, 2018, p. 10);

3) “Os jogadores fazem suas jogadas alternadamente, procurando
sempre acumular pecas em seu kalah” (FRANCA, 2015, p. 19). Em
cada jogada, eles devem distribuir todas as sementes que estdo em
uma das suas covas nas covas consecutivas, “[...] uma a uma, da
direita para esquerda no sentido anti-horario". (PORTO; ALMEIDA;
CHAGAS, 2023, p. 10-11);

4) Cada jogador “[...] devera colocar uma semente em seu oasis toda vez
que passar por ele”. (LAURINDO; LOURENCO, 2018, p. 10). Caso

ainda haja sementes para serem distribuidas, o jogador deve

4 Disponivel em: https://www.thesprucecrafts.com/mancala-411837. Acesso em: 11 dez. 2023..
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deposita-las no lado adversario, seguindo o sentido anti-horario das
jogadas, porém, sem a possibilidade de depositar alguma semente no
oasis (ou kalah) do outro jogador;

5) Os competidores tém o direito de jogar novamente, ou seja, de jogar
sem passar a vez para o adversario, quando, na distribuicdo das
sementes, a ultima for depositada no seu oasis (ou kalah). De acordo
com Franca (2015, p. 19), “essa regra pode se repetir varias vezes
numa mesma jogada, basta que a ultima pega colocada caia no kalah
varias vezes seguidas”.

6) Sempre que a ultima semente depositada pelo jogador cair em uma
cova (ou casa) vazia, “[...] do seu lado do tabuleiro” (FRANCA, 2015, p.
20) este devera realizar o processo denominado “captura”, recolhendo
a sua semente e “[...] todas as sementes que estiverem na casa
adversaria [...]", localizada em frente a sua. (LAURINDO; LOURENCO,
2018, p. 10) (RIBEIRO, 2020);

7) “O jogo termina quando todas as casas de um dos lados estiverem
vazias e o jogador da vez n&o tiver mais nenhuma casa com um
numero suficiente para alcancar o outro lado”. Vence aquele que, ao
final da partida, possuir mais sementes em seu oasis (ou kalah).
(LAURINDO; LOURENCO, 2018, p. 10).

Com isso, é possivel perceber aspectos socioculturais intrinsecos no
funcionamento do jogo, uma vez que,

[...] embora o objetivo do jogo seja ganhar, ndo ha como pressuposto
a eliminagédo do adversario. Ao contrario. Ambos sao estimulados ao
‘plantio’, mesmo em terras adversarias. E cada qual s6 pode colher
se semear. Nesse jogo, ambos colhem. (SANTOS, 2008, p. 14).

Corroborando com esta perspectiva, Barreto e Teixeira (2015, p. 258),
destacam que os jogos da familia Mancala “[...] promovem situagdes de estimulo a
solidariedade [...]", uma vez que, em suas regras, “[...] encontramos situagdes em
que o jogador nao pode deixar o adversario sem as pecgas do jogo”. Isto, segundo as
autoras, “[...] ndo é comum nos jogos contemporaneos, ja que vencer a qualquer
custo tende a ser uma das principais estratégias das disputas”.

Além disso, de acordo com Santos (2008, p. 14), o Kalah, € um jogo que n&o
envolve sorte, mas o desenvolvimento de “[...] raciocinio légico e matematico”, que

levam o jogador a alcangar os objetivos propostos pelo jogo.
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Sendo assim, torna-se relevante discutir as contribui¢gdes do jogo Kalah para
o desenvolvimento de habilidades, que podem contribuir com o ensino de

Matematica.

4.3 Relevancia para o desenvolvimento de habilidades

De acordo com Todao (2021, p. 82-83), o uso de jogos no desenvolvimento
de praticas pedagogicas proporciona momentos de descontragdo, motivam o desejo
e a satisfacdo pela construcdo de novos conhecimentos e impulsionam, de forma
ludica, o surgimento de “[...] investigagdes, técnicas e solugdes para os problemas
propostos” em sala de aula. Como consequéncia, esses instrumentos “[...] fazem
com que os estudantes deixem de ser passivos em seu processo de aprendizagem”
e desenvolvam saberes e fazeres de forma consciente e reflexiva. Isso se deve ao
fato de que esses materiais/instrumentos sao capazes de gerar

[...] situagdes-problema, nas quais o aluno necessita estabelecer
varias relagdes e resolver conflitos na busca do aperfeicoamento, a
fim de superar obstaculos, tornando-se assim mais motivado e ativo
no processo de construgdo do conhecimento. (BARRETO;
TEIXEIRA, 2015, p. 258).

Assim, conforme Grando (2000, p. 21), o processo de abstracdo de
conceitos matematicos intrinsecos nos jogos, depende inicialmente do imaginario,
do processo criativo, de modo que,

[...] o jogo pode representar uma simulagdo matematica na medida
em que se caracteriza por ser uma situagio irreal, criada pelo
professor ou pelo aluno, para significar um conceito matematico a ser
compreendido pelo aluno.

Nesse sentido, os jogos podem se tornar valiosos instrumentos “[...] no
processo de ensino e aprendizagem da Matematica”, quando, em sua pratica,
promovem o desenvolvimento de conceitos e habilidades relacionados “[...] ao
raciocinio matematico". (BARRETO; TEIXEIRA, 2015, p. 259).

Assim, com base nas regras e no funcionamento do Kalah, & possivel
perceber que, além de despertar nos jogadores a atengdo, a memorizagao, o
desenvolvimento de estratégias e a sociabilidade, o jogo “[...] estimula o raciocinio
l6gico matematico” (PORTO; ALMEIDA; CHAGAS, 2023, p. 10). Sendo assim, pode
se tornar um importante material didatico para os professores de Matematica quando

“[...] explorado de forma correta, aliando sua funcdo ludica e pedagdgica, com
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metodologia detalhada e objetivos pré-definidos pelo professor”. (BARRETO,;
TEIXEIRA, 2015, p. 260). Nesse sentido, Ferrarezi (2004, p. 3) destaca que

[...] as divergéncias em torno do jogo educativo estdo relacionadas a
presenca concomitante de duas fung¢des: Fung¢ao Ludica onde o jogo
propicia diversdo, o prazer e até o desprazer quando escolhido
voluntariamente e Fung¢do Educativa onde o jogo ensina qualquer
coisa que complete o individuo em seu saber, seus conhecimentos e
sua apreensdo do mundo. O equilibrio entre as duas fungdes é o
objetivo do jogo educativo e o desequilibrio torna-o apenas jogo, néo
ha ensino.

Desse modo, a utilizagdo do jogo Kalah, assim como de outras vertentes do
Mancala que, segundo Laurindo e Lourengo (2018, p. 8) “[...] alia raciocinio,
estratégia e reflexdo, com desafio e competicdo de uma forma ludica”, favorece o
desenvolvimento, espontaneo, de habilidades e competéncias que contribuem para
0 processo de aquisicdo de conhecimentos matematicos. Entre elas, é possivel
salientar, de acordo com esses autores:

e A destreza manual, a lateralidade, as nocdes de quantidade e de
sequéncia, as operagdes basicas mentais, adequando a
aplicacdo das regras em cada jogo, por exemplo, o sentido
convencional do jogo — sentido anti-horario;

e O uso de processos organizados de contagem na abordagem de
problemas combinatérios simples, por exemplo, os conceitos de
chance, de eventos aleatérios, de eventos equiprovaveis e
nao-equiprovaveis;

e A procura de padrbes e regularidades e a formulagdo de
generalizagdes;

e No contexto numérico, durante o desenvolvimento de cada jogo
de forma a encontrar estratégias ganhadoras. (LAURINDO;
LOURENCO, 2018, p. 8).

Além disso, Franga (2015, p. 32) destaca que o jogo Kalah possui inumeras
potencialidades, quando aliadas ao ensino, que podem favorecer o aperfeicoamento

de diversos “raciocinios matematicos”, como:

I) Resolugao de problemas.

II) Calculo: principio fundamental da contagem, correspondéncia um
a um, igualdade, desigualdade.

IlI) Raciocinio logico: observagédo, hipotese e experimentagéo,
dedutivo, indutivo.

IV) Raciocinio geométrico: espacial, direcionalidade.

Ratificando essa ideia, Santos (2008, p. 18) defende a utilizagao da familia
de jogos Mancala no ensino de Matematica, pois, apesar de serem “[..]
aparentemente muito simples” e arcaicos, esses jogos

[...] podem atingir um nivel de complexidade comparaveis ao xadrez
ou outros jogos de estratégias, requerendo calculo, reflexdo e
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pratica, pois & necessario saber escolher com segurancga, entre as
hipoteses possiveis que se oferecem a cada jogada, bem como,
prever os ataques do adversario.

Com isso, por ser um jogo cuja funcionalidade envolve a construgdo de
conceitos matematicos como “[...] adicdo, subtracdo, multiplicacdo, divisdo,
progressao aritmética (PA), porcentagem, probabilidade, raciocinio légico, estimativa
entre outros” (TODAO, 2021, p. 86), o Kalah, caracteriza-se por apresentar um
grande potencial para ser incorporado aos projetos pedagogicos da disciplina de
Matematica, a fim de que o professor possa explorar, junto aos alunos, objetos de
conhecimento como “[...] ‘Numeros e Calculo’, ‘Probabilidade e Estatistica’ e ‘Algebra
e Fungdes’ subjacentes ao jogo”. (LAURINDO; LOURENCO, 2018, p. 8). Nessa
perspectiva, a Base Nacional Comum Curricular (BNCC) destaca que,

[...] a aprendizagem em Matematica estd intrinsecamente relacionada
a compreensdo, ou seja, a apreensao de significados dos objetos
matematicos, sem deixar de lado suas aplicagbes. Os significados
desses objetos resultam das conexdes que os alunos estabelecem
entre eles e os demais componentes, entre eles e seu cotidiano e
entre os diferentes temas matematicos. Desse modo, recursos
didaticos como malhas quadriculadas, abacos, jogos, [...] tém um
papel essencial para a compreensdo e utilizagdo das nocgdes
matematicas. Entretanto, esses materiais precisam estar integrados a
situacbes que levem a reflexao e a sistematizacao, para que se inicie
um processo de formalizacao. (BRASIL, 2018, p. 276).

Portanto, torna-se imprescindivel discutir, no subtopico a seguir, de que
maneira o jogo Kalah, numa perspectiva Etnomatematica, pode ser inserido nas
aulas de Matematica, de modo a produzir novos saberes que, para o estudante,
tornam-se relevantes e repletos de sentido, por serem construidos a partir de
dialogos e vivéncias que estimulem o contato direto com o real, com as

manifestagdes culturais de um povo.

4.4 Possibilidades de aplicagdao do jogo Kalah através da perspectiva

Etnomatematica

Os jogos, em geral, sdo um conjunto de atividades que fazem parte das
dindmicas culturais dos povos, em todo o mundo. Suas praticas estdo historicamente
inseridas no cotidiano dos individuos e possuem grande valor cultural e emocional,

pois sdo relacionadas a momentos de prazer, descontragdo, interacdo e,
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consequentemente, transmissdo de experiéncias, saberes e crengas. Segundo
Mattos (2009, p. 58),

[...] o jogo é uma atividade presente na vida humana, sem se ater a
idade, sexo ou qualquer outra caracteristica. Tendo uma realidade
autbnoma, desperta o interesse e a motivacdo. O jogo esta na
génese do pensamento humano, da descoberta de si mesmo, da
possibilidade de observar, de experimentar, de criar e de transformar
0 mundo. [...] € um fendmeno cultural que perpassa atividades
fisicas, biologicas e psicolégicas e prepara as criangas e
adolescentes para uma vida madura, simulando atividades, posturas
e atitudes presentes na vida adulta.

Na esfera educacional, sua utilizacdo diminui o distanciamento entre os
objetos de conhecimento, estabelecidos nos curriculos, e a realidade dos
estudantes, visto que, essas praticas estdo enraizadas “[...] no ambiente
socio-cultural dos alunos”. Isto é, constituem os saberes advindos das suas
vivéncias cotidianas. Portanto, devem ser respeitadas e valorizadas no contexto
pedagogico (GRANDO, 2000, p. 34).

Nesse sentido, o uso de jogos, como recursos didaticos nas aulas de
Matematica, viabiliza “[...] um processo de ensino e aprendizagem mais dinamico,
possibilitando trabalhar a matematica através das relagdes sociais e culturais [...]" e,
desse modo, proporcionam um ambiente mais acolhedor e atrativo para os
estudantes, “...] permitindo a evolugdo do pensamento abstrato para o
conhecimento efetivo”. (BARRETO; TEIXEIRA, 2015, p. 259).

Assim, ao explorar o jogo Kalah como um recurso didatico, de modo a
contribuir para o desenvolvimento de habilidades relacionadas ao raciocinio légico e
matematico, & possivel também estimular, segundo Barreto e Teixeira (2015, p. 261),

[...] o dialogo (proficuo e profundo) dos discentes com aspectos da
cultura africana, possibilitando uma ampliagcao dos horizontes destes,
uma vez que o contato com a cultura africana através dos jogos
educativos africanos pode modificar a visdo muitas vezes
preconceituosa sobre o Continente Africano e seus descendentes.

Ou seja, colaborar com o desenvolvimento de um projeto de ensino que
reconhegca e valorize as produgcdes matematicas e cientificas desenvolvidas no
ambito das culturas que foram, historicamente, marginalizadas e silenciadas em
beneficio da cultura europeia.

Isto se configura, portanto, como uma postura decolonial da educagao, que
corrobora com as ideias defendidas por D’Ambrésio (2005, p. 101). O autor destaca

que,



36

Um resultado esperado dos sistemas educacionais € a aquisi¢ao e
producdo de conhecimento. Isto se da fundamentalmente a partir da
maneira como um individuo percebe a realidade nas suas varias
manifestagcdes: uma realidade individual, nas dimensdes sensorial,
intuitiva, emocional, racional; uma realidade social, que é o
reconhecimento da essencialidade do outro; uma realidade
planetaria, o que mostra sua dependéncia do patrimdénio natural e
cultural e sua responsabilidade na sua preservacgao.

Desse modo, de acordo com Campelo, Barbosa e Ribeiro (2019, p. 4), o uso
de jogos da familia Mancala no ensino de Matematica, “[...] apresenta-se como agao
educativa que valoriza conhecimentos etnomatematicos de matriz africana e
afro-brasileira no contexto escolar’ e, com isso, contribui para o desenvolvimento de
uma postura reflexiva e critica acerca da hegemonia do curriculo eurocéntrico.

Além disso, € importante destacar que, as investigacdes e praticas desses
instrumentos, pertencentes a cultura africana, estdo em conformidade com a Lei n°
10.639/2003 e com as Diretrizes Curriculares Nacionais para a Educacao das
Relacdes Etnico Raciais e para o Ensino de Histéria e Cultura Afro-Brasileira e
Africana, uma vez que, constituem “[...] estratégias pedagdgicas de valorizacédo da
diversidade, a fim de superar a desigualdade étnicoracial presente na educagao
escolar brasileira, nos diferentes niveis de ensino” (BRASIL, 2004, p. 12).

Sendo assim, no desenvolvimento de agbdes pedagdgicas que envolvam a
utilizacdo do jogo Kalah, torna-se fundamental que os professores de Matematica
contemplem:

e Os aspectos histéricos e culturais relacionados ao jogo, aos materiais que o
compdem e a sua funcionalidade;

e As concepgoes filoséficas e religiosas intrinsecas em sua pratica;

e As relagbes existentes entre os instrumentos e técnicas, pertencentes as
culturas africanas, e os saberes relacionados a Matematica.

Desse modo, destaca-se a possibilidade de: “[...] garantir um trabalho
interdisciplinar [...]", realizando uma “[...] conexao com a Histéria da Matematica,
apresentando o contexto de outros povos e culturas" (TODAO, 2021, p. 83);
contribuir para a valorizagdo das histérias e culturas africanas e afrodescendentes,
no ambito escolar; e incentivar o reconhecimento das “inumeras e valiosas
contribuigdes” cientificas e tecnologicas do continente Africano, que ainda sao

invisibilizadas pelo modelo curricular hegeménico (FRANCA, 2015, p.11).
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Com base nos resultados da pesquisa realizada na Escola Pluricultural Odé
Kayodé, da cidade de Goias - GO, acerca da importancia do jogo Mancala no
desenvolvimento de aprendizagens, Campelo, Barbosa e Ribeiro (2019, p. 11-12)
apontam que os estudantes “[...] reconhecem a importancia do jogo e identificam os
conteudos de matriz africana como importancia no reconhecimento de suas
identidades”. Além disso, os participantes desta pesquisa (criangas da primeira fase
do Ensino Fundamental) apresentaram em suas falas “[...] a importancia de aprender
a cultura africana, visto que essa é uma cultura que faz parte da formagao do nosso
pais”. Nesse sentido, Franca (2015, p. 15) destaca que,

Quando a Matematica Africana é estudada acompanhada da sua
historia cultural, o conhecimento € ampliado para uma visdo mais
ampla de todos os saberes matematicos desse povo, permitindo que
os alunos afrodescendentes valorizem suas origens e auto-estima.

Com isso, explorar o jogo Kalah nas aulas de Matematica, através da
perspectiva Ethomatematica, ou seja, dialogando com seus aspectos histéricos e
culturais, deve oportunizar ndao somente um ambiente favoravel para o
desenvolvimento de habilidades e para formalizacdo dos objetos de conhecimento
da Matematica, mas também a construcdo de um projeto decolonial de ensino e,
desse modo, o desenvolvimento de uma educacéao intercultural e antirracista ao
legitimar e valorizar os conhecimentos produzidos pelos povos africanos e

afrodescendentes.
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5 CONSIDERAGOES FINAIS

E fato que o ensino de Matematica ainda é pautado em um modelo curricular
estagnado, que privilegia e legitima os conhecimentos produzidos e divulgados pelas
sociedades europeias. Esse modelo eurocéntrico de ensino, que costuma priorizar
processos de apreensdo e memorizagao de técnicas e férmulas, e pouco oportuniza
aos estudantes um desenvolvimento critico, reflexivo e autbnomo de saberes, faz
parte de um projeto politico e ideolégico que busca estabelecer uma relagéo de
superioridade dos povos europeus em relagao a outros. Dentre estes, tivemos como
foco de investigagdes, os povos do continente africano.

Conforme foi apresentado neste trabalho, esse projeto politico e ideoldgico
que promove a marginalizagado e a invisibilidade de histérias, saberes e fazeres de
distintos povos e suas culturas, denominado como “colonialidade”, se manifesta nos
curriculos, nas praticas pedagdgicas, assim como nos materiais didaticos, utilizados
nas instituicdes de ensino, e constitui a colonialidade do saber.

Portanto, o processo de rompimento com o modelo vigente comecga a
ganhar forga a partir das mudancgas de postura dos educadores, com o processo de
revisdo e reestruturacdo das bases epistemolégicas que fundamentam suas
praticas. Deste modo, a decolonizagdao do saber, que se caracteriza como um
projeto educacional que problematiza a hegemonia do curriculo eurocéntrico e
reconhece as multiplas formas de conhecimento matematico e cientifico,
desenvolvidas também no ambito das culturas invisibilizadas, contribui para a
valorizacao e legitimagéo dos saberes e fazeres pertencentes as culturas africanas e
afrodescendentes.

Assim, foi possivel destacar neste trabalho que, agdes governamentais,
como a Lei n® 10.639/2003 e as Diretrizes Curriculares Nacionais para a Educagao
das Relagdes Etnico Raciais e para o Ensino de Histéria e Cultura Afro-Brasileira e
Africana, reforcam a necessidade de (re)estruturagcdo dos curriculos das instituicoes
de ensino basico e superior, tratando-se da formagao de professores de Matematica,
de modo que, possam alavancar o desenvolvimento de praticas de ensino
afrocentradas e oportunizar discussdes acerca das dinamicas socioculturais que
permeiam os processos de producio de saberes.

Além disso, de acordo com as pesquisas realizadas, evidencia-se que a

postura decolonial constitui a esséncia do Programa Etnomatematica, uma vez que
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o objetivo do Programa ¢é estreitar as relagdes entre conhecimento matematico e
cultural e evidenciar que nao existe uma forma unica de saber e fazer matematica e
ciéncia, mas multiplas formas, que se manifestam em contextos distintos e
configuram-se como etnomatematicas.

Nesse sentido, evidenciamos que, promover uma educacido pautada na
Etnomatematica proporciona, ao estudante, a construgcdo significativa de novas
aprendizagens, uma vez que sao levados em consideragao os saberes e praticas
que constituem o contexto sociocultural a que cada individuo pertence, dentro e fora
do ambiente escolar.

Além disso, como base nessa perspectiva, o uso de jogos como recursos
didaticos, nas aulas de Matematica, pode tornar o processo de ensino e
aprendizagem mais dinamico e interessante ao serem estabelecidas relagbes diretas
com as vivéncias cotidianas dos alunos.

Desse modo, o Kalah, jogo tradicional africano pertencente a familia de
jogos Mancala, pode ser caracterizado como um objeto de investigacdo da
Etnomatematica, uma vez que promove, em sua pratica, o desenvolvimento de
raciocinio logico e matematico.

Nesse sentido, concluimos que o jogo pode contribuir com o processo de
ensino e aprendizagem de objetos de conhecimento da Matematica, quando as suas
fungbes Iudica e pedagdgica estdo bem definidas pelo professor, no
desenvolvimento de suas metodologias de ensino. Além disso, neste trabalho,
evidenciamos enunciagdes de alunos a respeito das contribuigdes do jogo Kalah,
para o desenvolvimento de novos saberes, de forma critica e ativa, e para sua
autoafirmacao.

Sendo assim, compreender os processos de formagédo e pratica do jogo
Kalah, na perspectiva da Etnomatematica, promove o reconhecimento e a
valorizagdo das produgbes culturais do continente africano, da multiplicidade de
saberes e fazeres matematicos desenvolvidos no ambito dessas culturas e a
importancia desses conhecimentos para o desenvolvimento social e cultural desses
povos, visto que, podemos identificar aspectos filoséficos e religiosos na esséncia de
suas praticas.

Portanto, a utilizagcdo do jogo Kalah, como um recurso didatico, pode
contribuir para a constituicdo de praticas pedagdgicas que rompam com o curriculo

eurocéntrico e propiciem o reconhecimento da Matematica desenvolvida pelos povos
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africanos, assim como o fortalecimento de projetos de educagéo interculturais e
antirracistas no sistema de ensino.

Diante do exposto, evidencia-se que os objetivos deste trabalho foram
alcangados. Entretanto, os resultados apresentados motivam o surgimento de novas
indagacgdes relacionadas as potencialidades pedagodgicas do jogo Kalah.

Assim, investigacdes acerca das limitagdes do jogo Kalah, dos desafios para
a sua pratica ou ainda das relagbes que se estabelecem com a Base Nacional
Comum Curricular (BNCC), tornam-se pertinentes e fomentam o desenvolvimento de
novos trabalhos.

Além disso, ainda é pequeno o numero de pesquisas publicadas que
evidenciam, na pratica, as potencialidades dessa variagcdo do Mancala, como um
recurso didatico, o que demonstra a necessidade de ampliacdo de dados empiricos,

gue podem ser coletados por intermédio de estudos de caso, por exemplo.
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