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RESUMO

Este trabalho foi feito com intuito de efetuar uma reflexdo sobre o Ensino da
Arte' no ensino fundamental do 62 ao 92 ano. A relevancia desta pesquisa é
apresentar as vantagens do planejamento estratégico, destacando a
importancia da ferramenta de video aula com o intuito de promover
oportunidades de crescimento pessoal na escola. Este estudo teve como
problema a falta de planejamento pedagédgico no ensino da Arte. Muitas vezes
a Arte é tratada apenas como suporte para as outras disciplinas. Diante disso,
buscamos elucidar a importancia que essa area do conhecimento tem para o
desenvolvimento de competéncias cognitivas e comunicativas dos alunos.
Fizemos um percurso sobre as metodologias aplicadas pelo professor,
enfatizando que é de suma importancia que ele tenha uma formacao na area
da Educacao Artistica. Analisamos o estudo de Arte de maneira bibliografica,
observando como ela deve ser aplicada no ambito escolar. Tivemos por base
os pressupostos tedricos do PCN/Arte (1997), de Oliveira (2003), Chiavenato e
Sapiro (2003), através dos quais buscamos observar como a pratica do Ensino
de Arte se torna relevante para os alunos quando abordado com planejamento
estratégico. Destacamos a importancia dos gestores escolares por terem a
contingéncia de obter uma série de informagdes sobre 0 andamento da escola,
na elaboracdo desse planejamento. Tem como objetivo geral analisar como os
professores do ensino fundamental, utilizam a arte como facilitadora do
processo ensino aprendizagem. E, como objetivos especificos, apresentar a
importancia de um planejamento estratégico no ensino da arte; Identificar as
falhas no ensino/aprendizagem, e mostrar através de video aula como
ferramenta que contribui com o ensino/aprendizagem em arte.

Palavras-chaves: Ensino de Arte. Planejamento Estratégico. Audiovisual.

[T 3]

! Usaremos “A” maitsculo para falar de Arte na educagio € “a” minasculo para falar de arte no cotidiano
social.



ABSTRAC

This work was done with the intention of making a reflection in the teaching of
art, a rich source of cultural development, we analyzed a teaching practice,
which can facilitate the students' learning in elementary school from 5th to 9th
grade. The relevance of this research is to present to managers, who are
unaware of the advantages of strategic planning, the importance of the video
teaching tool that will have opportunities for personal growth in the school and
can invest more and more in the environment in which they will be inserted. The
coordinator, because he has the contingency to obtain a series of information
about the progress of the school, is one of the people most indicated in the
elaboration of this tool, being estimated, in any way, the presence of the
superior of the school to approve such decisions near the elaboration of
planning. This study had as a problem the lack of pedagogical planning in the
teaching of art. The general objective was to analyze how elementary school
teachers use art as a facilitator of the learning teaching process. And as specific
objectives, to present the importance of a strategic planning in the teaching of
art, Identify the failures in teaching / learning, and show through video lesson as
a tool that contributes to teaching / learning in art. With this, we will analyze how
this work is being developed in the classroom, through the bibliographical
review, concluding that, still, we need mechanisms that strengthen this
discussion and create strategies to guarantee a learning of art with meaning for
the life of learners . This work was based on the theories of Chiavenato and
Sapiro (2003), Oliveira (2003), among others.

Keywords: Art Teaching. Strategic planning. Audio-visual.
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1. INTRODUCAO

A presente pesquisa tem como proposta abordar a Arte como
facilitadora do processo de ensino aprendizagem dos alunos de 6° ao 92 ano do
ensino fundamental. Refletindo sobre o tema buscamos desenvolver uma
pesquisa com a proposta de observar como 0 ensino da arte vem sendo
aplicado no ambito escolar por meio da pesquisa bibliografica. Ensinar Arte vai
além de desenhar e pintar, ela abrange outras competéncias que facilitam o
aprendizado, como a musica, a danga, o teatro, e as Artes Visuais, entre
outros.

O ensino de Arte se torna necessario tanto na modalidade de ensino
publica, como na privada. E uma disciplina que sucinta o aprendizado de forma
ludica, atraindo a atencéo dos alunos. O teatro, por exemplo, desenvolve as
competéncias comunicativas dos alunos. Porém muitos desconhecem sua
verdadeira importancia, logo nos deparamos com 0 seguinte questionamento:
Por que ensinar Arte? Buscamos elucidar este questionamento por meio de
pressupostos tedricos de Oliveira(2003), PCN/Arte (1997).

E perceptivel o escasso espaco dado a disciplina de arte, segundo
Oliveira(2003) Elevando-a a um patamar de passa tempo, uma forma de
entreter os alunos e os aliviar das outras disciplinas. Para conhecé-la como
ferramenta importante para o desenvolvimento cognitivo dos alunos, deve-se a
priore, observar sua trajetéria enquanto disciplina e formas de registro da
histéria da humanidade.

Na era primitiva, os desenhos nas cavernas serviam como uma
espécie de pressagio, na qual se acreditava que pintando um animal na
parede, conseguiria pega-lo durante a cacada, como bem saliente Gombrich
(2012),

A explicagdo mais provavel para essas pinturas rupestres ainda é a
de que se trata das mais antigas reliquias da crenga universal no
poder produzido pelas imagens; dito em outras palavras, parece que
esses cagadores primitivos imaginavam que, se fizessem uma
imagem de sua presa — e até a espicagassem com suas lancas e
machados de pedras —, 0s animais verdadeiros também sucumbiriam
ao seu poder. (COMBRICH, 2012, p. 42).
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A partir da ldade Média, a arte foi ocupando um espaco junto a
sociedade: quadros de santos serviam para ornamentar as igrejas, os reis eram
pintados em sua gléria, para assim serem perpetuados como grandes
guerreiros.

Neste momento da histéria surge outras espécies de representagdes
artisticas, com o teatro, 6pera, musica, que tinha como cunho uma educagéao
religiosa. Havia as artes mundanas, onde essas representagcdes eram
praticadas pela populacdo sem interesse nos dogmas da igreja catdlica. Na
atualidade, a arte pode ser encontrada ndo apenas nas representacdes
mencionadas, mas em outros viés, que se aprimoraram com o0 passar dos
tempos. Como exemplo podemos citar o recurso audiovisual video, que permite
o professor exibir aos alunos obras referentes a cada periodo da histéria de
modo que ele perceba os ideais de uma determinada época.

Além de integrar as pessoas, a arte faz com que elas tenham varias
formas de se expressar, podendo assim, através dela manifestar o que sente
ou 0 que pensa. A arte € também informacdo. Varios momentos da histéria
foram retratados por pintores. Na vanguarda artistica europeia, como no
Cubismo? do final do século XIX, pode-se perceber o terror da guerra, retratado
no quadro guernica®

O ensino de Arte pode reportar o aluno a momentos da historia de
forma perceptiva, ja que com o intermédio de grandes obras artisticas, ele pode
observar as inconformidades de ideais de uma determinada época por meio
dos sentimentos expressados pelos artistas. A Arte culmina na aprendizagem,
no desenvolvimento da capacidade de interpretacdo. E possivel realizar muitos
trabalhos nesta area. As pessoas podem manifestar seus sentimentos através
de uma tela, de uma musica, de uma poesia ou na representacdo de uma
danca, podendo assim partilhar suas ideias com a sociedade.

E absolutamente importante o contato com a Arte por criancas e
adolescentes. Primeiro, porque no processo de conhecimento da arte séo
envolvidos, além da inteligéncia e do raciocinio, o afetivo e o emocional, que

estdo sempre fora do curriculo escolar. Além disso, grande parte da producao

“Movimento artistico vanguardista europeu, surgido no século XX. Propunha uma ruptura com
os valores estéticos vigentes.
3 Obra do pintor Pablo Picasso, onde ele aborda as mazelas da guerra.
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artistica é feita no coletivo, ferramenta que desenvolve o trabalho em grupo e a
criatividade.

O professor deve diagnosticar o conhecimento prévio do aluno acerca
da arte, para assim, trabalha-la observando de acordo com a realidade dos
alunos. Se o professor trabalhar com um grupo de alunos com o minimo de
conhecimento das representagdes artisticas o educador deve abarca-las em
sua obra e os recursos audiovisuais facilita isso. O docente pode fazer uma
aproximacao cultural entre o aluno e a Arte facilitando a construcdo de

conhecimentos importantes para seu aprendizado nesta area.

Os objetivos especificos sado: Apresentar a importancia de um
planejamento estratégico no ensino da Arte; observar se ha falhas no
ensino/aprendizagem; Mostrar o video como ferramenta que contribui com os
processos de ensino e aprendizagem em arte.

Com isso reforcamos nossas reflexdes, através da nossa revisao
bibliogréafica, no qual varios autores como: Rocha (2016), Chiavenato e Sapiro
(20083), Parametros Curriculares Nacionais (PCN/ARTE) (1997), entre outros.
Sendo assim observamos como esta sendo tratada a arte na educacéo.

A elaboracao do planejamento estratégico € um processo do corpo
docente da escola. No entanto, nem sempre todos que compdem a escola
estardo envolvidos nas diversas etapas do planejamento de conteudos e
atividades a serem trabalhadas durante o ano letivo. Fazer com que a escola
inteira entenda os motivos por trds das coordenadas do plano, como por
exemplo: quais serdo as metas e 0s responsaveis por cada uma delas; o
primeiro passo; e uma boa execugdo, nem sempre é uma tarefa facil de
inclusao de todos.

No intuito de cumprir com o0s objetivos desse trabalho, apresentaremos
os procedimentos metodoldgicos utilizados na elaboragédo do estudo: trata-se
de uma pesquisa cientifica e por isso necessita de métodos para seu
desenvolvimento, ou seja, no estudo que dardo embasamento ao assunto em
questao abordamos a pesquisa bibliografica como procedimento, comprovada
no momento em que se apresentam os conceitos do tema a esse estudo.

No primeiro capitulo, abordaremos a Arte como disciplina do
cotidiano dos alunos do 6° ao 92 ano, visto que ela é de suma importancia para
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a autonomia comunicativa. Ainda abordaremos qual o papel do professor,
ressalvando que sua formacao enquanto Arte/educador é de suma importancia
para o desenvolvimento de atividades desta area. Como também a importancia
dessa disciplina na sala de aula, ela que nao é apenas um suporte das outras
disciplinas, mas uma ferramenta como as demais que ajuda o aluno a
desenvolver suas competéncias comunicativas e cognitivas, como ja
mencionado. No segundo capitulo, abordamos o uso do recurso audiovisual -
video como uma ferramenta que sucinta aprendizado dos alunos, visto que ao
utiliza-lo o professor elucida questdes pertinentes, pois o aluno vislumbra o
conteudo. No terceiro capitulo iremos abordar quais estratégias o educador
pode utilizar ao aplicar o video como recurso didatico.
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2. A DISCIPLINA DE ARTE NO COTIDIANO DAS SALAS DE AULAS DO ENSINO
FUNDAMENTAL DO 62 AO 92 ANO.

Neste capitulo abordaremos sobre a disciplina de Arte no cotidiano das
salas de aulas do ensino fundamental do 6° ao 92 ano destacando seus
conceitos. A mesma estad presente em nossas vidas, contribui inteiramente
para o desenvolvimento do ser humano e é um marco do homem no mundo. A
Arte é uma disciplina importante tanto dentro e fora do ambito escolar. Se
observarmos, a arte esta presente em tudo. Convivemos em um mundo
completamente visual, desde a combinacdo de uma roupa, ou até mesmo na
decoracao de um ambiente onde se trabalha com cores.

A arte por ser uma linguagem muito importante no cotidiano escolar,
deve estar presente nas salas de aula. Ainda existem pessoas que acreditam
que a palavra € a unica forma de comunicacdo no mundo todo, mas como
lemos as palavras, podemos também fazer leitura de imagens para melhor
compreender o mundo, adquirir mais conhecimentos ou até mesmo conhecer
novas culturas.

E comum no campo da educacdo observar pessoas que tem
preconceito com o ensino de Arte, e muitos ainda ndo valorizam seu ensino
formal — aquele aplicado em sala de aula, aulas elaboradas e planejadas pelos
professores. Através do estudo da Arte é possivel dar um novo sentido a
realidade, onde por meio de grandes obras de arte, os alunos observam um
mundo sobre o ponto de vista artistico.

Sabemos que ainda existem escolas que ainda ndo possuem material
adequado para a execugdo de atividades de Arte, e também nao possuem
professores qualificados que entendem sobre a disciplina. Geralmente os
professores que ficam com estas aulas, sdo professores que precisam
preencher a cargo horaria, onde muitas vezes os alunos ndo compreendem a
aula aplicada e chega a se perguntarem o porqué de aprender determinados
conteldos, figuras geométricas, técnicas de pinturas, cores, entre outros.

E de suma importancia que o professor faca com que o aluno tenha

amor pela arte, onde comecara pela sala de aula, pois precisa ser um lugar
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agradavel que motive o aluno ao conhecimento e nado se torne um lugar
constrangedor.
De acordo com os Parametros Curriculares Nacionais (PCN/Arte)

Cabe ao professor tanto alimentar os alunos com informacdes e
procedimentos de artes que querem dominar, quanto saber orientar e
preservar o desenvolvimento do trabalho pessoal, proporcionando ao
aluno oportunidade de realizar suas proprias escolhas para
concretizar projetos pessoais e grupais. (PCN/ Arte, 1997, p. 36)

No cotidiano da sala de aula, a arte ndo permite sé que os educandos
aprendam como também faz com que o0s educadores adquiram mais
conhecimentos e ganhem mais experiéncias enriquecedoras. O aluno precisa
sentir-se livre, para isso deve ser estimulado a gostar do que faz. Conforme
esclarece o PCN/Arte (1997, p. 35), “cabe ao professor escolher os modos e
recursos didaticos adequados para apresentar as informagdes observando
sempre a necessidade de introduzir formas artisticas, pois ensinar arte com
arte € a forma mais eficaz.” O aluno deve ter acesso a varios tipos de
manifestacdes artisticas, podendo assim, familiarizar-se diretamente com a arte
e entender que ela nos abre os olhos para a realidade num certo contexto.

Nas salas de aula é importante que o ensino de Arte esteja relacionado
ao interesse dos alunos e também na realidade cultural da escola. Contudo, ao
se dirigir a importancia do ensino da Arte no cotidiano em sala de aula,
percebe-se que por ser responsavel pelos sentimentos e pensamentos de
qualquer individuo, mesmo ele ndo percebendo, € através das linguagens
artisticas que o ser humano consegue compreender o mundo externo e interno,
ou seja, realidade e sentimentos. Um dos maiores papeis da Arte é que o aluno
coloque pra fora todo sentimento dentro de seu corpo, coragdo e mente. E é
importante ter o conhecimento de que a arte esta presente e nos acompanha
em nosso cotidiano ao longo de toda a histéria.

Acreditamos que para fazer um bom trabalho é muito importante
discernir quais interesses dos alunos, suas linguagens, suas vivencias e o que
sabem realmente sobre arte. E por meio dos conhecimentos adquiridos pelos
educadores que se tem a probabilidade de desenvolver uma visdo critica
conforme suas vivencias e dar sentido a elas. A escola, assim como a sala de

aula nao é lugar somente para aprender a ler, escrever ou fazer contas, deve
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além de tudo trabalhar o desenvolvimento de expressividade dos alunos. Para
isso € de grande importancia que o professor possua uma formacado de
qualidade para que possa passar aos alunos a ajuda-los a desenvolver vérias
linguagens, como Arte Visuais e Danga em sala de aula. As a¢des e formagéao
pedagdgica do professor que podera transformar a vida dos alunos, tonando-se

um desafiador e dindmico caminho em destino ao conhecimento da arte.

.1 O Professor do Ensino Fundamental do 62 Ao 92 Ano e sua formacao
pedagogica

A Educacao no Brasil assim como nos diversos paises, € conduzida
por Leis e respectivas normas que procuram voltar-se sempre para a melhoria
da qualidade do processo ensino e aprendizagem. Contudo, os paises passam
por periodos de estudos, contemplacdo e diversas decisbes de grande
importancia para assim formarmos individuos criticos e também reflexivos.
Nesse contexto o docente ao principiar sua carreira profissional, passa primeiro
por sua vida académica, para dar a diregdo ao caminho inicial deste
profissional.

Diz-se inicial, pois os profissionais dessa area adotam a busca do
conhecimento como uma maneira de viver, tendo uma visdo que a sociedade e
o0 mercado de trabalho, exigem a cada dia, mais e mais dos profissionais dessa
area. Entendemos essa formacao iniciando pela pedagogia que se tem hoje
como a formacdo colocada para o profissional atuar nas series do ensino
fundamental.

Sabemos que a escola é um ambiente social que exerce fungdes para
assegurar a formagdo basica dos alunos, compreendendo assim
conhecimentos especificos. Entretanto ndo € somente dentro da escola que se
pode aprender. Existem infinitas chances de aprendizagem que séo ofertadas
pelas redes de informacdes, fora do ambiente privado da escola, que
contribuem também para a formacao e para as transformacdes do individuo.

O Ensino de Arte tornou-se obrigatério no Brasil somente na década de
1977. A Lei de Diretrizes e Bases enfatiza em seu 2° paragrafo do Art. 26, que
‘o ensino da arte constituira componente curricular obrigatorio, nos diversos

niveis da educacao basica de forma a promover o desenvolvimento cultural dos
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alunos.” Mesmo que possa haver a formacgao artistica fora do ambiente escolar,
a inclusao da arte na matriz curricular da educacao basica veio a dar forca ao

valor dessa disciplina durante a formacao dos estudantes, assim:

A partir dessas contratagées procurou-se formular principios que
orientem o0s professores na sua reflexdo sobre a natureza do
conhecimento artistico e na delimitagdo do espago que a area de arte
pode ocupar no ensino fundamental, a partir de uma investigagéo do
fendmeno artistico e de como se ensina € como se aprende arte.
(Parametros Curriculares Nacionais, 1997, p. 26).

Com base na observacao do professor e sua pratica de arte no espaco
escolar, encontra-se um conjunto de opinides pedagdgicas e métodos
qualificados para ajustar um curriculo. As variadas praticas dos educadores
tendo em vista a complexidade da area artistica necessita de professores
formados em Arte/educacao, capacitados com o intuito de implantar propostas,
com um nivel de complexidade e também dinamicas, agregando os conteudos
e a Arte com o aspecto multidisciplinar, fortalecendo assim grupos para
construir seu fazer cotidiano.

E cabivel ao professor, que o mesmo procure discernir os interesses,
experiéncias e conhecimentos de arte adquiridos pelos alunos. Integralizar os
conhecimentos da arte com as vivéncias dos alunos é uma possivel chance de
se tornar mais alcangavel o ensino de Arte.

Existem muitas condicbes que formam o campo de atuagdo do
educador de Arte e as tribulacdes que interferem no seu trabalho que também
devem ser apreciado. Ainda que saibamos da escassez do apoio de politicas
educacionais, da sobrecarga durante a trajetoria, e também de muitos casos de
violéncia existente em sala de aula e ainda que seja claro de que o ensino
artistico seja um papel fundamental na construcao do ser humano é preciso
continuar questionando-se sobre o motivo da educagdo artistica em sala de
aula. Conforme o professor abrange seu entendimento sobre seu desempenho,
entende-se que a teoria justifica esse conhecimento e possibilita uma execugéo
liberta e criativa da sua pratica pedagdgica.

A formagéao do professor centrada na reflexdo e no desenvolvimento da
critica pode alterar sua pratica. A falta de uma visdo de qualidade que

evidencia respeito, os incontaveis obstaculos encontrados na trajetéria da
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profissdo, sdo os aspectos que desmotivam esse profissional da educacao, que
por muitas vezes curvam-se em frente dos obstaculos presentes na carreira e
transformam-se em simples transmissores de conhecimentos. Mas é pensando
com profundidade na acdo de educar, que se constroem caminhos para a

educacao.
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3. AIMPORTANCIA DO ENSINO DE ARTE NA ESCOLA

Ao analisarmos a historia do ensino de Arte observaremos que muitas
foram as vocagdes que motivaram as praticas voltadas aos processos de
ensino e aprendizagem através desta disciplina ao passar do tempo. As
respectivas definicoes do que é arte e do ensino de Arte, tiveram mudancas ao
longo do tempo. O ensino de Arte, em alguns momentos, constitui-se no deixar
fazer, aulas onde o desenho livre € a forma de passar o tempo. Considerando
que além de articular sobre os conteudos, hoje as aulas de Arte devem
prevalecer aos educandos um contato maior com o mundo, e 0 modo que o
individuo encontra para deduzir esse grande mundo com o passar do tempo.

Trabalhar com a pratica artistica hoje vai além de criar, mas também é
uma forma de elaborar um olhar critico que identifique elementos harmoniosos
e seus conceitos. O Ensino de Arte traz um novo aspecto de vida e implica na
utilizacdo de competéncias cognitivas, sociais, motoras, dentre outras, para
alterar e recombinar os aspectos da vida como um todo, pois para criar é
necessario sentir a plenitude do ser, que esta sempre em mudanca.

A arte permite encontrar o belo em qualquer lugar que seja. O que é
considerado belo pela maioria das pessoas é, na verdade, uma repeticao de
padrées, muitos deles arbitrarios. O belo pode estar em qualquer coisa; na
singularidade ou no que é considerado fora do padrao estético. Com o aluno
tendo consciéncia disso, ele se torna mais inclusivo no sentido de aceitar o que
é diferente, se abrindo a diversidade.

O entendimento, a apreciacdo e a analise de contextos e definicoes
tornaram-se prioridades no ensino de Arte. Cabe ao docente expor aos seus
alunos inimeras perspectivas que sao possiveis encontrar por meio do realce
das expressodes artisticas tendo em conta um grande numero de fundamentos

que compode o fazer arte. De acordo com o PCN/Arte:

Cabe também ao professor tanto alimentar os alunos com
informacgdes e procedimentos de artes que podem e querem dominar,
quanto saber orientar e preservar o desenvolvimento do trabalho
pessoal, proporcionando ao aluno oportunidade de realizar suas
proprias escolhas para concretizar projetos pessoais e grupais.
(PCN/Arte, 1997, p. 36)
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Ha um grande suporte que € aliado do professor no ensino de Arte
para um educativo trabalho onde a partir dele tem-se a possivel chance de
observar grandes habilidades individuais e também a construcdo do gosto,
ajudar na formacado da inteligéncia e na criagcdo da personalidade dos
discentes, a tecnologia, pode-se fazer um blog para expor criagcoes artisticas
dos alunos.

Fugindo um pouco dos métodos tradicionais, como o uso de giz, lousa,
0 recurso audiovisual (imagens e sons) assim como traz uma melhoria e
contribui para enriquecer e complementar a aula, € um suporte de grande
importancia para o avango das atividades no ensino de Arte, pois, faz com que
0 interesse e a curiosidade dos alunos crescam, mantendo a atencao dos
mesmos, para determinado conteudo. Assim, melhorando a interagdo e o
aprendizado dos educandos.

Nos dias atuais com a atualizagao dos alunos em relacéo a tecnologia,
faz com que haja uma troca, entre educador e aluno, pois sempre ha um
pedido de ajuda do educador na hora da aula fazendo com que o aluno se sinta
importante e util, com isso engrandece os alunos e faz com que tenham mais
animo para as aulas. Ao desenvolver uma pratica para aplicar 0s recursos
audiovisuais, ou seja, a tecnologia em si, esses processos € estratégias
poderdo ser utilizadas como instrumentos enriquecedores atravées dos
contextos e textos que serdo trabalhados. Pois 0 consumo das midias tem um
importante papel para a educacdo em geral. Ndo somente para as tematicas
escolares, mas para o entendimento e interpretacdo do publico no espaco
escolar.

E importante que os professores fagam com que os alunos estimulem
o desenvolvimento de sua imaginacao e raciocinio, e varios outros aspectos
que servirdo no processo de ensino aprendizagem, possibilitando-os de se
tornarem individuos capazes de serem criticos, e opinar em certos assuntos e
ocasides. Com essa percepcao que é a de apresentar o ensino artistico € de
importancia grandiosa para que se faca uma reflexao do que se diz respeito a
formacgao dos educandos.
A arte assim como as demais disciplinas do curriculo € um campo de
conhecimento que precisa de espago e respeito, contudo é de suma
importancia que os alunos tenham o dominio de dar continuidade as atividades
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tedricas e praticas do estudo da arte. Ainda existe um grande publico que nao
enxerga o quao importante € o ensino da Arte e ainda acham que a disciplina
de Arte direciona apenas para as datas comemorativas servindo para
ornamentar o ambiente escolar. Com isso esquecem a esséncia dos conteldos
e 0s deixam de lado para seguir com esse pensamento. Pois acham que o
ensino dessa maneira se torna mais facil do que mostrar mudangas.

O ensino de Arte necessita de inteira entrega do professor tendo em
vista que ndo é uma funcdo muito facil. Mas para que tenhamos um bom
ensino vai depender dele e também do interesse da escola de entrar nesse
desafio no futuro, buscando elaborar projetos e mudancas estratégicas,
acompanhando e organizando os passos da implementacdo. E importante que
as escolas entendam as necessidades de seus alunos. Formular estratégias
escolares requer que sejam realizadas atividades, ao mesmo tempo racionais e
criativas, pois, saber aonde se quer chegar e desenvolver maneiras criativas
para alcangar o objetivo sdo as marcas de um desenvolvimento estratégico
bem sucedido.

Nesse sentido, pode-se conceituar estratégia como a alocagdo de
recursos para o alcance de objetivos. No entanto, ndo tem um conceito
absoluto para esse termo.

Conforme afirmam Chiavenato e Sapiro (2003), € dificil conceituar
estratégia, por se tratar de um processo adaptativo. Cada organizacao trata o
termo de acordo com o ambiente em que esta inserida, havendo necessidade
de uma formulacdo certa para o entendimento por todos os membros
envolvidos nas atividades das organizacoes.

A estratégia inclui no minimo trés etapas distintas: o planejamento
estratégico, a execucdo e o controle: o planejamento estratégico, primeira
etapa da gestao estratégica, visa: a) identificar os riscos e propor planos para
minimiza-los e até mesmo evita-los; b) identificar os pontos fortes e fracos de
uma organizacao em relacdo ao seu ambiente em que atua; c) conhecer e
definir estratégias para cada area.

Todavia, sem o envolvimento direto do diretor da escola, como lider do
processo estratégico, ele dificiimente acontecera.

3.1 O uso do video como recurso didatico
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Sabemos que atualmente a tecnologia esta tomando conta do dia-a-dia
das pessoas e invadindo também os ambientes educativos, trazendo uma
grande e importante contribuicdo para a area da educagao. Contudo é menos
frequente ver aulas onde o educador leciona as mesmas inteiramente
expositivas, pois, boa parte dos alunos sentem-se cansados e ndo conseguem

se concentrar em uma aula onde o educador fala por um extenso periodo.

Dai vem a importancia do educador conhecer e aprimorar o uso de
instrumentos que servirdao de incentivo para a educacao. Dentre as variadas
formas de ensinar arte (pinturas, imagens, dancas) existe um suporte
considerado importante para o ensino, os videos aulas. Os mesmos tém um

papel fundamental no desenvolvimento dos educandos.

Assim como se trabalha uma imagem, ou sons pode-se fazer um
trabalho dinamico e prazeroso usando esses dois elementos em um so,
tornando a educacdo um processo interativo entre os alunos. Para Rocha
(2016), “O uso das midias digitais pode tornar o processo ensino/aprendizagem
mais prazeroso, especialmente quando essas midias sdo utilizadas pelo
professor para a produgao de recursos pedagodgicos estimulantes” (Rocha,
2016). Dessa forma, ressaltamos que o educador pode estar trabalhando com
videos educacionais, ou seja, aulas audiovisuais onde se permite que 0s
alunos vejam imagens, ou melhor, mais do que apenas assistir, saibam
interpreta-las tendo em mente novas informagoes.

O educador pode ter um aproveitamento com o pensamento do aluno
como forma positiva, onde ele ira trazer a atencdo do discente para a sua
tematica que estara usando em sala de aula por meio do recurso audiovisual
video.

O video € um método simples, mas que oferece melhorias para a
aprendizagem. Cabe também ao educador ter a criatividade para criar um
video onde chame a atencao do aluno. Os educandos sempre esperam algo
novo, querem interagir, ter uma comunicagdo mais ampla com o outro, ou até

mesmo produzir meios de se comunicar usando a tecnologia.
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O video educacional direta ou indiretamente pode desempenhar um
papel educacional relevante na vida das pessoas em geral:
apresentar linguagens e multimidia, veicular informagdes, estabelecer
dialogos em diferentes sujeitos (aluno, professor, comunidade) -
explorar os aspectos sensoriais, afetivos, ético e estético que se
misturam no aspecto escolar. Ou seja, o video educacional pode
propiciar formas multidimensionais de comunicagdo (sensorial,
emocional e racional) superpondo linguagens (sonoras e visuais) que
facilitem a interacdo com os educandos, a percepcao imediata (que
toca [...] os sentidos) e melhor compreensdo das informacbes ou
mensagens que se deseja comunicar. (ROCHA, 2016, p. 242)

Na atualidade a escola e/ou educador precisam e devem sair um pouco
das antigas formas de interagcdo onde se tenha um contato cara a cara ou
somente na escrita. Pois deve existir um contato maior de professor e aluno.
Assim o tema abordado € de fundamental importancia, que se fagam
discussdes sobre 0 uso da midia em sala de aula. Trazendo o uso do video
como papel importante para ampliar os conhecimentos dos discentes.

De acordo com o que foi observado durante as aulas de Arte do
Estagio Supervisionado nas séries finais do Ensino Fundamental*, percebemos
que os professores aliaram-se ao recurso audiovisual, tornando as aulas mais
proveitosas, pois os alunos ficaram mais participativos e interessados nos
conteudos abordados em sala de aula. Os alunos por estarem “cansados” de
copiarem conteudos retirados do livro didatico ou do proprio quadro negro,
ficam mais atenciosos com as aulas através de videos.

Observamos também uma maior comunicagéo de aluno e professor, e
aluno e aluno tornando assim, a aula mais prazerosa. Percebe-se que a fungéao
da tecnologia em sala de aula, serve para inovar a pratica do processo de
aprendizagem e fazer com que haja a circulagdo de informagdes de uma forma
que desperte o interesse dos discentes. Sendo assim, o professor estara
coordenando o educando a grandes aprendizados. A presenca de elementos
audiovisuais na escola guarda uma série de possibilidades como elemento de
atracdo ou de reforco do interesse do aluno, despertando a sua curiosidade e
motivando-o (FERRES,1996).

Nos dias atuais € comum se discutir sobre o uso das tecnologias

méveis como celulares entre outros Os alunos estdo cada dia mais por dentro

‘Estagio supervisionado obrigatorio I-etapa |, desenvolvido na escola municipal Instituto
Educacional Cénego Nestor de Carvalho Cunha, situada na cidade de Sao Bernardo-MA.
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do universo digital, podendo assim ter possiveis chances de aprendizado.
Contudo, tornam-se mais dispersos, provocando uma maior circulacado dos
discentes em sala de aula. Dai a necessidade de aulas mais interativas e
designando maior perspectiva de métodos de ensino educacionais
diferenciados. Em muitos casos, os recursos audiovisuais usados em sala de
aula acabam que apresentando os modelos mais tradicionais de um tema
especifico, onde o educador ndo teve a preocupacao de buscar um profundo
questionamento sobre o conteddo tornando-se, assim, um recurso
simplesmente ilustrativo, ndo sendo assim componentes de estimulo para o
interesse do discente.

O educador deve refletir sobre as formas estéticas e a respeito das
discussdes e possibilidades a serem usadas no desenvolvimento desse tipo de
recurso educativo, pois servirdo como apoio das exibicdes e explicacées para
os professores.

O filme, no percurso do método audiovisual na educacao foi o primeiro
dos recursos audiovisuais a ser empregado na educacdo. Como a televiséo e,
logo em seguida o computador, o filme no inicio foi direcionado como solugéo
para varios problemas na educagédo. A experiéncia no ambito escolar mostra
que o uso dos recursos audiovisuais, além de aumentar o interesse dos
educandos sobre determinados temas possibilita um aprofundamento mais
intenso de forma mais atrativa para as novas gerag¢des que hoje ocupam as
cadeiras escolares do ensino fundamental. Por exemplo, ap6s ser aplicado um
tema com o auxilio da abordagem de um filme, o professor pode tornar mais
claro a analise de textos entre grupos de alunos ou até mesmo a interacéo
entre os grupos em forma de discursdes sobre os textos académicos, tornando-
0S mais compreensiveis para alguns alunos por meio do apoio de recursos

audiovisuais.

Dessa forma os recursos audiovisuais e as novas tecnologias tornam-
se ferramentas de suma importancia para a educagdo, podendo assim
proporcionar experiéncias dinamicas criativas, interativas no processo ensino-
aprendizagem, além de despertar aos educandos um grande interesse em ir a
busca de conhecimentos sobre determinados assuntos abordados em sala de

aula. Os métodos de ensino audiovisuais proporcionam aos educandos um
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grande auxilio na busca de conhecimentos e também os incentivam na
inovacao e na forma de ensinar com mais criatividade. Refletindo sobre isso,
nao é o suficiente a escola disponibilizar de recursos tecnolégicos audiovisuais,
mas também, a escola e os docentes devem saber lidar com essas novas
tecnologias inserindo os recursos na pratica de ensino.
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4 PLANEJAMENTO ESTRATEGICO DE CONTEUDO AUDIOVISUAL

Estratégia € o processo de desenvolvimento e execucado de sequéncia
de agbes para tornar o sucesso da organizagédo tanto no presente como no
futuro, buscando elaborar projeto e mudancgas estratégicas, acompanhando e
organizando os passos da implementacdo. E importante que as escolas
entendam as necessidades de seus alunos. Formular estratégias escolares
requer que sejam realizadas atividades, ao mesmo tempo racionais e criativas,
pois, saber aonde se quer chegar e desenvolver maneiras criativas para
alcancar o objetivo sdo marcas de um desenvolvimento estratégico bem
sucedido.

Com a elaboragédo do planejamento estratégico, tendo em vista os
fatores citados acima, a execucao tem a finalidade de conduzir as técnicas
para atenderem e realizarem a estratégia e obter um controle estratégico em
forma de monitoramento e avaliacdo no processo no sentido de melhora-lo e
garantir um funcionamento apropriado.

Estratégia € o que a escola determina fazer para alcangar os objetivos
respeitando as regras. Os recursos audiovisuais dependem muito da habilidade
do educador, o proposito e também o0s recursos nos quais apresentam
vantagens como: atrair a atencado dos alunos faz com que o aluno absorva o
conteudo de uma forma mais rapida e desperta a atencéao dos alunos.

O uso das tecnologias e dos equipamentos de multimidia, como
computadores e projetores, entre outros, tem ajudado muito os educadores,
pois garantem os beneficios dos métodos audiovisuais que requer o
aperfeicoamento do professor.

Entendemos o recurso audiovisual inserido na escola como
instrumento propicio para a exposicao de imagens, movimentos e sons, e, por
isso, importantes para os desenvolvimento de experiéncias, aulas dindmicas
para facilitar o ensino e aprendizagem em Arte. Com isso o educador ao fazer
o planejamento deve pensar no interesse do aluno, pois os educandos
precisam ter a sua atencéo voltada as atividades desenvolvidas pelo professor
ao abordar os contetdos programados.
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E importante que os alunos se envolvam ao contetido e para isso o
educador deverd usar algumas estratégias que agucem o interesse, a
motivacdo e a interagdo entre os alunos. E de grande importancia, a utilidade
dos métodos audiovisuais nas aulas de Arte, especialmente em escolas
publicas que em sua maioria ndo dispde de livros didaticos. Muitas escolas
aderem para o método impresso, por falta do material didatico (livro) para o
ensino das aulas de Arte, mas que possuem espacgos destinados a essa
disciplina com recursos tecnologicos, materiais audiovisuais para facilitar o
ensino.

Diante disso os professores incluirdo esses recursos em suas
metodologias, com o intuito de deixar a aula mais dinamica. A maior parte da
realizacdo do ensino de Arte nas instituicbes é realizada pelo grande empenho
de um planejamento adequado realizado pelos educadores, que identificam
quais sao as muitas dificuldades das aplicacdes durante as aulas, mas que néo
se deixam fraquejar, no desenvolvimento de um eficiente trabalho.

O uso de recursos audiovisuais propde que os alunos tenham uma
opinido sobre determinado conteludo aplicado em sala de aula. Mesmo com
erros ou acertos. Nessa percepcao foram criadas algumas estratégias de
ensino de Arte com o0 método audiovisual para facilitar no aprendizado.

4.1. Estratégias

A tabela a seguir mostra os objetivos, as estratégias que almejam esse

fim.

Tabela 1 - Objetivos e Estratégias do conteudo audiovisual

OBJETIVOS ESTRATEGIAS

1. Apresentar a importancia de um 1.1. Criar metas de ensino mais
planejamento estratégico no ensino desafiadoras aos professores;

da Arte. 1.2. Apresentar projetos elaborados por
2. Identificar se ha falhas no eles mesmos em sala de aula;
ensino/aprendizagem. 1.3 Proporcionar cursos de

aperfeicoamento aos professores.
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3. Mostrar aulas expositivas através 2.1 Proporcionar treinamentos

de video, como ferramenta que egpecificos para esses funcionarios na
contribui com o ensino/aprendizagem . 4ea  visando a um melhor

em Arte desempenho no seu trabalho.

Fonte: elaborado pela autora

Essa tabela foi elaborada considerando os pontos primordiais no
ensino. Abordamos acima as estratégias, e o0s objetivos, que poderdao ser
utiizados no planejamento estratégico da escola. O objetivo desse
planejamento € ajudar a escola a elaborar suas atividades, demonstrar a sua
importancia para a execugado das premissas estabelecidas pelo planejamento
estratégico.

O professor deve considerar que para cada conteudo ha uma maneira
mais favoravel de ensinar, pois a estratégia ndo funciona como uma férmula
pronta que associada ao conteudo garante uma aprendizagem efetiva.

As estratégias de ensino ja conhecidas universalmente necessitam de
adequacgdes de acordo com cada disciplina ou assunto a ser estudado para
que o resultado do processo de ensino seja retido com significancia. As
técnicas de ensino servem para exercitar a criacdo de habilidades daquilo que
foi ensinado pelo professor, pois apenas a exposicdo e reproducdo de

conhecimentos ndo é o suficiente.

E importante que os conhecimentos, habilidades e habitos adquiridos
sejam transferiveis para as mdultiplas situacdes existenciais que cada
um de néds encontra, seja no cotidiano, seja no trabalho, seja na vida
intelectual. Entdo importa aprender a aplicar conhecimentos,
habilidades e habitos. (LUCKESI, 1992, p. 152b)

Uma das maiores dificuldades dos processos ensino/aprendizagem
estd na forma de abordagem do contelido. E necessario analisar quais
estratégias de ministrar aulas sdo melhores para o grupo e descobrir, criar e
experimentar também meios inovadores que despertem o interesse dos
estudantes.

Seja passando o conteldo pela confeccao de histérias em quadrinhos,
levando os alunos aos museus, eventos culturais e galerias, mostrando e lendo
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imagens para discussdes, projetos de trabalho que envolvam pesquisas
aprofundadas tanto individualmente quanto em grupo. Enfim, tudo para que
assim o educando familiarize-se com a arte e forme uma postura critica.

O professor deve fazer os alunos pensarem mais com
questionamentos do que com respostas e construir o entendimento junto e a
partir deles, pois apenas a exposicao do conteludo acomoda os estudantes e
torna o principal sujeito do ensino aprendizagem em um ser passivo.

O estudante ndo chega a escola com o conhecimento nulo e é
necessario diagnosticar a bagagem cultural que ele pode fornecer ao mestre,
assim o aluno sera capaz de desenvolver outras competéncias, como: a
autonomia, confianca, articulacdo, entre outras.

A motivacdo dentro da sala de aula é outro fator que precisa ser
trabalhado constantemente junto as estratégias de ensino, pois as questées do
qué, do por que e do como o conteudo sera estudado instigarao o interesse
dos alunos para uma aprendizagem que produza habilidades criativas.

De acordo com Lowman:

Quando vocé apresentar previamente o curso, deve descrever para o0s
estudantes uma ampla gama de objetivos para maximizar a
probabilidade de que todos os estudantes vejam algo de valor pessoal
no curso e sejam motivados a dar o melhor de si. (LOWMAN, 2004, p.
187)

Apresentar temas e assuntos que sejam abordados a partir de
experiéncias inovadoras e que encorajem a participagdo dos estudantes,
promovendo um ambiente favoravel ao desenvolvimento do pensamento critico

seria um dos caminhos.

4.2. Audiovisual

Falar sobre linguagem né&o significa abordar um item de dificil
compreensao, distante do usual e do cotidiano de qualquer um. Tampouco se
trata de algo reservado apenas aos especialistas, tedricos e estudiosos do
assunto. Seja falando, gesticulando, escrevendo, chorando, sorrindo ou
produzindo obras de arte, o homem faz uso da linguagem o tempo todo para se
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comunicar, conscientemente ou nao, ja que a linguagem faz parte de sua
prépria natureza, como, alias, cremos, faz pare de toda a natureza.

Apesar de utilizarmos linguagem para nos comunicar desde sempre,
nao nascemos com o dominio de toda a sua complexidade e apenas com o
tempo e a aprendizagem € que, aos poucos, seja por tentativa e erro ou por
ensinamentos, possamos a dominar suas partes mais especificas.

Portanto assim como, para falar e ser compreendido através de uma
lingua estrangeira é fundamental conhecé-las. Nada mais importante do que
aprender as particularidades, caracteristicas, principios e a légica da linguagem
audiovisual quando se quer expressar e comunicar justamente através dela.
N&o se faz obra audiovisual sem linguagem audiovisual.

Outro detalhe importante: assim como um texto € escrito com l4pis,
caneta ou teclado, e assim como um quadro € pintado, em principio, com pincel
e tintas, cada uma destas técnicas exige praticas e conhecimentos especificos
de suas ferramentas particulares para que sejam executadas. Um filme se
escreve (ou se pinta), principalmente, com uma camera (ainda que simulada
por um software 3D) e tudo aquilo que pode colocar conjugar e construir diante
dela.

E isso, por si, ndo € pouco- ndo é uma complexidade de fatores
técnicos, conceituais e estéticos, como tema, premissa, mensagem, atmosfera,
sensacao emocional, enquadramento, luz, composi¢ao, cor, interpretacao,
som, montagem etc. Impossiveis de serem realizadas em uma simples
brincadeira de fazer cinema.

E notavel hoje em dia o uso do audiovisual, tanto pela producéo de
videos por parte dos alunos quanto pela exibigdo de filmes em sala de aula.

Observamos isso na realidade escolar por ocasidao do Estagio
obrigatério no Ensino Médio, quando alguns discenes relataram sobre a
quantidade de trabalhos que os professores pedem em forma de video e o
quanto isso é legal e significativo para a aprendizagem.

Em outras palavras, por ser mais acessivel ao aluno do que a
linguagem cientifica, a linguagem audiovisual do cinema serve para
mediar a formagao de novos conceitos por parte dos alunos e permite
que estes se interessem e internalizem conceitos que, se expressos
com o formalismo das definigbes cientificas, seriam incompreensiveis.
(SANTOS & SANTOS, 2005, p. 2).
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O audiovisual € um importante mescanismo de comunicag¢do nos dias
de hoje, seja através da televisdo, videos da internet ou filmes. E sua insergéo,
no Ensino de Arte vem crescendo gradativamente nos ultimos 15 anos
(SANTOS, 2009).

Nesse sentido, com tantas formas de comunicacdo os alunos entram
em contato desde muito cedo com diferentes formas de representacdes a
respeito das coisas que 0s cercam e acabam internalizando determinados
significados, certamente influenciados por esses meios.

A escola e os professores podem se apropriar dessas novas
tecnologias e utilizar variados recursos, proporcionando novidades e o contato
e a compreensao de diferentes linguagens, consequentemente, dessa maneira,
contribuindo para diferentes modos de aprendizagem.

Além do mais, pelo fato de envolver informagdes sonoras, visuais e até
mesmo textuais, os videos podem também trazer elementos presentes em
muitos documentarios vistos hoje em dia, como a dramatizacao, os efeitos
especiais e outros elementos que despertam a atencdo do aluno, dessa
maneira, motivando-os (MAGARAO et al., 2012, p.3). O uso de recursos
multimidia disponibilizados pelos crescentes avancos nas tecnologias de
informacdo e comunicacdo oferecem mudltiplas formas de representacao do
conhecimento e podem em muito auxiliar na aprendizagem dos alunos.

Porém, apenas passar um audiovisual em sala, sem ao menos fazer
uma leitura critica ou instigar o aluno a debater sobre o assunto abordado,
pode nao contribuir para a ideia de ampliacao de significados. Quando o video
€ exibido como uma leitura Unica da realidade, assim como em qualquer aula
expositiva que se pretende a palavra final sobre determinado assunto, este
pode contribuir para a manutengao de certos sentidos dominantes, ao invés de
estimular cada estudante a construir e adotar os seus préprios sentidos.

Além disso, muitas vezes o uso de video em sala de aula é visto como
um “tapa-buraco”, justamente pelo fato do educador ndo se ater a discussoes a
respeito do audiovisual trabalhado e, dessa maneira sim, servindo apenas para
preencher um espago de tempo.

Sendo assim, além de ser necessario o debate e a discussdo a
respeito do audiovisual trabalhado, no intuito de tornar ainda mais interessante
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e aprofundada a experiéncia do aluno com esse tipo de material, a construcao
e producado do audiovisual em sala de aula tornam-se ferramentas motivadoras
e organizadoras do ensino, pois a0 mesmo tempo em que 0s alunos estao
trabalhando com o audiovisual, eles mesmos tem a chance de poder usar sua
criatividade para construir seus discursos sobre o tema estudado.

Desta maneira, passam de uma posi¢ao passiva, onde apenas ficavam
sentados na carteira vendo o assunto ser ministrado, assumindo papel de
autores e produtores do préprio material. Segundo Couto e Rezende (2011)
alunos realizadores, aprendizes e co-autores na elaboragdo do video,
planejando a producao, o “roteiro”, acompanhando a montagem, divulgando e
participando de debates junto a comunidade escolar e assim, se afirmando
enquanto sujeitos da experiéncia (COUTO E REZENDE, 2011, p. 8).

Ao mesmo tempo, as aulas devem trazer outras linguagens, outros
recursos frequentemente apontados como mais proximos dos alunos, além dos
audiovisuais, contando também com jogos, textos de divulgacao cientifica,
literarios entre outros.

Durante o seu desenvolvimento, o aluno, antes de chegar a escola,
recebe uma avalanche de informagdes veiculadas nao s6 pelas producdes
culturais, como a TV, videogames, gibis, mas também pelo seu dia-a-dia,
observando, brincando, aprendendo com os pais, ou seja, aprende a medida
que interage com 0s grupos sociais dos quais faz parte. Ao chegar a sala de
aula, se depara com outras narrativas sobre o mundo que muitas vezes
excluem/menosprezam as dele, mas, que poderiam/deveriam funcionar
acrescentando-lhe também novos horizontes.

O ambiente escolar € o local onde, em nossa sociedade, se espera
que o aluno va aprender, entdo, seria interessante que os professores, como
pessoas que buscam conhecer e se apropriar de outros recursos, utilizassem
outros sistemas de significados, trazendo-os para sala de aula.

Dessa maneira, passariam a oferecé-los na educacdo de seus
estudantes, proporcionando atividades com conteudos diversos e de maneira
diferenciada, instigando os educandos a refletrem e, em especial, a
questionarem a ‘“naturalizagdo” das coisas. Até mesmo, a naturalizacdo das
praticas escolares. A ideia de retornar a TV, o cinema, 0s jogos, o cotidiano de

bairro, entre outros espacos culturais ainda é vista por muitos como uma
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“banalizacdo da escola” e da “cultura erudita/cientifica” que esta deveria
ensinar. As raizes deste pensamento sdo antigas e vem sendo questionadas a
partir dos Estudos Culturais.

Ao compreender isso, na tentativa de fugir do que € imposto pelo
curriculo escolar, devemos conhecer melhor os alunos, buscar interagir mais,
explorando o conhecimento prévio deles, de onde vem esse pensamento, que
tipo de significado eles trazem.

Com isso ndo existe um ponto de chegada almejado, pois ndo ha um
“certo” ou “errado”, mas sim, de mostrar pra eles que existem diferentes

possibilidades de aprender.

Em outras palavras, isso significa que tanto as pessoas envolvidas
em pesquisas nesse campo precisam questionar, constantemente,
quanto a posicao que ocupam ao se situarem no lugar de quem tem
autoridade para falar sobre o grupo ou sobre a situacao investigada,
quanto os professores e as professoras em sala de aula, ou ndo, de
avaliarem as suas préaticas cotidianas. Significa, também, prestar
atengdo ao que se esta priorizando, ao tipo de conhecimento com o
qual se esta lidando, a quem se esta falando, enfim, e em outras
palavras, significa questionar em que narrativas se estd imerso para
ensinar e aprender. (SANTOS, 2000, p. 234)

Dessa forma, no caminho de construcdo de novos significados e
conhecimentos, devem ser ultilizados videos, para assim desenvolver uma aula
participativa com dinamicas diferentes das classicas aulas expositivas,
estabelecendo-se assim uma relagdo mais horizontal entre os estudantes e os
professores.

Essas estratégias devem ser as ferramentas necesséarias para essa
construgdo e ampliagdo do campo de visdo e conhecimentos prévios dos
alunos em relagédo ao tema e a outros aspectos da arte.

4.3. Recortes Do Percurso Metodoldgico

A metodologia deste estudo se estrutura a partir do problema de
pesquisa: a falta de planejamento pedagdgico no ensino da arte. Temos como
objetivo geral analisar como os professores do ensino fundamental, utilizam a
arte como facilitadora do processo ensino aprendizagem. Os objetivos
especificos: 1) Apresentar a importancia de um planejamento estratégico no
ensino da arte 2) Identificar se ha falhas no ensino/aprendizagem 3) Mostrar
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através de video aula, como ferramenta que contribui com o
ensino/aprendizagem em arte 3).

Assim, para a constru¢ao deste trabalho a melhor abordagem para se
obter um resultado mais complexo € a abordagem qualitativa, onde
acreditamos que ha a maior compreensao dos dados. Como, caracterizar as
técnicas de informacdes, as quais foram essenciais para atingir os objetivos

desse estudo e, consequentemente, esclarecer a sua problematica.

4.4. Tipo e Natureza da Pesquisa

Esta pesquisa caracteriza-se como sendo bibliografica, de natureza
qualitativa exploratéria. Para Gongalves (2005), a pesquisa bibliografica é o
primeiro passo em qualquer tipo de estudo, pois consiste em um levantamento
das diferentes contribuicdes cientificas dos autores.

E, também, uma pesquisa exploratéria & medida que proporciona ao
pesquisador uma maior familiaridade com o problema em estudo.

Este esforco tem como meta tornar um problema complexo mais
explicito ou mesmo construir hipbteses mais adequadas. Como o proprio nome
sugere a pesquisa exploratoria procura explorar um problema ou uma situacao
para prover critérios e compreensao. Segundo Mattar (1999), esse tipo de
pesquisa tem como caracteristicas principais a flexibilidade, a criatividade e a
informalidade.

Por meio dela procura-se obter o primeiro contato com a situacéo a ser

pesquisada, sendo seu objetivo geral a descoberta.
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CONSIDERACOES FINAIS

Durante essa pesquisa abordamos como tema a Arte como facilitadora
do processo de ensino e aprendizagem dos alunos de 6° ao 9° anos do Ensino
Fundamental. O objetivo geral deste trabalho consistiu-se em analisar como os
professores do ensino fundamental, podem utilizar a arte como facilitadora do
processo ensino/aprendizagem. Com base em video aula no qual abordamos
nos capitulos 2 e 3 com o intuito de melhorar o ensino/aprendizagem com
planejamentos pedagogicos. Para isso foi elaborado uma proposta de
planejamento estratégico tendo a disciplina arte e o uso do video aula como
facilitadora do processo de ensino aprendizagem dos alunos de "6° ao 92 anos
do ensino fundamental.

Hoje, o ensino/aprendizagem conta com profissionais qualificados. Ao
analisarmos verificamos que na propria formagédo para o professor, 0 mesmo
nao percebe o ensino da arte como ponto pra discurcao, quando visto em sua
maioria de maneira surpeficial, sem o devido aprofundamento.

Tendo em vista o Ensino de Arte, conclui-se, através deste trabalho, o
quanto é importante a utilizacdo da ferramenta “planejamento estratégico” para
a construcdo do sucesso das aulas de arte no ambito escolar. Este
planejamento podera fazer com que a escola consiga direcionar melhor seus
caminho e alcancar o éxito. Enfatiza-se, portanto, que em todo planejamento
necessita-se formalizar as estratégicas, elaborar um plano de acéo para cada
setor da escola, para que os administradores possam analisa-lo, a fim de saber
se realmente os objetivos, metas, estratégias e acbes previstas sao
alcancaveis.

E necessario, ainda, destacar que o coordenador possui papel
relevante neste processo, pois ele é a pessoa ideal a conduzir o planejamento
estratégico da escola. Caso nao seja ele, pelo menos devera auxiliar o gestor a
agir de forma correta, através de seus conhecimentos e informagoes.

Enfim, conclui-se que a existéncia do planejamento estratégico na
escola é uma ferramenta indiscutivel no processo de Ensino/aprendizagem.
Com o planejamento estratégico fica mais facil o processo de tomada de
decisdo, pois pressupde um conjunto de providencias definidas pelo executivo
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como necessarias para o alcance dos resultados planejados. Segundo afirma
Oliveira (1999), planejamento corresponde a um processo desenvolvido para
alcance de uma situacao almejada de forma eficaz.

O trabalho com a arte nas series finais € visto primeiramente como
forma de dinamizar as aulas, mas voltada para o gosto por produzir, apreciar,
entender ou criar. Sabendo ir mais além o apreciar e entender, muitas vezes
torna-se dificil até mesmo para o professor. Vale ressaltar que isso nao significa
estarmos estagnados, muito pelo contrario, varios passos devem ser dados para

que consiga efetivar este trabalho.



37

REFERENCIAS

(Série formacao do professor). - Sao Paulo: Cortez, 1992.

2004.

Anais do XXIV Ciclo de Palestras sobre Novas Tecnologias na Educacao,
GONCALVES, Maira Teresa Gongalves Rocha, Video Educacional: A
Producao de Um Olhar Dialégico, 2016. Disponivel em http://
www.cinted.ufrgs.br/ciclos/ciclo24. Acesso em 25 de janeiro de 2018.
Avritscher; consultoria técnica llan Avrichir, Marcos Amatucci. — Sdo Paulo:
Atlas,

BRASIL. Lei de Diretrizes e Bases da Educacao Nacional. Lei nimero 9394,
20 de dezembro de 1996.

CHIAVENATO, ldalberto; SAPIRO,Arao. Planejamento estratégico:
fundamentos e aplicacoes. Rio de Janeiro: Ed. Elsevier, 2003.

COMBRICH, E. H. A histéria da arte. Trad. Alvaro Cabral. -[Reimpr]. — Rio de
Janeiro : LTC, 2012.

COUTO, H. H. O. M.; REZENDE, L. A. Documentério de Divulgacao Cientifica
em tempos de redes sociais e cibercultura. In: VI Seminario Internacional As
redes educativas e as tecnologias, 2011, Rio de Janeiro. VI Seminario
Internacional As Redes Educativas e as Tecnologias praticas/teorias
sociais na contemporaneidade. Rio de Janeiro: Propoed/Uerj, 2011.
GONCALVES, Horténcia de Abreu. Manual de metodologia da pesquisa
cientifica. Sao Paulo: Ed. Avercamp, 2005

INFO ESCOLA. Cubismo. disponivel em:
<https://www.google.com.br/amp/s/www.infoescola.com/artes/cubismo/amp>.A
cesso em 01 fev.2008.

INFO ESCOLA. Guernica. Disponivel em:

https://googleweblight.com/?lite _url=https://www.infoescola.com/pintura/quernic
a/&ei=uigQbgmS&lc=pt-BR&s=1&m=>. Acesso em: 01 fev.2018.

LOWMAN, Joseph, Dominando as técnicas de ensino, traducdo HarueOhara
LUCKESI, Cipriano Carlos, Filosofia da educacao. (Colegao magistério. 2°
grau.

MAGARAO, J. F. L., STRUCHINER, M., GIANNELLA, T. Potencialidades
Pedagdgicas dos audiovisuais para o ensino de ciéncias: uma analise dos
recursos disponiveis no portal do professor. lll Encontro Nacional de Ensino
de Ciéncias da Saude e do Ambiente, Niter6i/RJ, 2012.

MATTAR, F. N. Pesquisa de marketing: metodologia e planejamento. 52 ed.
Sao Paulo: Ed. Atlas, 1999.

OLIVEIRA, Djalma de Pinho Reboucas de. Planejamento estratégico:
conceitos, metodologia e praticas. Sdo Paulo: Ed. Atlas, 1999.

Parametros Curriculares Nacionais: Arte/Secretaria de Educacao
Fundamental. - Brasilia: MEC/SEF, 1997.130p.

SANTOS, L. H., A biologia tem uma histéria que ndo é natural. In: COSTA, M.
V. (org.) Estudos culturais em educacao. Midia, arquitetura, brinquedo,
biologia, literatura, cinema... Porto Alegre: Editora da UFRGS, p. 143-171,
2000.



http://www.cinted.ufrgs.br/ciclos/ciclo24
https://googleweblight.com/?lite_url=https://www.infoescola.com/pintura/guernica/&ei=uiqQbgmS&lc=pt-BR&s=1&m
https://googleweblight.com/?lite_url=https://www.infoescola.com/pintura/guernica/&ei=uiqQbgmS&lc=pt-BR&s=1&m

SANTOS, N. N.; SANTOS, J. M. O ensino de ciéncias através do cinema. V

Encontro Nacional de Pesquisa em Educacao em Ciéncias — V ENPEC —
ATAS. Bauru: ABRAPEC, 2005.

FERRES. J. Pedagogia da Autonomia. Sdo Paulo: Paz e Terra,1996.

38



